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Einleitung

In den Beratungen des vom Bundesministerium fdr Familie, Senioren, Frauen und
Jugend initiierten Dialog Internet' wurde angesichts aktueller Medienentwicklungen
die notwendige Starkung padagogischer Handlungsstrukturen festgestellt. Auch in der
Enquetekommission ,Internet und digitale Gesellschaft des Deutschen Bundestages”?
wurde explizit die Empfehlung ausgesprochen, Peer-to-Peer-Projekte in Schule und
Jugendarbeit zu initiieren und wissenschaftlich zu fundieren. Mit diesen Empfehlungen
wurden auch wichtige Kernaussagen des im Dialog Internet beratenen Thesenpapiers
~Auf dem Weg zu einer zeitgemaBen Kinder- und Netzpolitik”®* umgesetzt. Vor diesem
Hintergrund wurde das Projekt peer? - f6rdern_vernetzen_qualifizieren konzipiert, in
dem das Ziel verfolgt wird, von 2012 bis 2014 neue Handlungskonzepte fur die
medienpadagogische Arbeit mit Jugendlichen und innovative, nachfrageorientierte
Qualifizierungsangebote flr padagogische Fachkrafte zu entwickeln und zu erproben.
Die Modellprojekte sowie das Gesamtprojekt werden durch einen Beirat begleitet, der
eine zusatzliche fachliche Fundierung der Konzepte garantiert. Zielgruppe des Projekts
sind Jugendliche als Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren, Jugendliche als
Adressatinnen und Adressaten der Peer-Aktivitaten und padagogische Fachkrafte. Die
wissenschaftliche Begleitung arbeitet Gelingensfaktoren und konkrete
Handlungsempfehlungen fir die Weiterentwicklung (medien-) padagogischer
Unterstltzungsstrukturen heraus. Basis fir das Projekt bilden die Konzepte des Peer-to-
Peer-Lernens. Peer-to-Peer-Ansatze gehen von informellen Lernprozessen und der
zentralen Bedeutung der Peergroup aus. Sie erméglichen partizipative Formen der
Zusammenarbeit und ermutigen Jugendliche, Lernprozesse fir andere Jugendliche zu
initiieren.

Kern von peer?sind 20 medienpadagogische Modellprojekte in zwei Férderphasen, die
an padagogischen Einrichtungen durchgefihrt und dort jeweils durch eine
Mikroférderung unterstitzt werden. In der ersten Férderphase wurden aus 26
Bewerbungen zehn Modellprojekte ausgewahlt. Jede Férderphase hat ein
Schwerpunktthema. Die erste Férderphase war auf den Themenkomplex
Jugendmedienschutz fokussiert. Dieses Thema wurde in allen geférderten Projekten
aufgegriffen und mit unterschiedlichen Ansatzen der padagogischen peer-to-peer-
Arbeit umgesetzt. Verortet sind die Projekte, die sowohl aus dem schulischen wie
auBerschulischen Bereich kommen, bundesweit, von Bad Reichenhall in Bayern bis
Meppen in Niedersachsen. Alle Projekte wurden im Zeitraum von Oktober 2012 bis
Marz 2013 mit jeweils maximal 5.000 Euro sowie fachlicher und technischer Beratung
unterstutzt.

Grundlage fir die Auswahl der Projekte bildete die zu Beginn des Gesamtprojekts
erstellte Expertise. Ubergreifendes Ziel der Expertise war es, Qualitatskriterien zu
identifizieren, die an medienpadagogische Peer-Involvement-Projekte gestellt werden
mussen. Diese Qualitatskriterien bilden auch den Rahmen fir die Umsetzung der
Begleitforschung zum Projekt peers Weiterhin biindelt die Expertise bislang
vorliegende Grundlagen zu Peer-Involvement-Ansatzen und Konzepte
medienpadagogischer Arbeit.

Wahrend der Durchfiihrung der Projekte wurden die Jugendlichen und Fachkrafte
sowohl von Projekt-Patinnen und -Paten begleitet als auch kontinuierlich qualifiziert.

' Bundesfamilienministerin Dr. Kristina Schréder hat im November 2010 den Dialog Internet ins Leben gerufen, um die
Herausforderungen zu benennen, die das Aufwachsen mit dem Netz fur Kinder und Jugendliche sowie fur Eltern und
padagogische Fachkrafte mit sich bringt. Eingeladen waren Expertinnen und Experten aus Padagogik, Erziehungs- und
Medienwissenschaften, Kinder- und Jugendarbeit, Netzwirtschaft, Verbanden, Politik, Medienaufsicht und
Selbstkontrolleinrichtungen sowie die Kinder und Jugendlichen selbst. Diskutiert wurde online und in Arbeitsgruppen.
2 http://www.bundestag.de/internetenquete/

3 http://dialog-internet.de/documents/10157/0/Dialoginternet_Handlungsempfehlungen_November2011.pdf (Seite 5,
gesichtet am 29.7.2013)
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Die Qualifizierung wurde im Sinne des Blended Learning in einer Mischung aus
Prasenztreffen und Onlinephasen umgesetzt. Fir die Qualifizierung und die
Projektkommunikation wurde auf die Plattform kol/legiale-beratung.de in
Zusammenarbeit mit dem Studienzentrum fir evangelische Jugendarbeitin Josefstal
zurlckgegriffen. Diese Plattform war auch ein zentrales Element in der Durchfihrung
der wissenschaftlichen Begleitung. Darlber hinaus diente die Plattform als
Kommunikationsort fir die Patinnen und Paten. In dieser Rolle begleiteten
medien+bildung.com, Mediale Pfade und das JFFselbst die Projekte vor Ort, brachten
sich aber auch aktiv in die Qualifizierung ein. Neben einer fundierten Umsetzung der
Modelle und einer Qualifikation der Fachkrafte ist ein zentrales Ziel des
Gesamtprojekts, Online- und Offline-Vernetzungsstrukturen zur Unterstitzung
padagogischer Fachkrafte auf regionaler und Uberregionaler Ebene zu etablieren.
Dieser Fragestellung widmet sich auch die wissenschaftliche Begleitung, deren
empirischer Kern die Evaluation der Modellprojekte und der begleitenden
Qualifizierung ist. So wird sichergestellt, dass die Erfahrungen systematisch analysiert
werden und die erprobten Konzepte so aufbereitet werden, dass sie fur andere leicht
nachzuvollziehen und damit fur weitere Trager durchzufihren sind. Zusatzlich werden
im Rahmen der wissenschaftlichen Begleitung auch fundierte Handlungsempfehlungen
fur die Kinder- und Jugendnetzpolitik formuliert. In einem ersten Auswertungsschritt
wurden die Modellprojekte sowie die QualifizierungsmaBnahme hinsichtlich einer
weiteren Verbesserung der Module in der zweiten Férderphase ausgewertet. Ein
besonderes Ausgenmerk wurde dabei auf das jeweilige Rollenverstandnis von
Jugendlichen und Fachkraften sowie auf die zeitliche Planung der Aktivitaten gerichtet.
Die Ergebnisse der Evaluation zeigen, dass gerade die Aspekte Partizipation und
Transparenz stark von den Interessen, Motivlagen und Fahigkeiten der konkreten
Zielgruppe in den Modellprojekten sowie dem Rollenverstandnis der padagogischen
Fachkrafte abhangen. Je eigenstandiger die beteiligten Jugendlichen sind, je konkreter
sie von Anfang an in die Konzeption des Projekts einbezogen sind, umso starker kénnen
sie sich einbringen und gemeinsam formulierte Zielsetzungen selbststandig verfolgen.
Ein weiterer zentraler Aspekt der Auswertung der ersten Férderphase ist das Thema
Jugendmedienschutz. Hier ist besonders augenfallig, dass es von den Jugendlichen als
ein fur sie sehr relevantes Thema begriffen wurde und in allen geférderten Projekten in
unterschiedlichen Facetten und Dimensionen reflektiert wurde.

Der vorliegende Zwischenbericht fasst die Aktivitaten der ersten Férderphase und damit
des Projektzeitraums Februar 2012 bis Mai 2013 zusammen. Ein Fokus liegt dabei auf
der Verfugbarmachung der geférderten Modellprojekte sowie einer Erstauswertung der
Evaluation dieser Projekte. Ziel ist es, Gelingensbedingungen fiir Peer-to-Peer-
Aktivitdaten zu formulieren, die in der zweiten Forderphase Uberprift werden und dann
als Grundlage fur weitere Projekte dienen kénnen. Darlber hinaus steht in diesem
Bericht das Thema Jugendmedienschutz im Zentrum. Die Befragung der jugendlichen
und erwachsenen Teilnehmerinnen und Teilnehmer zu diesem Thema bildete einen
Schwerpunkt der wissenschaftlichen Begleitung der ersten Forderphase.
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peer3-Projektverlauf

Expertise

Ubergreifendes Ziel der Expertise war die Identifikation von Qualitatskriterien, die an
medienpadagogische Peer-Involvement-Projekte gestellt werden muissen. Diese
Qualitatskriterien bilden den Rahmen fir die Umsetzung der Begleitforschung des
Projekts peer3
Weiterhin wurden die bislang vorliegenden Grundlagen zu Peer-Involvement-Ansatzen
in der Expertise geblindelt und zu Konzepten medienpadagogischer Arbeit in
Beziehung gesetzt. Es wurden, ausgehend von der Lebenswelt von Kindern und
Jugendlichen in der Mediengesellschaft, partizipative Ansatze und Peer-Involvement
erdrtert sowie, als zentraler Dreh- und Angelpunkt, Sozialrdume als Erfahrungs- und
Lernrdume fir Peer-to-Peer-Aktivitaten betrachtet. Dabei wurden sowohl die
Sozialrdaume der jungen Peers als auch die der padagogischen Fachkrafte in den Blick
genommen. Die Methode der aktiven Medienarbeit wurde mit Rickbezug auf aktuelle
Medienentwicklungen erdrtert, woran im Abschluss die Potenziale von Peer-
Involvement in der aktiven Medienarbeit diskutiert wurden. Das zugrunde liegende
Prinzip der Subjekt- und Lebensweltorientierung impliziert eine breite Palette an
Themen in der Projektarbeit. Es wurde skizziert, wie dies in Bezug auf das
Schwerpunktthema der ersten Ausschreibung ,Jugendmedienschutz” umgesetzt
werden kann und welche Fragen sich dabei in Bezug auf die gesellschaftliche Relevanz
sowie die Bedeutung des Jugendmedienschutzes fir die padagogische Praxis stellen.
Unter den Bedingungen einer zunehmenden Mediatisierung der Lebensraume und
Interaktionsstrukturen von Heranwachsenden wurden in einem weiteren Schwerpunkt
zunachst die Herausforderungen medienpadagogischer Arbeit in Projekten und die
Rolle der Medien in der padagogischen Arbeit diskutiert sowie im Weiteren
Herausforderungen erlautert, denen sich die wissenschaftliche Begleitung stellen muss.
Folgende Kriterien wurden in der Expertise erarbeitet und bildeten die Grundlage des
Auswahlprozesses der zehn Modellprojekte:

e Lebensweltrelevanz
Grad an Partizipation
Transparenz des Prozesses und der Umsetzung des Projekts
Angemessenheit und Wirkungsgrad in den Sozialraumen der Heranwachsenden
Nachhaltigkeit des Projekts

Die vollstandige Expertise ist abrufbar unter:
http://dialog-
internet.de/documents/10157/64296/Dialoginternet_Expertise_peerhochdrei_2012.pdf
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Gremien des Projekts

Fokusgruppe

In die Fokusgruppe wurden drei namhafte Expertinnen und Experten berufen. Die
Mitglieder der Fokusgruppe sind Melanie Schuster (Robert Bosch Stiftung), Prof. Dr.
Helga Theunert (Universitét Leipzig) und Prof. Dr. Waldemar Vogelgesang (Universitit
Trier). Sie bringen sich in die Diskussion zentraler konzeptioneller Fragen ein und
beziehen auf der Website des Dialog Internet Stellung zu dem Projekt.

~Medienpddagogische Peer-to-Peer-Ansatze
leisten einen herausragenden Beitrag zu
Souveranitat in der mediatisierten Gesellschaft —
vorausgesetzt sie stellen die Perspektiven ihrer
Adressaten und deren Gestaltungskompetenz in
den Mittelpunkt und justieren padagogische
Begleitung auf Augenhohe”

(Prof. Dr. Helga Theunert)

~Ein Hauptziel der politischen Bildung ist
es, Partizipationsmaoglichkeiten fur
Jugendliche zu schaffen und sie dabei zu
unterstltzen, diese mit Leben zu fillen.

Daflr bieten sich peer-to-peer-Ansatze
hervorragend an, denn Jugendliche sind
Experten in ihren Anliegen und
Themen.” (Melanie Schuster)

LJugendliche Lebens- und Medienwelten
werden immer stérker auch zu
partizipatorischen Lern- und
Erfahrungsfeldern: Medienpadagogischen
Peer-to-Peer-Projekten kommt hier eine
wichtige Unterstitzungs- und
Steuerungsfunktion zu.”

(Prof. Dr. Waldemar Vogelgesang)

Beirat

Die Arbeit von peer?wird konstruktiv begleitet durch einen Beirat. Dieser traf sich am 7.

Mai 2012 zu seiner ersten Sitzung. Hier wurden die Projektanlage, die

QualifizierungsmaBnahmen, die Ziele sowie der Zeitplan des Projekts vorgestellt und

diskutiert. Des Weiteren standen die Anforderungen an die Projekte sowie die Beratung

Uber die verschiedenen Ausschreibungstexte im Fokus. Die Beratung tber das

Schwerpunktthema Jugendmedienschutz und die Konstituierung eines

Auswahlgremiums bildeten den Abschluss der ersten Beiratssitzung.

Die Mitglieder des Beirats sind:

- Jurgen Ertelt, JAB e.V.

- Katja Friedrich, medien+bildung.com

- Prof. Dr. Dagmar Hoffmann, Universitat Siegen

- Prof. Dr. Rudolf Kammerl, Universitat Hamburg

- Horst Pohlmann, Fachhochschule KéIn - Institut fur Medienforschung und
Medienpadagogik

- Wolfgang Schindler, Studienzentrum fir evangelische Jugendarbeit Josefstal

- Michael Scholl, DBJR

- Ute Trentini, BMFSFJ

Auch die externen Paten sind Mitglieder des Beirats:
- Christian KleinhanB, medien+bildung.com
- Daniel Seitz, Med/iale Pfade
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Projekt-Patin und -Paten

Wahrend der Durchfihrung der Projekte wurden die Jugendlichen und Fachkrafte von
einer Projekt-Patin und zwei -Paten kontinuierlich begleitet.

Patin / Pate Modellprojekte
Christian KleinhanB, medien+bildung.com | - Netzwerkscouts 3.0
- Online-Scouts Ahlen
- Reflect!
- Online-Mobbing Guide
Daniel Seitz, Mediale Pfade - Web-Scouts
- Placity
- Medientrainerinnen
- JuMeX
Kerstin Heinemann, JFF - Medienscouts
- Ich zeig es dir HOCH ZWEI - IZED2

Die Patin und Paten waren ein wichtiger Bestandteil des Projektteams und arbeiteten
wahrend der gesamten Projektphase eng zusammen. Auf der Plattform Kollegiale
Beratung wurden in einem geschlossenen Teamzimmer Informationen ausgetauscht,
Themen, Methoden und Ablaufe diskutiert und gemeinsame Linien abgestimmt.
Zusatzlich diente eine monatliche Skype-Konferenz zum Austausch und zur Beratung.

Grundlagen fur den Bewerbungs- und Auswahlprozess der Modellprojekte

Grundlage fur die Auswahl der Projekte bildeten die in der Expertise erarbeiteten
Kriterien fir Peer-to-Peer-Arbeit sowie sechs Fragen an Peer-to-Peer-Projekte, die
zusatzlich erarbeitet wurden. Diese sechs Fragen widmeten sich folgenden Aspekten:
Verortung im Spektrum von Peer-Ansatzen: Zentral in den geférderten Peer-to-Peer-
Projekten sollten die teilnehmenden Jugendlichen sein, die mit ihrem Wissen und
Denken als wichtig und wertvoll anerkannt werden. Ziel war es, sie als Expertinnen und
Experten fir ihre Lebenswelt anzusehen und mit ihren Kompetenzen und Fahigkeiten
ernst zu nehmen.

Zieldimension: Wichtig war es, die Projektziele in der Konzeption des Peer-to-Peer-
Projekts klar zu formulieren. Die Projektstruktur, der gewahlte Peer-Education-Ansatz
und die methodische Ausgestaltung sollten die Erreichbarkeit der Ziele unterstitzen.
Angemessenheit der Projektstruktur: In der Projektkonzeption sollte vor allem deutlich
werden, dass es sich um eine der Offenheit verpflichtete Herangehensweise handelt.
Die konzeptionelle Rahmung sollte durchlassig bleiben und Gestaltungsspielraum fur
die Beteiligten auf verschiedenen Ebenen lassen (teilnehmende Jugendliche, Peer-
Edukatorinnen und -Edukatoren, Fachkrafte).

Rolle der Beteiligten: Wichtige Aufgabe der padagogischen Fachkréafte sollte es sein,
einen Bedarf bei den Jugendlichen zu erkennen und fir eine inhaltlich differenzierte
Auseinandersetzung adaquate Rahmenbedingungen zu schaffen.

Die aktive Rolle der jugendlichen Teamerinnen und Teamer in den Projekten sollte
darin deutlich werden, dass sie von Beginn an partnerschaftlich und partizipativ in die
Gestaltung des Projekts einbezogen werden und u. a. im weiteren Verlauf als Peer-
Edukatorinnen und -Edukatoren bei der Durchfihrung der Aktivitaten mit Peers aktive
und verantwortliche Funktionen Gbernehmen.

Die Peers stellten die Zielgruppe der Aktivitaten der jugendlichen Teamerinnen und
Teamer dar. Je nach Typus der Aktivitat, dem zugrunde liegenden Ansatz und der
(Methoden-)Kompetenz der Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren wurden auch die
Teilnehmenden partizipativ in die Mitgestaltung der Aktivitaten einbezogen.
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Durchlassigkeit: An diesem Punkt galt es zu klaren, wie und ob das Projekt Offenheit
daflr bietet, eine eingenommene Position zu verandern, bspw. die eigene Teilhabe zu
intensivieren, um aus der Gruppe der Peers heraus eine verantwortlichere Position zu
Ubernehmen.

Peer-to-Peer-Gedanke im Gesamtprojekt

Peer-to-Peer-Ansatze gehen von informellen Lernprozessen und der zentralen
Bedeutung der Peergroup aus. Sie ermdglichen und ermutigen Jugendliche,
Lernprozesse fur andere Jugendliche zu initiieren. Peer-to-Peer-Aktivitaten mit
angemessener padagogischer Begleitung setzen einen Rahmen, in dem
partizipatorische Prozesse ablaufen kdnnen. Deshalb war es in der Konzeption des
Gesamtprojektes peer?grundlegend, dass der Peer-to-Peer-Ansatz in allen
Projektphasen als Basis dient.

Das begann bereits bei der Entwicklung des Logos. Es ist in Zusammenarbeit von
Jugendlichen mit einem Grafiker entstanden. Die Jugendlichen brachten sich dabei
aktiv in den Prozess ein. Ausgangspunkt war ihre Lebenswelt. Gerade vor dem
Hintergrund medialer Aktivitaten stellten sie die Kommunikation als wesentliches
Element dar. Deshalb entwickelten sie die Sprechblase als zentralen
Gestaltungschwerpunkt des Logos. In einem zweiten Schritt wurde das Projekt peer?in
den Blick genommen. Ausgehend von den drei Saulen (Férderung von bundesweiten
Modellprojekten, Qualifizierung verschiedener Zielgruppen und wissenschaftliche
Begleitforschung) wurde der Claim férdern_vernetzen_qualifizieren herausgearbeitet.
Die Unterstriche symbolisieren einen blinkenden Cursor und nehmen so den medialen
Kontext des Gesamtprojekts in den Blick.

Auch die Texte der Ausschreibung wurden mit Jugendlichen gemeinsam erarbeitet und
diskutiert. Wesentlich war hierbei, dass die Formulierungen von den jeweiligen
Zielgruppen verstanden und als aktivierend wahrgenommen werden.

Die Prasenzveranstaltungen zu Beginn und am Schluss der Férderphase wurden mit
Barcamp-Elementen konzipiert. Auch hier war der Gedanke des Peer-to-Peer-Lernens als
gleichberechtigte, partizipatorische Form handlungsleitend.
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Qualifizierung zu den Themen Jugendmedienschutz und Peer-to-Peer

Zielsetzungen der Qualifizierungsangebote

Die Qualifizierung der Jugendlichen zu Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren sollte
darauf abzielen, die Teilnehmenden themenspezifisch zu schulen sowie deren
persdnliche Entwicklung im Hinblick auf kommunikative und soziale Kompetenz sowie
Medienkompetenz zu férdern (vgl. Harring 2007, S. 245ff.). Als weiterer wichtiger
Faktor sollte durch die adaquate Gestaltung eines Peer-to-peer-Settings das Verstandnis
fur beteiligungsorientierte Demokratie geférdert und die aktive Partizipation der
Jugendlichen gefordert werden. Ziel der Ausbildung zu Peer-Edukatorinnen und -
Edukatoren sollte es sein, den Jugendlichen Gber den persénlichkeitsbildenden Aspekt
hinaus durch vertieftes Wissen und erweiterte Kompetenzen mehr Sicherheit fir ihr
Auftreten und ihren Umgang mit der Zielgruppe zu geben.

Die Qualifizierung der padagogischen Fachkrafte sollte sich auf die Férderung ihrer
medienpadagogischen Kompetenzen beziehen, um den Jugendlichen eine sach- und
fachkundige Begleitung zur Seite zu stellen und eine gelingende Medienarbeit zu
ermoglichen. Damit wird die im Thesenpapier des Dialog Internet formulierte
Forderung, Fachkrafte zur Medienkompetenzférderung vor Ort zu befahigen, ihnen
Orientierung innerhalb der vielfaltigen Angebote zu geben sowie Wissens- und
Erfahrungsaustausch zu férdern, aufgegriffen.* Daneben zielten die Angebote der
Qualifizierung auch darauf ab, die Fachkrafte in einem Lernprozess zu begleiten,
bezlglich der Bereitschaft, Entscheidungen und Verantwortung abzugeben, und damit
Vertrauen in die Jugendlichen und deren Fahigkeiten zu haben.

Konzeption der Qualifizierung

Far die projektbegleitende Qualifizierung waren Angebote und Methoden zu
entwickeln, die beide Zielgruppen - padagogische Fachkrafte und jugendliche Peer-
Edukatorinnen und -Edukatoren —in den Blick nehmen.

QualifizierungsmaBnahmen, die sowohl online wie auch als Préasenz-Veranstaltungen an
verschiedenen Orten im Bundesgebiet angeboten und durchgefihrt wurden,
fokussierten darauf, medienbezogene partizipative Handlungsméglichkeiten von
Heranwachsenden zu erweitern, ein Netzwerk aktiver Fachkrafte zu kntpfen und deren
Fragen nach der eigenen Rolle und Aktionsméglichkeiten in Medienprojekten Raum zu
geben. So wurde die Arbeit Gber den ganzen Projektzeitraum hinweg auf einer
Onlineplattform vom Studienzentrum Josefstal und dem JFFinhaltlich qualifiziert und
vernetzt. Die einzelnen Gruppen konnten auf diese Weise zu konkreten Projektideen
beraten werden und sich in den verschiedenen Projektraumen auf der zur Verfligung
stehenden Online-Plattform qualifizieren und austauschen.

Weiterhin sorgte das JFF fur Projektdarstellung und -dokumentation z. B. Gber einen
twitter-Account, eine facebook-Seite und eine Wordpress-Homepage. AuB3erdem wird
das Projekt an weitere Plattformen angebunden und bei Tagungen, Konferenzen etc.
vorgestellt und diskutiert.

4 http://dialog-
internet.de/documents/10157/0/Dialoginternet_Handlungsempfehlungen_November2011.pdf (S.
6, gesichtet am 29.7.2013)
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Themenschwerpunkte der Qualifizierung

In Hinblick auf das Schwerpunktthema Jugendmedienschutz zielte die Qualifizierung
der Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren sowie der padagogischen Fachkrafte darauf
ab, Berthrungspunkte des Jugendmedienschutzes mit der Alltagswelt Jugendlicher
benennen zu kénnen. Sie sollten in der ersten Projekt-Phase die Bedeutung von Peer-
Strukturen fur den Selbstschutz sowie Leistungen und Problembereiche des
Themenschwerpunkts kennenlernen.

Um dieses Ziel zu erreichen, hatten die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren die
Aufgabe, andere Jugendliche zum Thema Jugendschutz in den Medien zu interviewen
sowie Fragen an einen Experten zum Jugendmedienschutz zu stellen. Dadurch
reflektierten die teilnehmenden Jugendlichen auch, wo sie in ihrem Projekt mit dem
Schwerpunktthema in Berihrung gekommen sind, was sie wahrend peer?dazu gelernt
haben und welche Fragen noch offen sind.

Die padagogischen Fachkrafte wurden tber aktuelle Fragestellungen des
Jugendmedienschutzes informiert und bekamen Hinweise, wo sie bei Bedarf
weitergehendes (Informations-)Material finden. AuBerdem war das Ziel, dass sie eine
Wahrnehmung fur das Medienhandeln Jugendlicher entwickeln und Methoden des
Peer-Involvement kennenlernen.

Bezlglich des Peer-to-Peer-Gedankens in der Projektanlage sollten die Jugendlichen
ihre Rolle als Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren reflektieren und im Laufe Projekts
(mehr) Sicherheit in dieser Rolle entwickeln. Gleichzeitig galt es, ihnen auch die
Grenzen ihres Handelns in ihrer jeweiligen Rolle ins Bewusstsein zu rufen, jeweils in
Abgleich mit dem eigenen Projekt. Beispielsweise wurden Exit-Strategien fur
Medienscouts in Cybermobbing-Konfliktfallen besprochen. Dieses Ziel wurde mit einer
zweiten Aufgabe am Ende des peerzForderzeitraums realisiert. ,,Was steckt eigentlich
hinter dem , Peer-to-Peer-Begriff”? Und was heif3t das fir euch als Peer-Edukatorin und
-Edukator in eurem Projekt? Was bedeutet es denn eigentlich, eine Peer-Edukatorin und
-Edukator zu sein?” — in Form von Mindmaps sollten die Jugendlichen diese Fragen
beantworten und dadurch ihre eigene Rolle in ihrem Projekt reflektieren.

Far die padagogischen Fachkrafte galt es, einerseits ihre eigene Rolle zu reflektieren
sowie andererseits die Rolle der Jugendlichen bezgl. der an die Jugendlichen gestellten
Herausforderungen. Nach den Projekten sollten sie wissen, wann sie begleitend oder
unterstitzend tatig sein missen bzw. wann jugendliche Selbstverantwortung geférdert
werden muss. Ziel war es auBBerdem, den beteiligten Fachkraften Methoden naher zu
bringen, die im Rahmen von Peer-Involvement eingesetzt werden kénnen und daneben
auch Gber Potenziale und Problembereiche von Peer-Involvement Aufschluss zu geben.
Um die padagogischen Fachkrafte dementsprechend inhaltlich zu qualifizieren, wurden
ihnen Informationen zum Thema Jugendmedienschutz zur Verfligung gestellt.
Aufgrund ihrer eigenen praktischen Erfahrungen und theoretischen Einsichten wurden
sie anschlieBend gebeten, eine Einschatzung dieser Thematik zu geben, die durchaus
auch kontrovers gesehen werden kann.

Am Ende der ersten Férderphase fand zudem ein Fachkrafte-Chat statt, in dem sich die
Beteiligten Uber ihre Erfahrungen als Moderatorinnen und Moderatoren bzw.
Managerinnen und Manager von Peer-to-Peer-Prozessen austauschen konnten.
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Wissenschaftliche Begleitung

Die wissenschaftliche Begleitung umfasst die Evaluation der Modellprojekte und
Qualifizierungsangebote und sichert die kontinuierliche und systematische
Dokumentation und Aufbereitung der Ergebnisse. Ziel ist es, Gelingensbedingungen fir
erfolgreiche Peer-to-Peer-Projekte herauszuarbeiten. (Medien-)padagogische Konzepte
mussen bestandig Gberpraft und weiterentwickelt werden, um adaquate Antworten
auf aktuelle medienbezogene als auch jugendkulturelle Fragen zu liefern. So ist es die
Aufgabe der wissenschaftlichen Begleitung, die Erfahrungen aus den Projekten
systematisch aufzubereiten und die Dissemination der Ergebnisse in nachhaltiger Art
und Weise zu ermdglichen. Durch die Begleitforschung wird zudem sichergestellt, dass
die erprobten Konzepte fir die Felder von Jugendarbeit, Jugendhilfe und Schule
anschlussfahig gemacht werden.
Im Ertrag bietet die wissenschaftliche Begleitung der ersten Férderphase:
- einen Uberblick Uber die Einschatzungen der verschiedenen Zielgruppen zum
Projektverlauf, die eingesetzten Methoden und die Qualifizierung
- Erkenntnisse der Umsetzung von Peer-to-Peer-Ansatzen zum Thema
Jugendmedienschutz
- Herausforderungen fir die Weiterentwicklung medienpadagogischer Praxis
Um dem formulierten Anspruch der wissenschaftlichen Begleitung gerecht zu werden,
wurde ein prozessorientiertes, multimethodisches Vorgehen gewahlt, bei dem die
unterschiedlichen Perspektiven aller beteiligten Akteurinnen und Akteure —
Jugendliche, padagogische Fachkrafte sowie Patinnen und Paten - erfasst wurden.
Jugendmedienschutz, das Schwerpunktthema der ersten Férderphase, war auch in der
Evaluation ein zentraler Gegenstand, um Potenziale und Herausforderungen der
Auseinandersetzung mit jugendschutzrelevanten Themen im Rahmen von Peer-to-Peer-
Aktivitaten zu eruieren. Weiterhin lag der Fokus auf den Qualifizierungsangeboten, fur
Jugendliche hinsichtlich ihrer Rolle Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren. Im Hinblick
auf die Fachkrafte stand vor allem die Férderung ihrer medienpadagogischen
Kompetenzen im Zentrum der wissenschaftlichen Begleitung.

Fokus der Evaluation: Jugendmedienschutz

Die erste Ausschreibungsphase von peer?hatte das Schwerpunktthema
Jugendmedienschutz. Aufgrund der Veranderungen der Medienlandschaft ist dieses
Thema so aktuell wie selten zuvor. Mobile Endgerate, user generated content und neue
Formen der Interaktion und Kommunikation bringen neue Fragestellungen des
Jugendmedienschutzes mit sich. Eine Reform des gesetzlichen Jugendmedienschutzes ist
aktuell sowohl politisch als auch gesamtgesellschaftlich in der Diskussion. Diese
Diskussion schliet allerdings oft genau diejenigen aus, die von den gesetzlichen
Regelungen tangiert sind und im Zentrum der Bemihungen stehen (sollten).
Jugendliche selbst kommen selten zu Wort und ihre Perspektive findet sich nur in sehr
wenigen Stellungnahmen wieder. peer?setzt genau an dieser Leerstelle an und méchte
den Dialog unter jungen Menschen zum Thema Jugendmedienschutz anregen und
starken sowie auch intergenerationelle Akzente setzen und eine positive,
gewinnbringende Auseinandersetzung zwischen der Elterngeneration und
Heranwachsenden anregen.

Ziel der Forderung von Peer-to-Peer-Aktivitaten zum Thema Jugendmedienschutz war
es auBBerdem, Jugendlichen eine Stimme zu geben und sie zu einer kreativen und
kritischen Auseinandersetzung mit dem Thema anzuregen. Dabei spielten sowohl
Diskussionen mit verschiedenen Altersgruppen sowie Akteurinnen und Akteuren eine
Rolle, als auch das Aufzeigen von Maéglichkeiten, zum Thema Jugendmedienschutz
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aufklarend zu arbeiten und die eigene Meinung mittels Medien in die gesellschaftlichen
Aushandlungsprozesse einzubringen.

Erhebungsinstrumente® der Evaluation

- Projektdokumentation: Anhand von vier Leitfragen wurde die Innensicht der
Projekte aus der Perspektive der padagogischen Fachkrafte durch regelmaBige
Dokumentation erfasst. Eine Einschatzung von auBBen bietet die Dokumentation des
Projektverlaufs durch die Patin und Paten. Die padagogischen Fachkrafte sowie die
Patin und Paten nutzten dafir die Plattform ko/legiale-beratung.net. Dazu wurde
fur jedes Projekt wie fur Patin und Paten ein Online-Raum angelegt, um die
Vertraulichkeit zu gewahrleisten.

- Leitfadeninterviews: Die Einschatzungen und Ansichten der Jugendlichen wurden
durch leitfadengestitzte Gruppeninterviews erfasst, die zwischen November 2012
und Februar 2013 durchgefiihrt wurden und eine Lange von 30 bis 50 Minuten
hatten. Die leitfadengestitzten Interviews mit den Peer-Edukatorinnen und -
Edukatoren der Projekte wurden in einem Fall als Einzelinterview, in allen anderen
Fallen als Gruppeninterviews realisiert. Aus forschungsékonomischen Griinden
wurde auf Face-to-Face-Interviews verzichtet und alle Interviews wurden entweder
als Telefoninterview oder mit Hilfe anderer Tools (Skype, TeamViewer) umgesetzt.
Mit den beteiligten Fachkraften wurden ebenfalls leitfadengestitzte Interviews
gefuhrt. Alle Gesprache wurden als Telefoninterviews gefihrt. Fir ein Projekt wurde
stellvertretend die Einschatzung des Paten eingeholt, da das Projekt ausschlieBlich
von Jugendlichen ohne padagogische Begleitung organisiert und durchgefihrt
wurde.

- Befragung der Teilnehmenden an Start- und AbschlussCamp: Die Teilnehmenden
von Start- und AbschlussCamp wurden mit Hilfe eines teilstandardisierten
Fragebogens um ihre Einschatzungen zu den jeweiligen Veranstaltungen gebeten.
Insgesamt konnten 21 Fragebdgen zum StartCamp und 34 Fragebdgen zum
AbschlussCamp von Jugendlichen und Erwachsenen eingeholt werden. Die
Fragebogen beinhalteten Fragen zu Veranstaltungsbausteinen, den
Austauschmaéglichkeiten mit anderen Projekten sowie dem subjektiven
Lernempfinden.

- Gruppendiskussion am AbschlussCamp: In zwei getrennten Auswertungsrunden, fur
die padagogischen Fachkrafte und fur die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren,
wurden die abschlieBenden Einschatzungen der Beteiligten auf die erste peer%
Forderphase eingefangen. Die Diskussionsrunden mit einer Gesamtdauer von je 60
Minuten wurden jeweils aufgezeichnet. Im Fokus stand der reflektierende Austausch
Uber die umgesetzten Formen der Partizipation, die erprobten Peer-to-Peer-Ansatze,
das Schwerpunktthema Jugendmedienschutz, das Qualifizierungsangebot und die
individuellen Moglichkeiten zur Fortfihrung der Projekte.

> Auf Anfrage kann gerne Einsicht in die Erhebungsinstrumentarien genommen werden. Die
ausfuhrliche Dokumentation wird Teil des peer3-Abschlussberichts sein.
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Datenauswertung

Die Audioaufzeichnungen der Interviews mit den Fachkraften wurden vollstéandig
transkribiert und anschlieBend kategorienbasiert mit Hilfe der Analysesoftware
MAXQDA ausgewertet. Aus den im Rahmen der Gruppeninterviews mit den
Jugendlichen erstellten Aufzeichnungen wurden die fir das Erkenntnisinteresse
bedeutsamen Passagen transkribiert, ebenso wurde mit den Aufzeichnungen aus den
Auswertungssessions am AbschlussCamp verfahren. Diese sowie die weiteren
schriftlichen Materialien (Dokumentationen der Fachkrafte, Patinnen und Paten)
wurden ebenfalls mit MAXQDA ausgewertet. Das in den verschiedenen Erhebungen
generierte Material wurde in einem ersten Schritt zunachst getrennt nach den
forschungsleitenden Fragen ausgewertet.

Im zweiten Schritt wurden die Sichtweisen der beteiligten Akteursgruppen miteinander
in Beziehung gesetzt, um die einzelnen Fragestellungen abschlieBend
perspektiventbergreifend zu beantworten.
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Die zehn Projekte der ersten Férderphase

Insgesamt sind in der ersten Forderphase 26 Projektantrdage eingereicht worden. Das
Auswahlgremium, bestehend aus Mitgliedern des Beirates und der Fokusgruppe, traf
sich am 21. September 2012 in Berlin und wahlte die zehn Modellprojekte aus, die in
der ersten Phase geférdert wurden.

- Y

www.peerhochdrei .de
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Ausschreibungen der ersten Férderphase — Adressaten: Jugendlichen

Grundlage fur die Entscheidung bildeten ein Kriterienkatalog, der in der Expertise
erarbeitet wurde sowie die unter , Bewerbungs- und Auswahlprozess” dargestellten
Fragen an die Projekte. Im Folgenden werden die zehn Modellprojekte im Uberblick
dargestellt, eine aufbereitete, ausfuhrliche Darstellung der Projekte befindet sich um
Anhang und unter peerhochdrei.de.
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Web-Scouts fur Sachsen

Bundesland

Projekttitel

Institution
Alter der TN

Kurzbeschreibung

Verlauf

Veranderungen
im Projektverlauf

Das Modellhafte

Sachsen | Ort Leipzig

Web-Scouts fur Sachsen

media.port e.V.

13-19

Mit ,,Web-Scouts fur Sachsen” wurde ein mehrtagiger
Ausbildungsworkshop mit Camp-Charakter in den Winterferien
organisiert. 23 Jugendliche aus Sachsen starteten im ,Webscout-
Camp” ihre Ausbildung zum ,Web-Scout”. Ziel war es, dass die
Teilnehmenden zukiinftig an ihren Schulen oder in anderen
Bildungseinrichtungen andere Schilerinnen und Schiler, die
Fragen rund um das Thema Internet haben, beraten oder mit
ihnen Workshops durchfiihren. Deswegen werden die
Jugendlichen auch nach dem Camp weiter an regionalen
Ausbildungsmodulen teilnehmen, um bestimmte Themen zu
vertiefen.

- StartCamp
- Regionale Ausbildungsmodule
- Einsatz als Web-Scouts

Keine

Die Web-Scouts fur Sachsen zeichnen sich insbesondere dadurch
aus, dass sie ein landesweites Projekt sind. Durch die Kooperation
mit einer einschlagig renommierten Plattform juuuport.de ist
nicht nur groBe Erfahrung im Bereich Peer-to-Peer-Education
vorhanden, sondern gleichzeitig Nachhaltigkeit strukturell
gesichert.
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Placity — App durch die Stadt

Bundesland

Projekttitel

Institution
Alter der TN

Kurzbeschreibung

Verlauf

Veranderungen
im Projektverlauf

Das Modellhafte

Rheinland-Pfalz Ort

Placity — App durch die Stadt

Keine

16-19

Mit ,Placity” wurde eine individuell einsetzbare App, welche zum
Beispiel als Stadtfiihrung, Schnitzeljagd, Erlebnistour, Audioguide
oder Informationsapp zum Einsatz kommen kann, entwickelt. Mit
Hilfe des — ebenfalls selbst geschriebenen — webbasierten
Programms QuestionEditor ist es mdglich, die Inhalte selbst zu
gestalten. Hierbei kénnen Text, Single- und
Multiplechoicefragen, Input-Fragen, jedoch auch Medien wie
Bilder, Videos, Audiodaten und Waypoints in die App eingefligt
werden. Die Méglichkeiten der App wurden von den
jugendlichen Produzierenden selbststandig an schulischen und
auBerschulischen Einrichtungen verbreitet.

- Programmierphase

- Durchfuhrung zahlreicher Workshops mit Schilerinnen und
Schilern und Lehrkraften

- Verfassen einer kostenlosen 20-seitigen Broschure als
methodische und didaktische Grundlage zum Einsatz der App

Beantragt war das Projekt als ,, Kaiserdom-App”. Um die App
auch bundesweit interessant zu machen, wurde das Projekt unter
der Auflage genehmigt, dass ein neuer Name etabliert wird.

Im Projektverlauf hat sich gezeigt, dass die Nachfrage nach
Workshops und begleitenden Veranstaltungen deutlich gréBer
war, als zunachst angenommen. Auf diesen erhéhten Bedarf hat
das Projektteam mit einer Schwerpunktsetzung und der
Broschire reagiert.

Das Modellhafte dieses Projektes besteht darin, dass Jugendliche
von der ersten Konzeptidee Uber die Umsetzung bis hin zur
organisatorischen Strukturierung federfihrend waren. Zudem
gab es eine nach auBBen wie innen transparente Aufgabenteilung
in Thementeams mit hohem partizipatorischen Anspruch. Mit der
App an sich wurde eine Infrastruktur fur kreative
medienpadagogische Arbeit geschaffen, die an den eigenen
Bedarf anpassbar ist. In der Peer-to-Peer-Umsetzung zeichnet sich
dieses Projekt durch sehr unterschiedliche Zielgruppen aus
(Workshops u. a. an Schulen und im Krankenhaus).
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Ich zeig es Dir HOCH ZWEI - IZED2

Bundesland

Projekttitel

Institution
Alter der TN

Kurzbeschreibung

Verlauf

Veranderungen
im Projektverlauf

Das Modellhafte

Bayern Ort Bad Reichenhall

Ich zeig es Dir HOCH ZWEI -
IZED2

BIMS e. V. (Bildung Innovation Migration Soziale Excellenz e. V.)

10-14

Im Projekt IZED2 erstellten Schilerinnen und Schuiler zwischen
zehn und 14 Jahren kurze Lernvideos, die als sogenannte Open
Educational Resources (OER) frei im Web zur Verfligung gestellt
wurden und setzten dann ihre Kompetenzen in Peer-to-Peer-
Settings ein.

- Workshops, in denen sich die Projektteilnehmenden
gemeinsam mit Expertinnen und Experten die grundlegenden
rechtlichen Besonderheiten, die technischen (Video und
Schnitt am Tablet) und didaktischen Kompetenzen (Drehbuch
und Gestaltung) erarbeiteten

- Produktion von Lernvideos

- Publikation auf einem eigenen Weblog und den
dazugehoérigen SociaMedia-Kanalen

- Umsetzung der erworbenen Kompetenzen und Ergebnisse im
Rahmen von Schulprojekttagen und Workshops im értlichen
Jugendzentrum

Keine

Dieses Projekt zeichnet sich durch eine sehr junge Zielgruppe aus.
Modellhaft ist zudem, dass alle Produkte konsequent als Open
Educational Resources veréffentlicht werden. Durch die gute
Vernetzung der Projektleitung wird ein Einspeisen des
Projektprozesses und der Ergebnisse in viele (medien-
)padagogische Zusammenhange ermdglicht. Durch die hohe
lokale Vernetzung und die Kooperation mit dem Jugendzentrum
wird eine strukturelle Nachhaltigkeit gesichert. Der intensive
Einsatz von mobilen Medien ist innovativ wie modellhaft.
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Medientrainer_innen

Bundesland

Projekttitel

Institution
Alter der TN

Kurzbeschreibung

Verlauf

Veranderungen
im Projektverlauf

Das Modellhafte

Brandenburg | Ort Potsdam

Medientrainer_innen 85 Thema unseres Projekiss

Upsere Ziele:

Leonardo-da-Vinci-Gesamtschule Potsdam

12-13

Schulerinnen und Schiler der siebten und achten Jahrgangsstufe
wurden in Kooperation von einer Schule und einer
medienpadagogischen Einrichtung zu Medientrainerinnen und -
trainern ausgebildet und setzten ihr Kénnen in einer Workshop-
Woche und im Schulalltag um. Die Ergebnisse wurden auf dem
Schulblog dargestellt.

- Erarbeitung verschiedener Themenbereiche in Modulen mit
Unterstitzung von medienpadagogischen Expertinnen und
Experten

Modul 1. Teamtraining ,, Wie funktionieren wir als Gruppe?”

Modul 2. Medjengeschichte , Vom Papyrus zum Web 2.0”

Modul 3. Persénlichkeitsrechte & Datenschutz in den Medien

Modul 4. PC-Spiele , Spielen, Bewerten & selber machen”

Modul 5. Fotografie

Modul 6. Beraten & Vermitteln

- Konzeptionierung einer Workshop-Woche

In dem Projekt gab es Schwierigkeiten hinsichtlich der Technik,
der Gruppendynamik und der strukturellen
Rahmenbedingungen. Deshalb konnte die Workshop-Woche im
Rahmen des Projektzeitraums nur konzipiert und noch nicht
durchgefihrt werden. Die Durchfihrung ist bis zu den
Sommerferien geplant. Urspriinglich war das Konzept viel enger
gestrickt, aufgrund der Interessen der Jugendlichen wurde das
Konzept erweitert und dies auch von der Schule unterstitzt

Das Modellhafte dieses Projekts besteht darin, dass es sich hierbei um
eine neu gegriindete Schule handelt. Aus dieser Aufbauphase ergaben
sich zwar hinsichtlich einer kontinuierlichen Begleitung durch die Schule
Schwierigkeiten, andererseits bot es aber die Chance,
Medienkompetenzentwicklung als zentrales Element in einem
Schulentwicklungsprozess zu verankern. Durch den Erfolg des Projektes
konnten Schulerinnen und Schiler ebenso wie Lehrpersonal und
schulpolitische Entscheidungstrager begeistert werden, wodurch eine
Nachhaltigkeit des angestoBenen Prozesses erreicht werden konnte.
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Bundesland

Projekttitel

Institution
Alter der TN

Kurzbeschreibung

Verlauf

Veranderungen
im Projektverlauf

Das Modellhafte
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Berlin Ort Berlin

JuMeX

mezen — Medienkompetenzzentrum Pankow

14-16

Sechs Schilerinnen und Schiler der Jahrgangsstufen sieben bis
neun der Berliner Integrierten Sekundarschulen (ISS) wurden zum
"Youthexpert Social Media" ausgebildet und setzten ihr Wissen
in einer Workshop-Woche und im regelmaBigen Schulbetrieb um.

- Qualifizierung in mehreren Modulen im Rahmen von
Workshops auf einem Camp
1. Block - Wie nutzen wir das Internet?
2. Block - Uberblick Social Media: Was sind und wie
funktionieren soziale Medien im Kontext von Jugendkultur?
3. Block - Jugendmedienschutz im Web
4. Block - Erarbeiten eines gemeinsamen methodisch-
didaktischen Peer to Peer Konzepts; Durchfihrung eines
dreimonatigen Modellversuchs zur Umsetzung des Peer-to-
Peer-Konzepts in mehreren Kooperationsschulen

- Durchfuhrung regelmaBiger Schulsprechstunden zu
Medienthemen

Das Camp war nicht von Beginn an Bestandteil des Konzepts,
sondern wurde geplant, als sich zeigte, dass die woéchentlichen
Treffen nicht so ergiebig waren und dies auch fur das
Zusammenwachsen der Gruppe nicht ausreichte.

Das Modellhafte dieses Projekts ist neben der Implementierung
von Peer-to-Peer-Lernen in Projekttagen die Einrichtung einer
regelmaBigen Mediensprechstunde der Youthexperts Social
Media fir ihre Mitschilerinnen und Mitschiler. AuBerdem wurde
im Rahmen des Projektes eine Schul-Netiquette erstellt, die eine
hohe Bedeutung fir das soziale Miteinander der Schilerinnen
und Schuler auch auBerhalb des digitalen Raums hat. Die
Youthexperts Social Media werden in ihren eigenen Strukturen
auch hinsichtlich der externen Kommunikation als Expertinnen
und Experten wahrgenommen und beraten ihre Schulen bei der
Offentlichkeitsarbeit.

AuBerdem gelang es hier eine Projekttransparenz Gber einen
Blog herzustellen, auf dem zudem das erarbeitete Material zur
Verfligung gestellt wird.
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Medienscouts im Landkreis NUrnberger Land

Bundesland

Projekttitel

Institution
Alter der TN

Kurzbeschreibung

Verlauf

Veranderungen
im Projektverlauf

Das Modellhafte

Bayern | Ort

Medienscouts im Landkreis
NuUrnberger Land

Kreisjugendring Nurnberger Land

13-15

18 Schulerinnen und Schuiler einer Mittelschule und eines
sonderpadagogischen Férderzentrums wurden zu Medienscouts
ausgebildet. Einsatz der Medienscouts im Rahmen einer
wochentlich jeweils 90 Minuten umfassenden Nachmittags-AG in
den beiden Partnerschulen. Umsetzung von konkreten Praxis-
Aktionen mit Mitschtlerinnen und Mitschilern, Lehrkraften und
Eltern.

- Schritt 1: Rollenklarung Medienscout

- Schritt 2: Themenauswahl

- Schritt 3: Basisworkshop zur Aneignung der ausgewahlten
Themenbereiche

- Schritt 4: Vorbereitung der Praxismodule als Medienstunde in
den AG-Stunden

- Schritt 5: Durchfihrung der Praxismodule als Medienstunden
in Schulklassen

- Schritt 6: Reflexion der Praxismodule

- Schritt 7: Vorbereitung weiterer Medienstunden (optional)

In den Schulen wurden die AGs parallel gefihrt, obwohl im
Konzept urspriinglich eine gemeinsame Gruppe vorgesehen war.
Dies ist aufgrund der Heterogenitat der Jugendlichen nétig
geworden. Aufgrund des intensiven Betreuungsbedarfes konnten
weniger Peer-to-Peer-Aktivitaten als angedacht im vorgesehenen
Zeitraum realisiert werden.

Das Modellhafte an diesem Projekt ist die enge Verzahnung von
Jugendarbeit und zwei Schulen bedingt durch eine sehr gute
Kooperation der Einrichtungen. Auch hier konnte eine
strukturelle Verankerung und damit eine Fortflhrung der
Projektidee erreicht werden.

Zudem zeichnet sich dieses Projekt durch den besonderen
Forderbedarf der Zielgruppe und einen erfolgreichen Umgang
damit aus. Durch einen sensibel begleiteten Prozess seitens der
padagogischen Fachkrafte ist es gelungen, Erfolgserlebnisse bei
der Zielgruppe zu generieren, die nicht nur einzelne Personen in
ihrer Entwicklung starken, sondern sich auch positiv auf die
Schulstrukturen und das Ansehen der Schulen ausgewirkt haben.
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NetzwerkScout Projekt 3.0

Bundesland

Projekttitel

Institution
Alter der TN

Kurzbeschreibung

Verlauf

Veranderungen
im Projektverlauf

Das Modellhafte

Niedersachsen | Ort

NetzwerkScout Projekt 3.0

Landkreis Emsland

13-17

14 bereits ausgebildete Scouts Uberarbeiteten das bestehende
Schulungskonzept und erweiterten es um die Themen
Datenschutz, Urheberrechte und Cybermobbing. AnschlieBend
wurde das Konzept in der Praxis erprobt.

- Uberarbeitung der bestehenden Methoden der Scout-
Ausbildung an zwei Wochenenden (Thematische
Schwerpunkte: Internet und Sicherheit,
Jugendmedienschutz, Cybermobbing, Computerspiele,
Rollenverstandnis eines Scouts)

- Umsetzung der neuen Methoden in der startenden Scout-
Ausbildung

- Konzeptionierung von Projektmodulen fir jingere
Schilerinnen und Schuler (Konzeptteams bestanden
jeweils aus alten und neu ausgebildeten Scouts)

Aufgrund zeitlicher Belastungen einiger Scouts konnte mit dem
Projekt erst zeitverzdgert gestartet werden.

Schulerinnen und Schuler aus unterschiedlichen Schulen und
Schulformen arbeiteten gemeinsam in diesem Projekt. Ein
weiterer modellhafter Aspekt ist darin zu sehen, dass bereits
ausgebildete Scouts die Neuen als Patinnen und Paten begleiten.
Somit besteht eine hohe Identifikation der Scouts mit ihrem
Projekt. Hier konnte eine Verankerung in den jeweiligen Schulen
erreicht und somit die Nachhaltigkeit gesichert werden.
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Bundesland

Projekttitel

Institution
Alter der TN

Kurzbeschreibung

Verlauf

Veranderungen
im Projektverlauf

Das Modellhafte
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Nordrhein- Ort Ahlen

Westfalen

Online-Scouts Ahlen

Stadtisches Gymnasium Ahlen

12-14

Das Online-Scout-Projekt besteht aus zwei Teilen — Ausbildung
und Praxis. Schilerinnen und Schiler aus der achten
Jahrgangsstufe werden zu Online-Scouts ausgebildet.
AnschlieBend werden von den Scouts Projekttage fur jungere
Schilerinnen und Schuler konzipiert und durchgefuhrt.
AuBerdem stehen sie ein Jahr lang als Ansprechpartnerinnen und
Ansprechpartner bei Fragen und Problemen im Bereich Medien
zur Verfagung.

- 18 Ausbildungsmodule zu den Themenschwerpunkten
Web 2.0, Soziale Netzwerke, Datenschutz, Urheberrechte
und Persoénlichkeitsrechte im Internet, Chats, Instant
Messaging, Cybermobbing, Aufgaben und Kompetenzen
als Scouts

- Vorbereitung der Projekttage fur die finfte
Jahrgangsstufe

- Durchfuhrung der Projekttage

- Reflexion der Projekttage und Ideensammlung fur eine
Weiterentwicklung

Keine

Dieses Projekt zeichnete sich durch eine sehr gute Verzahnung
der Jugendsozialarbeit an der Schule mit der
Medienbeauftragten der Stadt Ahlen aus. Hierdurch konnte nicht
nur eine solide Expertise, sondern auch eine strukturelle
Verankerung gewonnen werden.

Die hohe Identifikation der Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren
mit dem Projekt und der Erfolg dieser Pilotphase erméglichen
eine Weiterarbeit und tragen so zur Nachhaltigkeit bei.
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Reflect! Medien gemeinsam nutzen, analysieren und bewerten

Bundesland

Projekttitel

Institution
Alter der TN

Kurzbeschreibung

Verlauf

Veranderungen
im Projektverlauf

Das Modellhafte

Hamburg | Ort Hamburg

Reflect! Medien gemeinsam
nutzen, analysieren und
bewerten

HAW Hamburg / Department Soziale Arbeit

14-20

Kooperationsprojekt zwischen einer Hochschule (Bachelor-
Studiengang "Bildung und Erziehung in der Kindheit" Fakultat
Wirtschaft und Soziales, Department Soziale Arbeit) und einem
Trager der offenen Kinder- und Jugendarbeit (Jugendrotkreuz,
RK).

Studierende und ehrenamtliche Ortsgruppenleiterinnen und -
leiter des RK werden kontinuierlich qualifiziert und entwickeln in
Tandems Medienprojekte.

Das Gesamtprojekt umfasst vier Phasen:

1. Kick-off-Veranstaltung
Peer-Coaching und Projektplanung (mit dem
Schwerpunktthema: Medien und Jugendmedienschutz).
Kontinuierliche Begleitung und Qualifizierung mittels
Virtual Classrooms und einem Projektblog

3. Abschlussprasentation der Projektideen

4. Umsetzung vor Ort (Ortsgruppenleiterinnen und -leiter als
Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren)

Die Virtual Classrooms wurden auf Wunsch der Projektgruppe
durch zwei zusatzliche Prasenztreffen erganzt. Der Blog - als
Kommunikationstool — wurde nicht wie erwartet angenommen
und genutzt.

Dieses Projekt ist eine sehr gelungene Kooperation zwischen
Jugendrotkreuz und der Hochschule. Es kam nicht nur bei den
jeweiligen Leitungen, sondern auch bei den Peer-Edukatorinnen
und -Edukatoren (Ehrenamtliche und Studierende bildeten
gemeinsame Teams) sehr gut an. Zusatzlich wurde Reflect! durch
Studierende der HAW wissenschaftlich begleitet. Der Fokus lag
dabei auf den Jugendlichen als Akteurinnen und Akteuren.
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peer2peer — Onlinemobbing Guide

Bundesland

Projekttitel

Institution
Alter der TN

Kurzbeschreibung

Verlauf

Veranderungen
im Projektverlauf

Das Modellhafte

Hessen Ort Neu-Isenburg

peer2peer — Onlinemobbing
Guide

Infocafe Neu-Isenburg

14-24

Ausbildung von Medien-Peers (ab Mittelstufe, neun Stunden
Grundschulung) an einer festen Partnerschule, monatliche
verpflichtende Treffen zur Absicherung, Einsatz der Peer-
Edukatorinnen und -Edukatoren als Medienberaterinnen und -
berater in ihrer Schule (SV-Stunden, jahrliches Methodentraining
der funften Jahrgangsstufe, kontinuierliche Clearingstelle).
Entwicklung eines Leitfadens fir Schilerinnen und Schler,
Lehrkrafte und Multiplikatorinnen und Multiplikatoren zum
Thema Onlinemobbing unter CC-Lizenz.

- Ausbildung von Medien-Peers (Themenschwerpunkte:
Vermittlung der aktuellen Jugendschutzbestimmungen,
Datenschutz und Urheberrecht, Gefahren im Internet,
Mobbing und Onlinemobbing als Teile der Adoleszenz,
rechtlich relevante Aspekte um Mobbing und Onlinemobbing,
Deeskalationsstrategien, No Blame Approach (Grundlagen),
Social Networking, Umgang mit Suchmaschinen im Internet
(insbesondere fur Kinder und Jugendliche), Kenntnisse von
Spielen

- Erstellen des Onlinemobbing Guides

- Einsatz des Onlinemobbing Guides in Projektkontexten

Keine

Das Besondere an diesem Projekt ist, dass es gelungen ist, einen
Guide von Schilerinnen und Schiler fr andere Jugendliche zu
entwickeln, der sowohl den asthetischen Ansprichen
Jugendlicher genligt sowie eine fur Jugendliche gut verstandliche
Darstellung des Themas bietet.

Durch die gute Kooperation mit einer Schule wird eine
strukturelle Verankerung erméglicht.
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Zwischenergebnisse aus der wissenschaftlichen Begleitung
Evaluation der Modellprojekte

Die Heterogenitat der geférderten Projekte (vgl. die Kurzdarstellungen im
vorangehenden Kapitel) stellte sich fur die Evaluation als Herausforderung dar.
Unterschiede bestanden hinsichtlich der Projektanlage und Kooperationspartner, der
Arbeitsweisen in den Projekten, der Zielgruppen, die mit den Peer-to-Peer-Aktivitaten
erreicht werden sollen, wie auch in projektinternen Arbeitsstrukturen. Die vorliegenden
Ergebnisse stellen einen Zwischenstand dar und dienen als Grundlage fir die
Weiterentwicklung in der zweiten Férderphase sowie daflr, erste Aussagen Uber die
Gelingensbedingungen von medienpadagogischen Peer-to-Peer-Projekten zu treffen.
AuBerdem bilden die Erkenntnisse eine Grundlage fir die Einschatzung des
Schwerpunktthemas ,, Jugendmedienschutz”. Im ersten Abschnitt werden aus der
Perspektive der Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren und padagogischen Fachkrafte
der Verlauf der Projekte, die Peer-to-Peer-Arbeit sowie die Zusammenarbeit mit
Kooperationspartnern betrachtet. Im Anschluss folgt die Einschatzung der Patinnen und
Paten zu den Modellprojekten.

Einschdtzung von Jugendlichen und Fachkréften zur Projektumsetzung

Verlauf der Modellprojekte

Die Gestaltung der Arbeitsstruktur, d. h. die Haufigkeit der Treffen der Projektgruppen,

variierte stark. Bei der Mehrheit trafen sich die Projektbeteiligten in ein- oder

zweiwochentlichem Abstand. Die Ausnahmen stellten hier drei Projekte dar: Zwei

Scout-Projekte, die ihre Hauptarbeitsphase im Rahmen von Wochenendveranstaltung

hatten, und ein weiteres Projekt, das nur zwei rahmende Prasenzveranstaltungen

vorgesehen hatte. Diese dienten mit zwei Treffen in einem virtuellen Klassenraum
sowie dem Projektblog als Basis der Vernetzung.

In vier Projekten waren Camps Teil des Konzepts und wurden sowohl von den

Fachkraften als auch von den jugendlichen Teamerinnen und Teamern als sehr positiv,

produktiv und bereichernd bewertet. Dabei wurden die Camps in zwei Fallen sehr stark

an den BeduUrfnissen der Projektgruppe orientiert und nachtraglich als Ergdnzung zu
den regelmaBigen Treffen in die prozessoffene Projektstruktur integriert. Die
mehrtagigen Veranstaltungen, entweder am Wochenende oder wahrend der Ferien,
erwiesen sich auf mehreren Ebenen als glnstig:

- Sie gaben Raum fir gruppendynamische Prozesse: Die Entwicklung eines guten
Miteinanders war besonders fir Gruppen mit Jugendlichen, die sich erst durch das
Projekt kennenlernten, von gro3e Bedeutung. Jedoch auch Gruppen, deren
Mitglieder sich bereits im Vorfeld kannten, brauchten eine gewisse Zeit, um ihren
Umgang miteinander unter den Vorzeichen des Projekts neu zu definieren.

- Die Camps erméglichten einen produktiven Rahmen: Durch eine flexiblere
Zeiteinteilung war es méglich, langer und konzentriert an den Themen oder
Medienprodukten, wie beispielsweise Videoproduktionen, zu arbeiten.

Es zeichnet sich ab, dass Camps als Arbeitsform besonders dann zu bevorzugen sind,
wenn gruppendynamischen Prozessen mehr Raum gegeben werden soll. Es erweist sich
im Zusammenhang mit der Férderung sozialer Kompetenzen als forderlich, da es die
Handlungsfahigkeiten der Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren starkt.

RegelmaBige Projekttreffen erfahren von den Jugendlichen eine eher positive, von den
padagogischen Fachkraften eine ambivalente Bewertung. Wahrend die Jugendlichen
dies mit ,besser dran bleiben kénnen” (Medientrainer_innen, 57) begriinden, lagen aus
Sicht der Fachkrafte die Schwierigkeiten darin, dass Motivation, Aufmerksamkeit und
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Konzentration der Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren im Anschluss an die
Unterrichtszeit haufig gering waren. Die Herausforderung bestand darin, die Treffen
methodisch-didaktisch als produktive Arbeitsphasen zu gestalten. Demgegenilber hat
das Format mit regelmaBigen Treffen den Vorteil, die Peer-Edukatorinnen und -
Edukatoren Uber einen langeren Zeitraum hinweg besser kennenlernen und
einschatzen zu kénnen sowie, wenn notwendig, situationsbezogene Veranderungen
umsetzen zu kénnen.

Far die Konzeption der Arbeitsphasen von (Peer-to-Peer-)Projekten kann daher
festgehalten werden, dass auf Seiten der Fachkrafte die Herausforderung darin liegt,
Bedurfnisse, Stimmungen und Motivationslagen der Gruppe zu erkennen sowie flexibel
und angemessen darauf zu reagieren. Ein Augenmerk gilt es auch auf den zeitlichen
Rahmen zu legen, der vor allem bei den Scout-Projekten stark durch schulische
Strukturen bestimmt ist. In einigen Projekten kam es aufgrund schulischer
Veranstaltungen zu Terminverschiebungen und Ausfallen, so dass diese Termine in der
Konsequenz fiur die Projektarbeit fehlten und gegen Projektende zu Zeitknappheit
flhrten.

Peer-to-Peer-Aktivitaten in den Modellprojekten

Anforderung an die Projekte war es, mindestens eine Peer-to-Peer-Aktivitat innerhalb
des Forderzeitraums durchzufihren. Deren konkrete Form und Ausgestaltung war in
erster Linie durch das Konzept des Projekts gerahmt. Die haufigste Form von Peer-to-
Peer-Aktivitaten waren Workshops, die sich an Schulklassen richteten und sich auch an
den durch das System Schule vorgegebenen Strukturen wie Zeit, Rdumlichkeiten und
Ausstattung orientierten. Davon unterschieden sich zwei Projekte, die nicht im
Schulkontext angesiedelt waren und ihre Workshops offen ausschrieben oder
individuell fur bestimmte Einrichtungen anboten. In zwei Scout-Projekten konnten bis
April 2013 noch keine expliziten Peer-to-Peer-Aktivitaten realisiert werden. In einem
Fall erarbeiteten die Schilerinnen und Schiler zunachst eine Broschiire zu Online-
Mobbing, im einem anderen Fall gestalteten die jugendlichen Projektbeteiligten einen
Blog als Informations- und Kommunikationsangebot fir ihre Mitschilerinnen und -
schaler.

Die Peer-to-Peer-Aktivitaten, die den Kern der Projektarbeit darstellten, wurden in allen
Projekten von Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren wie Fachkraften positiv bewertet.
Far diese Aktivitdten wurden Materialien und Methoden erarbeitet und die
Jugendlichen bereiteten sich zum Teil sehr intensiv vor, indem sie beispielsweise
unterschiedliche Szenarien durchspielten. Es wird deutlich, dass die Peer-Edukatorinnen
und -Edukatoren stark von der Vorbereitung auf die Peer-to-Peer-Aktivitaten beziiglich
Selbstprasentation und Moderationskompetenz profitierten, sofern diese ein
wesentliches Element des Konzepts waren. Sie traten selbstbewusst und sicher in den
Workshops auf und gingen souveraner mit unvorhergesehenen Situationen um.

Ein weiteres wichtiges Element in allen Projekten waren Auswertungsgesprache im
Anschluss an die Workshops. Damit wurde ein weiterer Qualifizierungsschritt
unternommen. Die gemeinsame Reflexion positiver wie negativer Erfahrungen der
Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren miindete darin, Verdanderungen von Methoden
und Ablauf oder eine intensivere persénliche Vorbereitung fur weitere Workshops
festzuhalten.

Alle Workshops waren in konkreten Sozialrdumen der jugendlichen Projektbeteiligten
verortet: Die Workshops fanden in ihren Schulen, zum Teil in ihren eigenen Klassen
statt oder wurden in einer lokalen Einrichtung der Jugendhilfe oder Jugendarbeit
durchgefihrt. Damit wurde sowohl die Lebenswelt der Jugendlichen berlcksichtigt als
auch die Nachhaltigkeit des Projekts durch die Vernetzung auf persdnlicher wie
organisatorischer Ebene gestarkt. Die hohe Identifikation mit dem Projekt wirkte sich
nach Einschatzung der Fachkrafte auf das Engagement der Jugendlichen aus. Positive
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Erfahrungen und Rickmeldungen aus den Workshops starkten das Selbstbewusstsein
der Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren und erhéhten dartber hinaus die Motivation,
sich auch weiterhin im und fur das Projekt zu engagieren.

Die Projekterfahrungen bestatigen, dass Peer-to-Peer-Ansatze fir das System Schule als

glnstige Form der Vermittlung angesehen werden kénnen, da sie eine groBBe Zahl

Jugendlicher erreichen. Jugendmedienschutzrelevante Themen wie sicheres Handeln in

Sozialen Netzwerkdiensten, Online-Mobbing oder Schutz der eigenen Daten werden

durch die Scout-Projekte an Schulen prasent und regen den Dialog unter Schilerinnen

und Schilern, aber auch mit Lehrkréften an. Indem die Peer-Edukatorinnen und -

Edukatoren nach ihren Einsatzen als Ansprech- und Vertrauenspersonen zur Verfiigung

stehen, kénnen sie zur nachhaltigen Verankerung der Themen im Schulalltag beitragen.

Dem Peer-to-Peer-Gedanken folgend, dessen Grundanliegen darin besteht, innerhalb

eines padagogisch begleiteten Rahmens partizipatorische Prozesse zu initiieren und

damit fir eine souverdne Lebensfiihrung zu starken, war die Partizipation der Peer-

Edukatorinnen und -Edukatoren ein wichtiges Element, das in den Projekten jedoch

sehr unterschiedlich umgesetzt wurde:

- In fast allen Projekten, insbesondere den sieben Scout-Projekten, war von der
Projektleitung, bedingt durch infrastrukturelle Rahmenbedingungen sowie der
Kooperation mit anderen Einrichtungen, die Projektstruktur vorgegeben. Der
organisatorische Rahmen lieB in den meisten Projekten kaum Méglichkeiten der
Mitbestimmung durch die Jugendlichen zu. Die Orte der Treffen oder
Tagungshauser fur die Camps wurden meist im Vorfeld von den Fachkraften
festgelegt, die ebenso die Zusammenarbeit mit anderen Einrichtungen, vor allem
Schulen, koordinierten. Terminvereinbarungen fir regelmaBige Treffen wurden
jedoch haufig, abgesehen von den Auftaktveranstaltungen, gemeinsam von Peer-
Edukatorinnen und -Edukatoren sowie Fachkraften getroffen.

- In zwei Drittel der Projekte waren auch die Inhalte vorgegeben. Dies galt vor allem
fur die Scout-Projekte, die sich intensiv mit dem Schwerpunktthema
Jugendmedienschutz auseinandersetzten. Die Jugendlichen konnten aber innerhalb
dieser Themenfelder ihre eigenen Schwerpunkte bestimmen oder andere Themen
erganzen.

- Invielen Fallen oblag es den Jugendlichen, Methoden auszuwahlen sowie ihre
eigene Form der Bearbeitung festzulegen. Insbesondere bei der Entwicklung der
Peer-to-Peer-Aktivitaten Gbernahmen die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren
Verantwortung: Sie wahlten aus, was sie in ihren Workshops bearbeiten wollten und
sie entschieden darUber, wie sie methodisch vorgehen wollten. Als Quellen dienten
ihnen dafar die bisherige Projektarbeit sowie eigene Erfahrungen. Haufig basierten
die Workshop-Ablaufe aber nicht nur auf bereits Bekanntem. Die Peer-
Edukatorinnen und -Edukatoren Uberarbeiteten vorhandenes Material, verdnderten
Methoden und erstellten eigene Materialien, beispielsweise Medienprodukte.

- In Ausnahmefallen Gbernahmen die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren auch
organisatorische Aufgaben, z. B. Absprachen mit der Schulleitung, hinsichtlich der
Workshops. In zwei Projekten gab es keine konkreten thematischen Vorgaben. Hier
stand das Medium der Bearbeitung im Vordergrund, welche Inhalte zum
Gegenstand wurden, lag bei den Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren. Damit
standen auch innerhalb dieser Festlegung vielfaltige Bearbeitungsmoglichkeiten
offen.

- Einen Schritt weiter ging ein Projekt, das ausschlieBlich den ,,organisatorischen
Rahmen und Raum” schuf, in dem die Jugendlichen ihr Thema aus dem Kontext von
Jugendmedienschutz sowie dessen Bearbeitungsform frei wahlen konnten. Die
Projektleitung griff weder in den Prozess der Themenfindung noch in die
Konzeption der Peer-to-Peer-Aktivitat ein, um den Projektbeteiligten groBtmaogliche
Selbstbestimmung zuzugestehen.
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- Eine Sonderstellung nimmt das Projekt ein, das von Beginn des Férderzeitraums an
ohne die kontinuierliche Begleitung einer padagogischen Fachkraft auskam. Dies
erforderte von den Jugendlichen, sich mit hoher Disziplin selbst zu organisieren,
Aufgabenfelder festzulegen und die Zustandigkeiten untereinander aufzuteilen.
Dabei legten die Mitglieder viel Wert auf die Autonomie der
Verantwortungsbereiche. Offenkundig wird dies z. B. darin, dass bei Treffen oder
Interviews jeder in seiner Rolle argumentierte und damit auch Informationen
fehlten, wenn eines der Mitglieder nicht anwesend war.

In den meisten Projekten wurde von den Fachkraften der organisatorische Rahmen
geschaffen, in dem die jugendlichen Projektbeteiligten die Projekttreffen und die Peer-
to-Peer-Aktivitdaten mitgestalteten. Besonders intensiv waren die Peer-Edukatorinnen
und -Edukatoren bei der Gestaltung der Inhalte und der Form und Methodik der
Auseinandersetzung beteiligt. In allen Projekten Ubernahmen die Peer-Edukatorinnen
und -Edukatoren freiwillig Verantwortung fir Bereiche und Aufgaben, in denen sie
bereits Uber Wissen und Kompetenzen verflgten oder fur die sie sich interessierten und
dazulernen wollten. Es zeigt sich, dass der Grad an Partizipation in den geférderten
Projekten in enger Verbindung mit dem Bildungshintergrund der Jugendlichen stand.
Besonders deutlich wird dies in zwei Projekten: Im Projekt mit den altesten
Teilnehmenden, vielfach Studierenden, wird diesen gréBtmaogliche Selbstbestimmung
eingeraumt, womit auch das Risiko des Scheiterns bestand. In einem Projekt mit
Jugendlichen eines Férderzentrums hingegen mussten die Auswahlmaoglichkeiten bei
Entscheidungen kleinteiliger und fur die Jugendlichen UGberschaubarer gestaltet
werden.

Zusammenarbeit mit Kooperationspartnern

Die Leitungsteams der Projekte setzten sich in der Regel aus padagogischen Fachkraften
der kooperierenden Einrichtungen zusammen, die im Vorfeld gemeinsam das Konzept
ihres Projekts entwickelt hatten. Diese haufig arbeitsfeldtibergreifende und
interdisziplindre Zusammenarbeit beurteilten die Fachkrafte als fruchtbar und
gewinnbringend, unter anderem in Bezug auf die methodische Aufbereitung von
Themen, den Umgang mit Jugendlichen oder die gelungene Integration ihrer
unterschiedlichen Kompetenzen. Die Zusammenarbeit mit weiteren
Kooperationspartnern, in den meisten Fallen Schulen, gelang gréBtenteils gut. So
wurden Schilerinnen und Schaler fur Projekttreffen vom Unterricht freigestellt und
Peer-to-Peer-Workshops in Schulveranstaltungen integriert; kontinuierliche
Ansprechpartnerinnen und -partner wurden benannt oder die Nutzung von
Medienequipment und Raumen war maoglich.

Die in vielen Fallen innovativen Kooperationen von Institutionen waren fur die
Modellprojekte gewinnbringend. Die daraus entstehende Vernetzung von Institutionen
kann zur Ressource fur zuklnftige Projekte werden und lokale Strukturen starken.

Modellprojekte als Lernfelder

Die Modellprojekte boten sowohl flr die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren als auch

fur die Fachkrafte groBes Potenzial flr Lernprozesse:

- Die Fachkrafte benannten die Wissensaneignung zu Themen im Kontext des
Jugendmedienschutzes, die Auseinandersetzung mit Peer-Involvement und die
Umsetzung von Peer-Ansdtzen im eigenen Projekt als wertvolle Erweiterung ihrer
Fachkompetenz.

- Im Hinblick auf Rahmenbedingungen war fir einen Teil der Fachkrafte die
Erfahrung neu, Teil einer Férderinitiative zu sein, inklusive der
UnterstUtzungsleistungen und Verpflichtungen, die sich aus der Férderung ergaben.
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- Auch die Zusammenarbeit mit einem oder in manchen Fallen auch mehreren
Kooperationspartnern, beispielsweise Schulen oder Einrichtungen der Jugendhilfe,
wurde als Lernfeld erwahnt.

- Bezulglich ihrer Erfahrungen in der konkreten Projektarbeit mit den
Heranwachsenden, im Spannungsfeld von medienpadagogischer Arbeit,
Partizipation und Peer-Ansatzen, sahen sich die Fachkrafte in einem Lernprozess, der
vor allem darin bestand, Entscheidungen und Verantwortung abzugeben,
Jugendlichen mehr zuzutrauen und Vertrauen in deren Fahigkeiten und in deren
Expertise zu haben bzw. zu entwickeln.

- Zum Teil kam in den Modellprojekten Hard- und Software zum Einsatz, die auch fur
die padagogischen Fachkrafte Neuland war, unter anderem iPads als
multifunktionale Tools fir Videoarbeit oder Blogs als Kommunikations- und
Informationsmedien. In der aktiven Auseinandersetzung mit diesen Medien waren
die Erwachsenen gefordert, ihre Kompetenzen zu erweitern, um eine gelingende
Medienarbeit zu erméglichen und damit auch ihren eigenen medienbezogenen
Handlungsspielraum zu erweiterten.

Auch fur die jugendlichen Teamerinnen und Teamer waren die Beteiligung und ihr

Engagement im jeweiligen Modellprojekt mit neuen Erfahrungen verknupft.

- Hinsichtlich der inhaltlichen Auseinandersetzung mit Medienthemen, die in den
meisten Fallen in die Konzeption von Peer-to-Peer-Aktivitaten mindeten sowie auf
der Handlungsebene bei der Nutzung von Medien als Kommunikations-,
Produktions- und/oder Veroéffentlichungswerkzeug erweiterten sie ihr
Handlungsrepertoire.

- Daruber hinaus war es fur den GrofBteil der Jugendlichen eine neue Erfahrung, Peer-
Edukatorin oder -Edukator zu sein und in dieser Rolle vor einer Klasse oder Gruppe
von Jugendlichen zu stehen, sich Aufmerksamkeit zu verschaffen, einen
thematischen Input zu geben oder eine Diskussion zu moderieren.

Der Wunsch, im Rahmen des Projektes etwas fur sich dazuzulernen, Wissen zu vertiefen

und kommunikative wie soziale Kompetenzen zu erweitern sowie im zweiten Schritt

dies an andere weiterzugeben, stellte aufseiten der Jugendliche eine sehr starke
intrinsische Motivation dar. Es wird deutlich, dass durch die Modellprojekte auf
unterschiedlichen Ebenen sowohl bei den Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren als auch
bei den padagogischen Fachkraften Interesse flir neue Themen geweckt wurde,

Lernprozesse angeregt wurden und konkret anwendbares Wissen vermittelt werden

konnte.

Unterstdtzungsangebote und -bedarfe fir Fachkréfte

Der folgende Abschnitt nimmt zunachst die Einschatzungen der Fachkrafte zu ihrer
Rolle in den Modellprojekten in den Blick. Dieses Rollenverstandnis stellt weiterhin die
Grundlage dar, auf der die Fachkrafte ihre Bedarfe an Unterstitzung formulieren.

Die padagogischen Fachkrafte sahen ihre Aufgabe darin, den Peer-Edukatorinnen und -
Edukatoren einen Raum fur selbstbestimmtes, aktives und kreatives Schaffen zu
er6ffnen und darin partizipative Prozesse anzustoBen. Als ,Wegbereitende” gaben sie
theoretische Inputs zu den relevanten Themen und setzten Impulse, damit die
Jugendlichen in der Auseinandersetzung mit den Themen und der Entwicklung der
Peer-to-Peer-Aktivitaten kreativ werden konnten. Im Rahmen der Projekttreffen war es
den Fachkraften wichtig, den Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren vielfaltige
Methoden anzubieten und eine Offenheit in der (medialen) Form der Bearbeitung zu
ermdglichen, was den Jugendlichen Anregungen fir ihre eigenen Workshops gab. Ein
Padagoge fasst seine Erfahrung folgendermaBBen zusammen:
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LAlso die Quintessenz daraus ist einfach, Dinge laufen zu lassen manchmal, dann
kommt der Bumerang irgendwann [von] selber zurdlick, den man irgendwann mal
ausgeworfen hat. Und ansonsten, glaube ich, also es ist tatsdchlich so, bei
manchen Entscheidungen hab ich das Gefiihl gehabt, einfach Anregungen zu
geben am Anfang” (Fabian, 29).

Als ,Begleitende” unterstltzten sie die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren wahrend
des gesamten Projektverlaufs, standen bei Fragen zur Verfligung, begleiteten auf
Waunsch die Peer-Einsatze, moderierten Diskussionen und gaben Anst6Be zur kritischen
Reflexion und zum Hinterfragen des eigenen Medienhandelns. Sie sahen ihre
Begleitung als Férderung, Starkung und Erméglichung an, durch deren
Inanspruchnahme die Jugendlichen befahigt wurden, eigenstandig zu handeln und
aktiv zu werden.

Die Fachkrafte des Projekts mit den altesten Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren
wurden von ihren Teilnehmenden kaum fir Unterstitzungsleistungen angefragt. An
dieser Stelle Partizipation ernst zu nehmen, die Verantwortung bei den Peer-
Edukatorinnen und -Edukatoren zu lassen und nicht aktivierend oder regulierend
einzugreifen, war eine Herausforderung.

Bei den anderen Projekten lag die Herausforderung darin, einerseits Unterstitzung
anzubieten sowie Anregungen zu liefern, andererseits aber nicht zu viele Vorgaben zu
machen und die Eigenstandigkeit der Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren nicht zu
beschneiden.

Angebote fachlicher Unterstitzung von Seiten peer?fir die padagogischen Fachkrafte

gab es auf unterschiedlichen Ebenen. Dazu zahlen:

- Die im Gesamtkonzept verankerten Qualifizierungsangebote zu den Themen
Jugendmedienschutz und Peer-to-Peer (vgl. peer? Projektverlauf, S. 10),

- Texte, die unter dem Schlagwort Wissenstransfer seitens der wissenschaftlichen
Begleitung auf der Webseite peerhochdrei.de zu Verfliigung gestellt wurden

- sowie die Expertise der Patin bzw. der Paten heranzuziehen.

Von allen Projekten wurde mindestens eines der Angebote genutzt. Vor allem, dass
Jugendmedienschutz im Rahmen des ersten Qualifizierungsblocks bearbeitet wurde,
bewertete die Halfte der Fachkrafte explizit als positiv und sah darin eine hilfreiche
UnterstUtzung der Projektarbeit vor Ort. Die Anregung zur Reflexion Uber
Jugendmedienschutz im eigenen Projekt wird von den Fachkraften als wichtig erachtet,
um sich Uber die eigene Position und ihre Haltung zu jugendmedienschutzrelevanten
Themen im Projekt bewusst zu werden. DarUber hinaus konnten die Fachkrafte die zur
Verfligung gestellte Ubersicht von im Netz verfigbaren Materialien direkt fur die
laufende Projektarbeit heranziehen.

Dennoch formulieren die Fachkrafte Unterstitzungsbedarfe, die als Anregungen fur

den nachsten Foérderzeitraum festgehalten werden sollten.

- Von Fachkraften ohne medienpadagogische (Zusatz-)Ausbildung, die Projekte
begleiten und fur die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren Ansprechpersonen sind,
werden im Gegensatz zu medienpadagogischen Fachkraften durchaus Bedarfe an
weiteren Informationen und Materialien zu jugendmedienschutzrelevanten Themen
formuliert. Im Umkehrschluss kénnte dies bedeuten, dass Fachkrafte mit
medienpadagogischer (Zusatz-)Ausbildung sich bei Fragestellungen des
Jugendmedienschutzes kompetent(er) fihlen, keine weitere Unterstitzung
einfordern und ihre Kenntnisse so einschatzen, Heranwachsende in den Projekten
angemessen begleiten zu kénnen. Dabei missen jedoch die Teamkonstellationen
innerhalb der Projekte differenziert in den Blick genommen werden, denn in fast
allen Projekten konstituieren sich die Projektleitungsteams aus Mitgliedern, die
fachliche Kompetenzen aus unterschiedlichen (padagogischen) Arbeitsfeldern
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einbringen kdénnen, beispielsweise indem ein Sozialpadagoge mit
medienpadagogischer Zusatzqualifikation mit der Lehrkraft eines Férderzentrums
kooperiert oder die Medienbeauftragte des stadtischen Jugendamtes mit einer
Schulsozialarbeiterin ein Team bildet.

- Ganz konkret, am Schwerpunktthema Jugendmedienschutz orientiert, wurde der
Bedarf an Materialien rund um das Thema Smartphone formuliert; hier vor allem
mit Blick auf ,Abo-Fallen”, die beispielsweise durch den Download kostenpflichtiger
Apps entstehen kénnen. Weiterhin wurde der Wunsch nach einem Uberblick tGber
aktuelle Forschungsergebnisse aus dem Bereich Jugendmedienschutz geduBert, die
den Fachkraften als Hintergrundinformationen fir ihre Projekte und zur
persdnlichen Qualifizierung dienen kénnten. Auch die Méglichkeit zu intensiverem
Austausch mit den anderen beteiligten Fachkraften Gber das Verhaltnis von
Medienpadagogik und Jugendmedienschutz im gesellschaftspolitischen Kontext
wurde als explizite Anregung formuliert.

- Dass Jugendmedienschutz nichtsdestotrotz ein Thema mit Aspekten ist, die Gber
medienpadagogisches Grundwissen hinausgehen, und es hilfreich ist, im Rahmen
der projektinternen Qualifikation zusatzlich Expertinnen oder Experten einzuladen,
demonstrierten etwa ein Drittel der Projekte. Dabei griffen sie auf regionale
Netzwerke zurlick, womit sie einerseits ihre eigene Vernetzung forcierten sowie
andererseits in der Umgebung vorhandene Ressourcen nutzten. Beispielsweise
wurden Referentinnen und Referenten stadtischer Jugendamter eingeladen oder
einschlagige Fachstellen vor Ort besucht, z. B. die USK, um bei bestimmten
Arbeitseinheiten mit ihrer Expertise inhaltlich zu unterstitzen und die
Auseinandersetzung anzuregen.

Es werden auch weitere Bedarfe formuliert, die weniger an Medien und Medienthemen
orientiert sind, sondern eher im Allgemeinen fir padagogische (Projekt-)Arbeit relevant
sind. Uberwiegend medienp&dagogische Fachkrafte duBern hier unter anderem
UnterstUtzungsbedarf in Bezug auf Methoden, um beispielsweise gruppendynamische
Prozesse adaquat unterstlitzen zu kdnnen oder auch Hilfestellungen in Bezug auf die
Organisation des eigenen Projektmanagements.

Einschdtzung der Patin und Paten

Jedem Projekt stand ein Pate oder eine Patin als begleitende Beratung zur Seite um
fachliche Unterstitzung zu geben, bei (medien-)padagogischen Fragen weiterzuhelfen
wie auch sich auf Anfrage mit thematischen Inputs einzubringen. In der Regel geschah
dies durch telefonischen Kontakt zwischen Fachkraften und Patinnen und Paten, in
manchen Fallen auch bei Vor-Ort-Besuchen. Dariber hinaus gaben die Patin und Paten
Hilfestellung bei methodischen Uberlegungen, moderierten auf Anfrage den
Reflexionsprozess und unterstitzen die Projekte in Bezug auf deren nachhaltige
Verankerung. Durch ihre eigenen Netzwerke und ihre Expertise als Medienpadagogin
und -padagogen stellten sie fur die Modellprojekte eine weitere Ressource dar.

Von den Projekten wurde dieses Angebot unterschiedlich intensiv in Anspruch
genommen. In der Rickschau auf den Projektverlauf bemerken einige der Fachkrafte,
das Angebot der Patin oder Paten wenig genutzt zu haben. In manchen Féllen, weil es
sich erst im Projektverlauf eré6ffnete und im Rickblick deutlich wurde, an welchen
Stellen diese Unterstitzung hatte integriert werden kénnen, in anderen Fallen, weil die
Koordinierung des Projektteams bereits viel Zeit in Anspruch nahm und weitere
Abstimmungsprozesse als zu zeitintensiv empfunden wurden. Weiterhin gab es auch
Projekte, die aufgrund der im Projektteam vorhandenen Kompetenzen , gut
aufgestellt” waren und daher auf diese Form der Unterstiitzung verzichteten.
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Aus Sicht der Patin und Paten, die den Projektverlauf von auBen dokumentierten,
indem sie in regelmaBigen Abstanden Kontakt zu den padagogischen Fachkraften bzw.
ihren Ansprechpartnerinnen und -partnern im Projekt pflegten, lassen sich folgende
Einschatzungen zusammenfassen:

Far die jugendlichen Projektbeteiligten stand von Projektbeginn an fest, dass sie
mindestens eine Peer-to-Peer-Aktivitat wahrend des Forderzeitraums realisieren
wdurden. Sie hatten damit ein klares Ziel, das fur sie als extrinsische Motivation
wirkte. Mit diesem Setting konnten die Inhalte zielgerichtet bearbeitet werden, da
schon von Beginn an ihre Weitervermittlung mitgedacht werden konnte.

Eine intensive Vorbereitung auf die Workshops, die das Proben von Vortragen oder
Moderationen beinhaltete und bei der potenziell kritische Szenarien durchgespielt
wurden, war in vielen Projekten Bestandteil. Damit waren die Peer-Edukatorinnen
und -Edukatoren fur ihre Workshops gut gerustet, schulten sich im Training
gegenseitig in ihren Expertenbereichen — und erfuhren damit Peer-Lernen.

Die Realisierung von mehreren Peer-to-Peer-Einsatzen in Folge bringt fur die Peer-
Edukatorinnen und -Edukatoren ein hohes MaB an Erfahrung. Der Vorteil ist, dass
sie einerseits, im Vergleich zur Durchflhrung eines einzelnen Workshops,
Unterschiede zwischen verschiedenen Gruppen erkennen, andererseits aber auch
Sicherheit in ihrem Handeln gewinnen und souveraner agieren kénnen.

Die Unterstitzung und der Kontakt zur Projektleitung von peer?erzeugte bei den
Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren einiger Projekte eine zusatzliche extrinsische
Motivation, weil dies eine besondere Wertschatzung der Qualitat ihres Projekts
darstellte. Die jugendlichen Projektbeteiligten waren sich der Wertschatzung ihres
Projekts durch die Férderung durchaus bewusst. Der externe Input Uber die
Qualifizierung und die Aufmerksamkeit fir ihr Handeln im Projekt wirkte sich
positiv aus: Dies steigerte die Identifizierung mit dem Projekt sowie in einem
weiteren Schritt die Bereitschaft sich zu engagieren.

Die Integration der Modellprojekte in die lokalen Strukturen, beispielsweise der
kooperierenden Schulen oder Einrichtungen der Kinder- und Jugendhilfe, sowie
eine gute Zusammenarbeit mit unterschiedlichen Kooperationspartnerinnen und -
partnern zeichnet sich als notwendige Grundlage fur ein erfolgreiches Peer-Projekt
ab.

Far einen Teil der Projekte waren die zusatzlichen Anforderungen, die Bestandteil
der peeriFérderung waren, insofern hinderlich, als der urspriingliche Zeitplan durch
die Umsetzung der Qualifizierungsaufgaben nicht eingehalten werden konnte. In
der Folge entstand Zeitdruck, der zum Teil dadurch ausgeglichen werden konnte,
dass die Termine fur Peer-to-Peer-Aktivitaten nach hinten verschoben wurden.

In den Einschatzungen der Paten und Patin finden sich zum einen Bestatigungen
dessen, was aus den Modellprojekten direkt erhoben werden konnte, zum anderen
wird die Bedeutung bestimmter Aspekte durch ihren Blick von auBBen sowie ihre Einsicht
in mehrere Projekte hervorgehoben, beispielsweise in Bezug auf den Stellenwert der
Vorbereitung der Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren auf ihre Rolle oder die
Vernetzung und Integration der Projekte in die und mit den Strukturen vor Ort.
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Begleitung der Qualifizierung

Die Qualifizierung der jugendlichen Teilnehmerinnen und Teilnehmer als elementarer
Bestandteil von Peer-Projekten war auch in den zehn geférderten Projekten zentral.
Angehende Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren wurden sowohl themenspezifisch als
auch im Hinblick auf ihre persénliche Entwicklung geschult. Gleichzeitig ist der Gedanke
der Qualifizierung im Gesamtrahmen von peer?als Forderprojekt verankert: Wahrend
des sechsmonatigen Foérderzeitraumes wurden Einheiten zu zwei Themen umgesetzt,
die auch im Fokus der Evaluation lagen. Im folgenden Abschnitt werden die Ergebnisse
der Evaluation bezlglich der Qualifizierung prasentiert. Die Darstellung folgt dem
chronologischen Ablauf und beginnt mit dem ersten Thema Jugendmedienschutz,
daran schlieBt das Themenfeld Peer-to-Peer an. Zu beiden Themen wird jeweils kurz der
Verlauf skizziert, im Anschluss werden die Einschatzungen der Peer-Edukatorinnen und
-Edukatoren sowie der padagogischen Fachkraften aufbereitet.

Qualifizierungsthema Jugendmedienschutz

Jugendmedienschutz, das Schwerpunktthema des ersten Férderzeitraums, wurde als
erster Input gesetzt. Dies entsprach auch den am StartCamp geauBBerten Wiinschen der
padagogischen Fachkrafte. Zielsetzung dieses Angebots war, dass Peer-Edukatorinnen
und -Edukatoren und padagogische Fachkrafte Berihrungspunkte des
Jugendmedienschutzes mit der Alltagswelt Jugendlicher sowie konkret mit dem
eigenen Projekt benennen kénnen und die Bedeutung von Peer-Strukturen fir den
Selbstschutz sowie Leistungen und Problembereiche des Jugendmedienschutzes kennen.

Verlauf
Ein Monat nach dem offiziellen Beginn der Férderphase wurden die
Qualifizierungsaufgaben an die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren sowie an die
Fachkrafte gesandt. Die Plattform Kol/legiale-Beratung.net diente dabei als
Vernetzungs- und Kommunikationsstruktur.
Die padagogischen Fachkrafte setzten sich mit zwei Fragen auseinander, einerseits
inwiefern sie in ihrem Projekt mit Fragestellungen des Jugendmedienschutzes in
Berihrung kommen und andererseits, welche Herausforderungen sich im Rahmen
dieser Auseinandersetzung fir sie ergeben. Die Antworten sollten innerhalb eines
Monats im daflr angelegten Wiki bei Kollegiale-Beratung.net eingetragen werden. Aus
den Antworten wurde ein zusammenfassender Text erstellt, der die vielfaltige Palette
an Erfahrungen, Positionen und Wahrnehmungen der Fachkrafte in den Projekten
widerspiegelt (online verfagbar unter: www.jff.de/peerhochdrei/input-
output/jugendmedienschutz/jugendmedienschutz-durch-die-brille-von-paedagoginnen).
Zusatzlich wurde auf der Website peerhochdrei.de eine umfangreiche Sammlung von
empfehlenswerten Webseiten und Videoclips zur Verfigung gestellt, die als Anregung
fur die padagogisch-praktische Arbeit in den Projekten diente.
Die in den Projekten engagierten Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren sollten sich
aktiver und kreativer mit Jugendmedienschutz beschaftigen und wurden aufgefordert,
- Menschen aus ihrem Umfeld zu interviewen und deren Sicht auf Fragen in diesem
Kontext einzufangen,
- zusammenzutragen, inwiefern ihr eigenes Projekt mit jugendmedienschitzerischen
und angrenzenden Themen in Berilhrung kommt sowie
- Fragen zum Thema, die sich ihnen in diesem Zusammenhang stellen, aber bisher
unbeantwortet oder unzureichend beantwortet geblieben sind, an eine Expertin
bzw. einen Experten zu stellen.
Der urspringliche Gedanke, auf die eingesandten Clips der Jugendlichen mittels
Videoantwort zu reagieren, war nicht umzusetzen, da die angefragten Expertinnen und
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Experten bei diesem Format die Gefahr von verkirzten und undifferenzierten Aussagen
als sehr hoch ansahen. Eine umfassende und differenzierte Beantwortung der Fragen
erfolgte daher im Rahmen eines Fachgesprachs mit Expertinnen und Experten wahrend
des AbschlussCamps. Der Jurist Dr. Paul Klimpel, /Rights./ab, sowie der Medienpadagoge
Daniel Seitz, Mediale Pfade, gingen jeweils vor dem Hintergrund ihrer Disziplin auf die
aufgeworfenen Fragen ein und begaben sich in den Dialog mit den jugendlichen und
erwachsenen Beteiligten der Projekte.

Einschdatzung der Beteiligten

Die Qualifizierungsaufgabe fir die padagogischen Fachkrafte wurde von diesen explizit
als positiv und foérderlich fir die eigene Arbeit bewertet. Die bereitgestellten
Materialien und Linklisten beschrieben sie als hilfreich fur die eigene Arbeit, da sie bei
der Suche nach Material eine gute Ubersicht geben. Die Beantwortung der Fragen bot
Anlass, die eigene Arbeit bzw. das Projekt zu reflektieren und eigene Haltungen zu
hinterfragen. Einschrankend erwahnten die Fachkrafte, dass die Beantwortung einen
gewissen Zeitaufwand darstellte ,[w]enn ich so Texte schreibe, ich kann die nicht in
fanf Minuten runterschreiben” (Lena, 81) bzw. dass solche Aufgaben ,immer
ungelegen” (Fabian, 79) kdmen. Der aus den Antworten entstandene Text wird
insbesondere von den Fachkraften, die sich beteiligten, als Form des Austauschs und
Moglichkeit angesehen, sich Gber die Positionen und Haltungen in anderen Projekten
zu informieren. Dariber hinaus wird der Wunsch nach der Beteiligung aller geduBert,
um einen umfassenden Einblick in die anderen Projekte bzw. die Wahrnehmung der
begleitenden Fachkrafte zu erhalten sowie welche Relevanz dem Thema jeweils
zugemessen wurde.

Die Aussagen, inwiefern Jugendmedienschutz als thematische Ausrichtung der
Qualifizierung angebracht war, gehen auseinander. Die Halfte der Fachkrafte fand
diese Qualifizierungseinheit sehr hilfreich. Fir Fachkrafte mit medienpadagogischer
(Zusatz-)Ausbildung hatte die Qualifizierung zum Thema Jugendmedienschutz vor
allem auf der Ebene des Austausches Bedeutung — aus fachlicher Hinsicht hatten sie
weniger Bedarf.

Die Ruckmeldungen der padagogischen Fachkrafte zur Qualifizierungsaufgabe der
Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren waren in der Mehrheit kritisch sowohl hinsichtlich
inhaltlicher als auch struktureller Gesichtspunkte. In mehreren Projekten fielen
Projekttreffen aus oder es kam zu Verschiebungen, was sich fur die Bearbeitung der
Qualifizierungsaufgabe und die Aufnahme der Videoclips als problematisch erwies. Flr
die Erstellung der Clips war ein Projekttreffen nicht ausreichend, die Bearbeitung der
Aufgabe musste Uber mehrere Termine verteilt werden. Dabei lagen die
Herausforderungen aus Sicht der begleitenden Fachkrafte in der Regel nicht im
Umgang mit der Technik, sondern in der Schwierigkeit, Interviewpartnerinnen und -
partner zu finden oder die Post-Produktion zu koordinieren bzw. abzuschlieBen.
Angesichts organisatorischer und technischer Komplikationen schwand die
Begeisterung der Jugendlichen merklich und fihrte dazu, dass die begleitenden
Fachkrafte verstarkt motivierend auftreten mussten.

Ein inhaltlicher Aspekt ist, dass die Jugendlichen mit dem Thema Jugendmedienschutz
noch nicht gut genug vertraut waren und zum Zeitpunkt der Qualifizierungsaufgabe
selbst noch zu wenig Erfahrung und Wissen hatten, um sich wirklich umfassend damit
auseinanderzusetzen sowie den Interviewpartnerinnen und -partnern geeignete
Nachfragen stellen zu kénnen. Fir einen Teil der Projekte kam dieses Thema demnach
zu frah. Dies gilt auch im Hinblick auf gruppendynamische Prozesse: In manchen Fallen
mussten die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren sich erst kennenlernen und als
Gruppe miteinander vertraut werden, was sich hemmend auf die Bearbeitung
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auswirkte. In anderen Fallen empfanden es auch die Fachkréafte als zu frih, weil sie
noch zu wenig vertraut mit den Jugendlichen waren, um die Umsetzung der Aufgabe
einzufordern bzw. um die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren angemessen zu
motivieren. Nur in einem Fall kam Jugendmedienschutz als Qualifizierungsthema zu
spat. Die Gruppe hatte sich schon vorher damit beschaftigt und das Thema innerhalb
des Projekts bereits abgeschlossen. Die Motivation fur die Aufgabe war daher gering.

Von den Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren, der Zielgruppe des Angebots, kamen in
der Mehrheit positive Rickmeldungen. In einem Drittel der Projekte wurde die Aufgabe
begeistert aufgenommen und die Jugendlichen hatten SpaB3 bei der Umsetzung. Die
Bearbeitung der Aufgabe mit Kamera und gegebenenfalls externem Mikrofon
auBerhalb der tblichen Arbeitsradume und damit die Integration des Projektes in
weitere Sozialrdume sowie der Dialog mit anderen Jugendlichen oder Erwachsenen
stellte eine bereichernde Abwechslung der Projektarbeit dar. Bei technischen
Schwierigkeiten unterstltzten sich die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren
gegenseitig bzw. holten sich Hilfestellung bei den begleitenden Fachkraften. Aber die
Jugendlichen fanden auch selbststandig kreative Losungen, beispielsweise indem sie
Alternativen fanden, um Interviewpartnerinnen und -partner anders darzustellen, wenn
diese nicht abgebildet werden wollten. Erstaunt und beeindruckt zeigten sich die
Jugendlichen von der Vielfaltigkeit der Antworten und den altersabhdngigen
Unterschieden der Blickwinkel auf das Thema Jugendmedienschutz.

Das etwa einstliindige Fachgesprach, in dessen Rahmen die in den Clips gesammelten
Fragen und Einschatzungen besprochen wurden, stellte den Abschluss dieser
Qualifizierungseinheit dar. Von den alteren Jugendlichen wurde das Fachgesprach
tendenziell als positiv und informativ bewertet und hatte fur ihre Bedlrfnisse auch
langer dauern kénnen, um intensiver diskutieren zu kénnen. Aus Sicht der jingeren
Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren war das Fachgesprach nicht das geeignete
Format. Fur sie dauerte es zu lange und war zu wenig abwechslungsreich.

Aus Sicht der Fachkrafte stellten zwar beide Qualifizierungsaufgaben zusatzlichen
Arbeitsaufwand dar, den sie sich im Vorfeld transparent kommuniziert gewinscht
hatten. Sie machten aber gleichzeitig deutlich, dass sie die in ihrer Qualifizierung
entstandenen Materialien eine sinnvolle und hilfreiche Unterstitzung ihrer Arbeit
waren. Seitens der Aufgabe fir die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren zeigte sich,
dass die Methode der aktiven Medienarbeit zwar geeignet war, doch die Bearbeitung in
einigen Projekten zu einem zeitlichen Problem wurde.

Qualifizierungsthema Peer-to-Peer

Peer-Involvement ist einer der Eckpunkte des peer?-Forderprogramms. Die
Auseinandersetzung mit Aspekten und Fragestellungen dieses Themas in die
Qualifizierung einzubeziehen, zielte seitens der padagogischen Fachkrafte zum einen
auf die Reflexion der Rolle der Jugendlichen bezlglich der an sie gestellten
Herausforderungen, sowie zum anderen auf die Reflexion ihrer eigene Rolle. Weiterhin
sollten sie sich in diesem Rahmen mit den Potenzialen und den Problembereichen von
Peer-Involvement auseinandersetzen und wissen, wann sie begleitend oder
unterstitzend tatig sein missen bzw. wann jugendliche Selbstverantwortung geférdert
werden muss, sowie erfahren, wo sie bei Bedarf weitergehendes Informationsmaterial
finden.

Far die Jugendlichen stand die Reflexion ihrer Rolle als Peer-Edukatorinnen und -
Edukatoren im Vordergrund. Dabei standen der Zugewinn an Kompetenzen und
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Sicherheit in Zusammenhang mit dieser Rolle sowie die Grenzen ihres Handelns im
Mittelpunkt.

Verlauf

Das Qualifizierungsangebot zum Thema Peer-to-Peer wurde zwischen Januar und Marz
2013 realisiert. Die padagogischen Fachkrdfte wurden am 12. Médrz zu einem
moderierten Chat auf der Plattform Kollegiale-Beratung.net eingeladen, der den
Fachkraften eine Moglichkeit des Austauschs bot. Dabei lag der Fokus auf den
Erfahrungen mit Peer-Ansatzen in ihrem Modellprojekt. Es nahmen Fachkrafte aus vier
Projekten teil sowie die peeriKooperationspartner. Zum Nachlesen und zur
Dokumentation, insbesondere fir diejenigen, die nicht teilnehmen konnten, wurde das
Chatprotokoll auf der Plattform zur Verfligung gestellt.

Die Herausforderung bei der Gestaltung der Qualifizierungsaufgabe der Peer-
Edukatorinnen und -Edukatoren war, die inhaltliche Auseinandersetzung mit dem
Thema Peer-to-Peer anzuregen sowie die Jugendlichen fir ihre Aufgaben zu starken.
Ziel war es,

- die jeweils persodnliche Bedeutung dieser Rolle,

- die Motivation sich in dieses Projekt einzubringen sowie

- die eigenen Kompetenzen und ihre Veranderungen zu reflektieren.

Zum gewahlten Zeitpunkt hatten bei einem GrofBteil der Projekte bereits Peer-to-Peer-
Aktivitaten stattgefunden bzw. waren in der konkreten Planung. Doch selbst wenn
noch keine durchgefihrt wurden, waren sie als elementarer Teil des Projekts im
Konzept verankert und den Jugendlichen von Beginn an bewusst. Als Methode der
Auseinandersetzung und Dokumentation dieses Prozesses sollten Mindmaps entstehen.
Die konkrete Gestaltung, ob analog oder digital, online oder offline, lag dabei in der
Verantwortung der Projekte. Aus acht Projekten wurden Mindmaps eingesandt (vgl.
Anlage).

Einschatzung der Beteiligten

Dass im Rahmen der Qualifizierungsaufgabe fiur die paddagogischen Fachkrafte der
explizite Austausch Uber Peer-Ansatze und die Erfahrungen damit in den Projekten vor
Ort im Mittelpunkt stand, wurde grundsatzlich positiv beurteilt. Kritische Anmerkungen
wurden auf methodischer und struktureller Ebene geduBert. Prinzipiell wurde der
moderierte Chat von den Teilnehmenden als eine geeignete Form angesehen, weil er im
Vergleich zum ersten Qualifizierungsangebot fur die Beteiligten einen geringeren Zeit-
und Arbeitsaufwand darstellte und es ermdglichte, niedrigschwellig und aus technischer
Perspektive relativ einfach viele Personen in die Kommunikationssituation
einzubeziehen. Dennoch stellte die ,,Kommunikationssituation Chat” insbesondere fur
Unerfahrene eine Herausforderung dar. Aus der Erfahrung des Chat wurden
Anregungen fur die nachste Férderphase formuliert: Aus Sicht der teilnehmenden
Fachkrafte ware ein regelmaBiger Austausch, eben mittels eines Chats, eine gute
Moglichkeit, um sich gegenseitig Uber Projektfortschritte zu informieren. Gleichzeitig
kénnten Chat-Unerfahrene sich mit dem Instrument vertraut machen und waren bei
einem einmaligen Einsatz weniger benachteiligt.

Die Einschatzungen der padagogischen Fachkrafte zur zweiten Qualifizierungsaufgabe
der Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren waren durchweg positiv. Die Aufgabe lie3

sich gut in die jeweiligen Projektstrukturen integrieren, da die Form der Bearbeitung -
ob analog oder digital — jeweils den Gegebenheiten vor Ort angepasst werden konnte.
In allen Projekten waren im Anschluss an die Peer-to-Peer-Aktivitaten Arbeitseinheiten
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vorgesehen, in denen die Jugendlichen ihre Erfahrungen reflektieren konnten, so dass
die Entwicklung der Mindmaps eine Erweiterung dieses Moduls und zusatzlich eine
Moglichkeit der Visualisierung darstellte. Die Freiheit, die Methode den eigenen
zeitlichen und technischen Voraussetzungen anzupassen, hoben die Fachkrafte positiv
hervor.

Von den Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren liegen keine expliziten Aussagen in
Bezug auf die Qualifizierungsaufgabe zu Peer-to-Peer vor, da die ausfihrlichen
Interviews mit ihnen vor der Bearbeitung dieser Aufgabe stattfanden.

Eine allgemeine Einschdatzung zu den Qualifizierungsaufgaben der Peer-Edukatorinnen
und -Edukatoren seitens der Fachkrafte war, dass zwar die Partizipation der
jugendlichen Teilnehmenden ein Hauptanliegen von peer?ist, jedoch die
Qualifizierungsaufgaben von auBen, also von peer?als Gesamtprojekt, an die Peer-
Edukatorinnen und -Edukatoren formuliert wurde. Damit wurden ihrer Einschatzung
nach der Partizipationsgedanke sowie die Forderung nach Selbstbestimmung der
Teilnehmenden nicht konsequent verfolgt. Die Aufgaben wurden beziiglich des
eigenen Projekts als ,,Fremdk&per” (Stephan, 44) angesehen. Dartber hinaus wird die
Gesamtanlage von peer?als so komplex und abstrakt eingeschatzt, dass vor allem fir
jugendliche Teamerinnen und Teamer, die nicht am StartCamp teilnahmen, diese ,,von
auBen” kommenden Aufgaben schwer einzuordnen waren. Demzufolge gestaltete es
sich als Herausforderung, die Qualifizierungsaufgaben so in den Projektverlauf zu
integrieren und mit den projekteigenen Elementen zu verknipfen, dass die
Jugendlichen sich motiviert damit auseinandersetzten.

Die zweite Aufgabe zur Rolle als Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren wurde von den
Fachkraften als weniger problematisch angesehen, da diese zeitlich weniger aufwendig
war und sich methodisch unkomplizierter in die Projektstruktur integrieren lie3 sowie
inhaltlich anschlussfahiger war. Als globale Konsequenz aus ihren Erfahrungen mit den
Qualifizierungsaufgaben regten die Fachkrafte fur die Zukunft an, Inhalte und
Aufwand der Qualifizierungsaufgaben friihzeitig méglichst transparent zu
kommunizieren, um diese zusatzlichen Anforderungen zeitlich kalkulieren zu kénnen.
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Ergebnisse zum Schwerpunktthema Jugendmedienschutz

Das folgende Kapitel stellt die Evaluationsergebnisse des ersten Schwerpunktthemas
dar. Dabei wird im ersten Abschnitt Jugendmedienschutz aus der Sicht Jugendlicher
betrachtet und nimmt deren Motivlagen ausfihrlicher in den Blick. Der zweite
Abschnitt befasst sich mit der Bedeutung der Medien, die in den Modellprojekten bei
der Auseinandersetzung mit dem Schwerpunktthema zum Einsatz kamen. Im letzten
Teil werden die in den Projekten angewandten Herangehensweisen systematisiert.

Jugendmedienschutz aus der Perspektive Jugendlicher

Von den Jugendlichen wurden unterschiedliche Themenbereiche genannt, die dem
Kontext des Jugendmedienschutzes zuzuordnen sind, auch wenn far den GrofBteil der
Heranwachsenden der Begriff Jugendmedienschutz zunachst abstrakt und erst durch
die Zergliederung in einzelne Aspekte und durch Bezugnahme auf Berihrungspunkte in
ihrer Erfahrungswelt greifbar wurde.

In fast allen Projekten wurden jugendmedienschutzrelevante Themen im Umgang mit
Sozialen Netzwerken benannt, beispielsweise bezliglich der Daten: Welche meiner
Daten werden vom Netzwerkbetreiber gespeichert und gesammelt? Wie werden diese
Daten weiterverarbeitet? Wie kann man sich hier schiitzen? Daneben war auch die
Frage nach der ,richtigen” Privatsphareeinstellung ein groBes Thema, um das eigene
Profil, Einladungen zu Veranstaltungen sowie Fotos und Statusmeldungen nur
ausgewahlten Kontakten zuganglich zu machen und sich damit auch vor der
unerwinschten Kontaktaufnahme durch Dritte zu schitzen.

Auch Online-Mobbing wurde haufig angesprochen. In vielen Projekten berichteten die
jugendlichen Projektbeteiligten von eigenen Erfahrungen oder Vorkommnissen aus
ihrem naheren Umfeld. Sie thematisierten, sich in Situationen unsicher zu fahlen, nicht
zu wissen, welche MaBnahmen ergriffen werden kénnen bzw. missen oder wen sie zur
UnterstUtzung anfragen kénnten. Insbesondere Jugendliche, die unabhangig vom
Modellprojekt eigene Medienprodukte gestalten, z. B. bloggen oder Videos
produzieren, fassten auch Urheber- und Persénlichkeitsrechte unter
Jugendmedienschutz.

Jugendliche schlieBen in die Auseinandersetzung mit den angesprochenen Themen
auch Eltern als Dialogpartneinnen und -partner mit ein. Um im Dialog mit Erwachsenen
argumentieren zu kénnen und ihr Gegenlber mit positiven und forderlichen
Gesichtspunkten von den Chancen ihres Internethandelns zu Gberzeugen, sollten
Heranwachsende informiert sein. Die jugendlichen Projektbeteiligten formulierten
jedoch gleichzeitig, dass auch Erziehungsberechtigte ber Chancen und Risiken
Bescheid wissen mlssen, um in einen fur beide Seiten konstruktiven Austausch zu
treten.

Fast in allen Projekten konnten die Jugendlichen von eigenen Erfahrungen oder
Vorkommnissen aus ihrem Umfeld, an der eigenen Schule oder in ihrem Freundeskreis
berichten, z. B. von Online-Mobbing, nicht abgesprochener Veréffentlichung von Fotos
in Sozialen Netzwerken oder unangemessener Kontaktaufnahme durch Unbekannte.
Aus dieser persénlichen Relevanz von Themen, die fur die Jugendlichen dem
Jugendmedienschutz zugeordnet werden, erwuchs das Interesse und ihre Motivation,
sich intensiver damit auseinandersetzen zu wollen, um zum einen persénlich besser
informiert zu sein, jedoch ganz bewusst auch um fur (Mit-)Schilerinnen und Schiler
sowie andere Jugendliche qualifiziert ansprechbar zu sein. Dass die Peer-Edukatorinnen
und -Edukatoren ein gesteigertes Bewusstsein fir jugendschutzrelevante
Fragestellungen entwickelt haben, wird vor allem in der Auswertungsrunde am
AbschlussCamp deutlich — und damit nach dem Abschluss ihrer Projekte und ihres
Einsatzes in Peer-to-Peer-Aktivitaten. Sie formulierten, dass es zunachst darum geht, ein
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Bewusstsein fur die eigene Mediennutzung schaffen und sich kritisch damit
auseinanderzusetzen. lhrer eigenen Erfahrung und Wahrnehmung nach, sind viele
Gleichaltrige in Bezug auf Gefahrdungen im Umgang mit dem Internet nicht
ausreichend informiert oder unterschatzen Risiken. Sich aus technischer Hinsicht im und
mit dem Internet auszukennen, einen Blog zu schreiben oder ein Video zu produzieren
stellt eine Dimension des souverdanen Medienumgangs dar. Sie stellten fest, dass eine
Reflexion dessen sowie der Schritt, daraus Konsequenzen flr das eigene
Medienhandeln zu ziehen, nur selten stattfinden. Die in den Projekten engagierten
Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren haben die Einsicht gewonnen, dass es von
enormer Bedeutung ist, andere Jugendliche fir jugendschutzrelevante Themen zu
sensibilisieren und die Teilnehmenden ihrer Peer-to-Peer-Aktivitaten darin zu
unterstitzen, ein Gespur fur problematische Situationen zu entwickeln. Fir sie erscheint
dies aufgrund der Komplexitat des Mediums Internet sinnvoller, als fur jede Geféahrdung
exakt zu wissen, welche MaBBnahmen getroffen werden musse.

In den Interviews machen die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren deutlich, ,dass [es]
eine wichtige Sache ist, [...] Also ich fand's gut, dass wir uns damit beschaftigt haben,
weil das einfach ... ja, ich finde es gehort einfach dazu” (Medientrainer_innen, 190). Im
Vorfeld haben sich nur etwa ein Viertel von ihnen mit Themen wie dem Schutz bzw. der
Weitergabe eigener Daten, Online-Mobbing oder dem Umgang mit problematischen
Inhalten beschaftigt. Wenn es zu einer Auseinandersetzung kam, war diese in manchen
Fallen durch die Eltern initiiert, beispielsweise gebunden daran, einen eigenen Laptop
zu bekommen oder sich ein Profil bei einem Sozialen Netzwerkdienst anlegen zu
durfen. Von weiteren Vorerfahrungen mit jugendmedienschutzrelevanten
Fragestellungen berichteten Jugendliche, die selbst bereits Medienprodukte erstellt und
veroffentlich haben und dabei z. B. bei der Nutzung von Musik mit Fragestellungen des
Urheberrechts in Berihrung kamen.

Sich im Rahmen ihres Projektes mit jugendschutzrelevanten Themen
auseinanderzusetzen, schatzten die Jugendlichen als Bereicherung fur sich selbst ein. In
den Interviews auBerten sie, bei ihrem Handeln im Internet nun achtsamer vorzugehen,
bewusster und sicherer zu handeln - vor allem in Sozialen Netzwerken.
Heranwachsende, die bereits Gber Grundwissen verfligten, beschrieben, dass sie dieses
bisher eher oberflachliche Wissen durch die intensive Auseinandersetzung vertiefen
konnten und duBern, dass sie , schon wusste[n], worauf man achten muss und so, dass
es einem schon so in Fleisch und Blut Gbergangen ist, bei Facebook worauf man achten
muss. Aber man nochmal einen Blick daflir entwickelt, dass es anderen Leuten vielleicht
nicht so bewusst ist” (P2P Online-Mobbing, 126).

Jugendmedienschutzrelevante Themen werden dann far Jugendliche greifbar, wenn sie
mit konkreten Aspekten ihres Alltags in Zusammenhang gebracht werden. Die Themen
erfahren ihre Relevanz durch die personliche Betroffenheit. Selbst sensibilisiert flr
jugendmedienschutzrelevante Themen haben sie ein grofB3es Interesse, ihr angeeignetes
Wissen und ihre Erfahrung an andere Jugendliche weiterzugeben.

Die Rolle der Medien bei der Auseinandersetzung mit dem Schwerpunktthema

Der folgende Abschnitt stellt die Medien in den Mittelpunkt und fragt nach deren
Bedeutung bei der Auseinandersetzung mit dem Thema Jugendmedienschutz im
Rahmen der Modellprojekte.

Medien sind Dreh- und Angelpunkt der Projekte. In einem Moment sind sie
Gegenstand, im nachsten Methode oder Instrument der Auseinandersetzung — nicht
immer ist das eine vom anderen zu trennen. In den Modellprojekten kamen Medien in
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allen Dimensionen zum Einsatz. Dass ein Schwerpunkthema wie Jugendmedienschutz
nicht ohne die Bezugnahme auf Medien und die konkrete Auseinandersetzung damit
auskommt, liegt auf der Hand. Da Medien einen Teil der Lebensrealitat von
Jugendlichen darstellen und Jugendmedienschutz als komplex und wenig greifbar von
Jugendlichen verstanden wird, musste Medien gerade in Verbindung mit diesem Thema
in den Modellprojekten ein hoher Stellenwert eingeraumt werden.

- Im Kontext der Auseinandersetzung mit Jugendmedienschutz waren Medien in den
Modellprojekten prasent, um damit Wissen zu jugendmedienschutzrelevanten
Themen zu sammeln und sich anzueignen, beispielsweise Uber die Recherche im
Internet, durch Video-Clips oder Interviews mit Expertinnen und Experten.

- Medien hatten auch eine Bedeutung fir die Reflexion und Bearbeitung dieses
Wissens, denn in ihren Medienprodukten speisten die Peer-Edukatorinnen und Peer-
Edukatoren die neuen Informationen in ihre eigenen Erfahrungen ein. Sie
produzierten eigene Videos, Horspiele oder Bildergeschichten mit Medien.
Gleichzeitig stieBen sie im Produktionsprozess auf konkrete
jugendmedienschutzrelevante Fragen, z. B. bezlglich der Urheberrechte von
Musikstlicken. Genaugenommen haben diese Medienprodukte sogar eine
Doppelfunktion, denn im Rahmen der Peer-to-Peer-Aktivitdaten sind sie fur die
Teilnehmenden wiederum mediale Impulse der Aneignung von Wissen.

- Auch in der Weitergabe und Kommunikation spielten Medien eine bedeutende
Rolle. Medienprodukte wurden auf projekteigenen Blogs zur Verfiigung gestellt
und auch dabei wurden Fragestellungen des Jugendmedienschutzes thematisiert.
Gleiches gilt fur die Nutzung Sozialer Netzwerkdienste als Kommunikationskanal
innerhalb der Projektgruppen, wie beispielsweise einer geschlossenen Facebook-
Gruppe.

Medien spielten in den Modellprojekten eine sehr facettenreiche und
multidimensionale Rolle. Die konkrete Form des Einsatzes sowie die methodische
Einbindung in die Projektarbeit und in Peer-to-Peer-Aktivitaten waren orientiert an der
jeweiligen Zielgruppe und den gegebenen Rahmenbedingungen und werden im
folgenden Abschnitt ausfuhrlicher betrachtet.

Methoden der Auseinandersetzung mit dem Schwerpunktthema

Bei der Auswahl der geférderten Projekte war unter anderem von Bedeutung, wie
innovativ das Konzept gestaltet war und ob sich daraus richtungweisende Anregungen
fur eine zeitgemaBe Auseinandersetzung mit Kinder- und Jugendschutzthemen
extrahieren lassen. Nachfolgend stehen nun die Methoden im Vordergrund, die in den
Modellprojekten eingesetzt wurden. Jugendmedienschutz war in den Modellprojekten
in verschiedenen Dimensionen prasent, dies spiegelt sich auch in den Formen der
Auseinandersetzung wider. In den Projekten wurden daher Methoden eingesetzt, die
starker die Aneignung fundierter Kenntnisse zu jugendmedienschitzerischen Themen
in den Mittelpunkt stellen, deren Schwerpunkt auf einer kritischen Reflexion liegt und
die die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren sowie die teilnehmenden Jugendlichen
der Peer-to-Peer-Aktivitdten zu Produzentinnen und Produzenten von
Medienprodukten machen.

Eine Systematisierung erfolgt zunachst hinsichtlich des padagogischen Settings, d. h. ob
die Methoden von Fachkraften fur die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren oder von
diesen fur Jugendliche in den Peer-to-Peer-Aktivitaten umgesetzt wurden. Dartber
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hinaus stehen die in den Projekten realisierten Handlungsweisen in engen
Zusammenhang mit den Rahmenbedingungen der einzelnen Projekte, so erfordert ein
AG-Format im Rahmen von Ganztagesschule gegenliiber dem offenen Angebot einer
medienpadagogischen Einrichtung ein modifiziertes methodisches Vorgehen. Die
Auswahl der Methoden orientierte sich an den Bedurfnissen der Zielgruppe sowie an
den zeitlichen und infrastrukturellen Voraussetzungen.

Methoden in der Arbeit der Fachkrafte mit den Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren
Im Rahmen der Modellprojekte hatte es immer wieder Bedeutung, wahrend der
Arbeits- und Ausbildungsphase den Jugendlichen fundiertes, fachbezogenes Wissen an
die Hand zu geben, um sie damit fur ihre Aufgaben zu starken. D. h. in den Projekten
gab es eine Reihe von Methoden, die zwar haufig medial oder visuell unterstitzt,
jedoch eher rezeptiv angelegt waren. Dazu zahlen:

- Vortrage, Prasentationen und (Kurz)inputs, die vor allem von padagogischen
Fachkraften tbernommen wurden; in manchen Féllen auch von externen
Referentinnen und Referenten, da jugendmedienschutzrelevante Themen haufig
Themen sind, die Expertenwissen erfordern, um differenziert zu informieren und
Inhalte nicht zu verklrzen

- Vor-Ort-Besuche von Museen oder Einrichtungen, wie beispielsweise der
Geschaftsstelle der USK; diese boten die Méglichkeit, sich ausfuhrlich zu informieren
oder mit Expertinnen und Experten in Austausch zu treten

- die Bearbeitung von Fallbeispielen

- Quizformate, die niedrigschwellig und spielerisch Wissen vermitteln

Folgende Herangehensweisen, die fur die eigene Mediennutzung sensibilisieren und

anregen, diese kritisch zu hinterfragen, die jugendschutzrelevante Medienthemen in

den Vordergrund stellen, jedoch in der Regel ohne den Einsatz von medientechnischem

Equipment auskommen, wurden in den Projekten umgesetzt:

- Beschaftigung mit der eigenen Medienbiografie

- Gestaltung einer Mindmap, mit der die individuellen Netzwerke abgebildet wurden,
denen sich die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren zugehérig fihlen

- An Rollenspielen orientierte Ubungen wurden eingesetzt, um den
Heranwachsenden den Perspektivwechsel zu erméglichen und alternative
Lésungsmoglichen fur Konfliktsituationen zu erarbeiten. Vor allem fur die
Teilnehmenden in Scout-Projekten spielt die Fahigkeit, in Beratungssituationen
andere Standpunkte einnehmen zu kénnen, eine bedeutende Rolle, die hier
trainiert werden kann. Themen, die mit Rollenspielen bearbeitet wurden, waren u.
a. Abzocke im Internet und Online-Mobbing

Von den Fachkraften initiierte und moderierte Diskussionsrunden im Anschluss an die
jeweilige Methode boten die Méglichkeit, Fragen zu Datenschutz,
Privatsphareeinstellungen in Sozialen Netzwerken, Kostenfallen etc. aufzugreifen.

Uber die Produktion von Materialien sowie die Entwicklung von Methoden, die in den
Peer-to-Peer-Aktivitaten zum Einsatz kommen sollten, wurde vor allen eine kognitive
Auseinandersetzung mit den ausgewahlten Themen erreicht. In einem Projekt erstellten
die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren eine Social Media Guideline ein Regelwerk,
das unerfahrenen Nutzerinnen und Nutzern als Hilfestellung fir ihr Handeln in
Netzwerken dienen soll und ein Element des Workshops fir ihre Mitschilerinnen und -
schiler darstellt. Daneben wurden auch Geschichten, die die Risiken von Sozialen
Netzwerken aufgreifen, Fallbeispiele, um das Thema technischer Schutz greifbarer zu
machen, Quizformate, beispielsweise zu Datensicherheit, oder ein fiktives
Chatprotokoll, um ausgehend davon gemeinsam Sicherheitstipps zu erarbeiten, von den
Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren entwickelt.
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Wenn aus methodischer Hinsicht das Handeln der Teilnehmenden im Vordergrund

stehen sollte, kamen Arbeitsformen im Sinne aktiver Medienarbeit zum Einsatz. Zum

Teil waren Jugendmedienschutzthemen Gegenstand der Methoden. In anderen Fallen

boten sich im Arbeitsprozess vielfaltige Moglichkeiten, Jugendmedienschutz

situationsbezogen zu thematisieren. Umgesetzt wurden unter anderem:

- eine Bildergeschichte zum Thema Cybermobbing

- ein Horspiel zum Thema Abzocke

- die Entwicklung und Programmierung eigener Games mit der Software KODU sowie
deren anschlieBende Bewertung innerhalb der Projektgruppe. Dabei bekamen
neben Aspekten der Spielgestaltung, Genres und Usability auch Diskussionen tber
USK, Kriterien zur Bewertung von Games oder problematischen Inhalten Raum

- selbst produzierte Videos, die sich mit Themen aus dem schulischen Umfeld der
Teilnehmenden oder jugendmedienschutzrelevanten Themen wie z. B. Online-
Mobbing beschaftigen

- das Aufsetzen projekteigener Blogs sowie deren Nutzung und Ausgestaltung
wurden auch aus jugendschitzerischer Hinsicht beleuchtet

Methoden in den konkreten Peer-to-Peer-Aktivitdten

Die fur Peer-to-Peer-Aktivitaten zur Verfligung stehende Zeit war meist kurz bemessen,

Medien wurden daher eher rezeptiv und zur multimedialen Unterstitzung

herangezogen, als dass sie aktiv gestaltend eingesetzt werden konnten. Im

Vordergrund stand die Weitergabe des erarbeiteten Wissens haufig

- in Form von kurzen thematische Inputs

- oder mittels zum Teil eigens entwickelter Quizformate, die eine spielerische und
unterhaltsame Form der Auseinandersetzung und Sensibilisierung, gerade durch
ihren Wettkampfcharakter, darstellen — u. a. zu Themen wie Datensicherheit und
technischem Schutz.

Methoden, die Medien als Thema in den Mittelpunkt nahmen und fir Chancen und
Risiken sensibilisierten, stellten den GroBteil der Herangehensweisen in den Peer-to-
Peer-Aktivitaten dar. Haufig dienten die eignes produziert Medienerzeugnisse als
Impulse fur

- Diskussionen,

- Kleingruppenarbeit,

- oder Filmgesprache.

Die Dokumentation der individuellen Medienbiografie, die Auseinandersetzung mit
Social Media Guidelines oder die Bearbeitung von Themen mittels Geschichten oder
Fallbeispielen, in deren Folge dann gemeinsam mit den Teilnehmenden Regeln
erarbeitet wurden, beispielsweise Uber den Schutz der eigenen Daten, waren weitere
eher reflexionsorientierte Methoden. Dass Fragestellungen zu Chancen und Risiken
medialen Handelns auch im Bewusstsein der Gesellschaft Thema sind, wird von einer
Projektgruppe insofern in deren Auseinandersetzung einbezogen, als dass sie angeregt
durch einen Theaterbesuch ihr individuelles Medienhandeln im diskursiven Austausch
angelehnt an die Methode des Philosophierens reflektierten.

Kreative Elemente medienpraktischen Arbeitens waren in den Workshops nur unter
bestimmten Voraussetzungen zu realisieren. Die Peer-to-Peer-Aktivitaten in den Scout-
Projekten waren in der Regel an die Unterrichtszeiten der Schulen gebunden und
wurden in einer Schulstunde oder einer Doppelstunde durchgefiihrt. Die
medientechnische Ausstattung vor Ort und die Durchfihrung der Aktivitaten im
Klassenverband schrankten die Moglichkeiten, aktiv-gestalterische Methoden zu
integrieren, sehr ein. Bei im auBerschulischen Bereich angebotenen Workshops mit
Uberschaubarer Teilnehmendenzahlen wurden z. B. Videos produziert und
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jugendmedienschutzrelevante Themen, die wahrend des Prozesses zur Sprache kamen,
auf der begleitenden Reflexionsebene bearbeitet.

Flr die erste Phase der Projekte, die in der Regel die Aneignung von Wissen und die
Qualifizierung der Jugendlichen fir ihre Rolle als Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren
zum Gegenstand hatte, wahlten die padagogischen Fachkrafte Methoden, die die
Jugendlichen ermunterten, Medien auszuprobieren, zu analysieren, das eigene
Medienhandeln zu Uberprifen und gegebenenfalls Konsequenzen zu ziehen. Jedoch
nicht in der Art, ob etwas richtig oder falsch sei, ob man etwas dirfe oder nicht,
sondern vielmehr um sie darin zu unterstitzen, sich selbst einzuordnen und ihren
Umgang mit Medien souveran zu gestalten sowie um eine kritische Auseinandersetzung
anzuregen. Jugendmedienschutz wird von den Fachkraften nicht nur im engeren Sinn
als , effektive Reduzierung medieninduzierter Entwicklungsrisiken” (Dreyer 2011, S. 6),
sondern vielmehr, wie auch in der Ausschreibung intendiert, als dessen Ausweitung auf
angrenzende jugendschutzrelevante Themen verstanden. Die Auseinandersetzung mit
Themen aus dem Kontext des Jugendmedienschutz, beispielsweise Online-Mobbing,
Fragen zu Schutz und Sicherheit der eigenen Daten oder Urheberrechten, in der
Projektarbeit wird als Form von Pravention angesehen, die die Handlungskompetenzen
Jugendlicher erweitern und sie fur Risiken und Gefahren des Netzes sensibilisieren kann.
Von beteiligten Fachkrafte wurde auch formuliert, dass regulative MaBnahmen wie
Filter Heranwachsende nicht umfassend davor schiitzen kénnen mit problematischen
Inhalten in BerGhrung zu kommen, die Férderung eines kompetenten Handelns im Netz
nahm daher einen zentralen Stellenwert ein.

Die Themen zunachst fir sich selbst zu bearbeiten, oftmals sehr handlungsorientiert,
wurde zur Grundlage dessen, woraus die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren fur die
Peer-to-Peer-Aktivitaten schépfen konnten. Ziel der Fachkrafte war es, die Jugendlichen
mit Arbeitsweisen und Themenfeldern vertraut zu machen und sie somit zu befahigen,
ihr erworbenes Wissen und ihre Erfahrungen weiterzugeben. Die Konzepte der Peer-to-
Peer-Aktivitaten entstanden in den meisten Projekten in einem von den Fachkraften
gerahmten und begleiteten Entwicklungsprozess. Die sich stark unterscheidenden
Konzepte der geférderten Projekte spiegelten sich auch in der Verschiedenartigkeit der
Workshop-Ablaufe wieder.

Aus Sicht der Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren war eine spielerische und
abwechslungsreiche Herangehensweise bei den Peer-Einsatzen fir andere Jugendliche
besonders wichtig. ,Dass die Informationsvermittlung tber Spiele erfolgt ist. Also dass
wir erprobt haben, wie wir den Kindern am besten vermitteln kénnen, was sie im
Internet besser lassen sollten. Und dass wir dann auch selber Spiele gemacht haben,
damit das mal aufgelockert wird und dass wir nicht nur ... die ganze Zeit in der Runde
sitzen und uns Uber Themen unterhalten, sondern auch mal spielen und ein bisschen
Abwechslung bekommen” (NetzwerkScouts 3.0 G2, 36). In ihren Aktivitaten wollten sie
ihr Wissen an andere weitergeben - ihnen war wichtig, dass ihre Aktivitaten fur die
Teilnehmenden informativ aber gleichzeitig unterhaltsam, spannend und kurzweilig
sind. Dabei griffen sie auf ihre eigenen Erfahrungen zuriick und benannten sehr
konkret, was ihnen gefallen hat und mit welchen Modifizierungen dies auch fur ihre
eigenen Aktivitaten erfolgversprechend sein wirde. Spielerische Elemente oder
thematisch aufbereitete Quizformate wurden in der Konsequenz in alle Peer-to-Peer-
Aktivitaten integriert.
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Schlussfolgerungen

Das Projekt peer?verbindet zwei padagogische Handlungsfelder: Einerseits geht es um
die Férderung von Medienkompetenz bei Jugendlichen sowie die medienerzieherische
Kompetenz bei Fachkraften, andererseits geht es aber auch um allgemeine
padagogische Fragen der Peer-Education sowie der Partizipation. In der zu Beginn des
Projekts erstellten Expertise zum Projekt wurden folgende finf zentrale Kriterien fur
Peer-to-Peer-Projekte, die sich in diesem Spannungsfeld bewegen, erarbeitet:

- Lebensweltrelevanz

- Grad an Partizipation

- Transparenz des Prozesses und der Umsetzung des Projekts

- Angemessenheit und Wirkungsgrad in den Sozialréumen der Heranwachsenden

- Nachhaltigkeit des Projekts

Die Expertise ist online verflgbar unter: http://dialog-
internet.de/documents/10157/64296/Dialoginternet_Expertise_peerhochdrei_2012.pdf

AbschlieBend werden nun auf Basis dieser Kriterien Gelingensbedingungen fir Peer-to-
Peer-Projekte formuliert. Die Gelingensbedingungen dienen als Grundlage fur die
Weiterarbeit in diesem Projekt und werden in der zweiten Férderphase weiter
prazisiert, um sie dann als Leitfaden fur Peer-to-Peer-Projekte anzubieten. Des Weiteren
wird abschlieBend ein Blick auf das Schwerpunktthema der ersten Férderphase
.Jugendmedienschutz” geworfen und die Frage nach der Lebensweltrelevanz dieses
Thema fur Jugendliche und padagogische Fachkrafte sowie Handlungsmoglichkeiten
und -notwendigkeiten in padagogischen Projekten und vor allem in politischen
Meinungsbildungsprozessen aufgezeigt. Mit diesem Vorgehen wird der Empfehlung der
Unterarbeitsgruppe ,,Medienkompetenz” des Dialog Internet entsprochen, Peer-to-
Peer-Projekten in Schule und Jugendarbeit nicht nur zu initiieren sondern diese auch
wissenschaftlich zu begleiten (vgl. BMFSFJ 2011, S. 10).

Wenn man Gelingensbedingungen fiur Peer-to-Peer-Projekte formulieren méchte, ist in
einem ersten Schritt die Zielsetzung dieser Aktivitaten im Rahmen des Verstandnisses
von handlungsorientierter Medienpadagogik in den Blick zu nehmen. Peer-to-Peer-
Projekte, die im Sinne Sturzenheckers (2007) Jugendlichen nicht nur eine Stimme geben
sondern auch demokratische Auseinandersetzungen beférdern sollen, setzen einen
Rahmen, in dem Jugendliche selbst zu gestaltenden Akteurinnen und Akteuren werden,
Angebote fur Peers entwickeln und diese umsetzen. Innerhalb des durch peer3als
Gesamtprojekt gestalten Rahmens, wird die im Thesenpapier formulierte Forderung,
Jugendliche dabei zu unterstitzen zu mindigen Blrgerinnen und Blrgern
heranzuwachsen, Medien fur ihre Zwecke einzusetzen und deren Risiken selbstdndig
und selbstbewusst einzuschatzen aufgegriffen (vgl. BMFSFJ 2011, S. 5).

.Peers” bedeutet nicht zwangslaufig, dass alle Beteiligten das gleiche Alter haben, auf
jeden Fall aber, dass gemeinsame Interessen und mdéglicherweise ein gemeinsamer
Sozialraum vorhanden sind. Wenn alle Beteiligten Teil einer gemeinsamen
Erfahrungswelt sind, ist ein Austausch auf Augenhéhe am wahrscheinlichsten.
Hierarchische Strukturen, die insbesondere in padagogischen Settings zwischen
Erwachsenen und Jugendlichen ein Hemmnis fir Austausch und Kommunikation
darstellen, kénnen damit Gberbrickt werden. Voraussetzung dafur ist, dass die Projekte
in einem padagogischen Setting stattfinden, in dem Jugendlichen die Ausgestaltung
ihrer neuen Rolle erméglicht wird. Zentral dafir wiederum sind Fachkrafte, die
Jugendlichen eigenstandiges, verantwortliches Handeln zutrauen und sich selbst in eine
beratende Rolle zuriickziehen kénnen. Vor diesem Hintergrund kénnen im Zuge der
ersten Auswertung der Evaluation Gelingensbedingungen im Hinblick auf die
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Voraussetzungen bei den Fachkraften, bei den Jugendlichen und in Bezug auf die
Strukturen formuliert werden.

- Rollen aller Beteiligten mussen kontinuierlich reflektiert werden: In Peer-to-Peer-
Projekten erleben sich sowohl die Jugendlichen als auch die Fachkrafte in einer
neuen Rolle. Damit werden vorhandene Rollenbilder und -verstandnisse
aufgebrochen. Eine Reflexion der Rollen aller Beteiligten ist schon in der Planung
eines Peer-to-Peer-Projekts grundlegend. Dennoch kénnen sich die Rollen und die
Ausgestaltung und Passgenauigkeit der einzelnen Rollen im Projektverlauf stark
andern. Grinde daflr kénnen in inhaltlichen, konzeptuellen Verschiebungen
ebenso liegen, wie in einer Veranderung der Gruppenzusammensetzung. Neben der
Bearbeitung des Projektthemas sind also in Peer-to-Peer-Projekten Raume fir
Reflexionsprozesse bezogen auf die Gruppe und jedes beteiligte Individuum
vorzusehen.

- ldentifikation mit dem Thema ist Grundlage fir eine gelingende Umsetzung: Je
mebhr sich die beteiligten Jugendlichen mit dem behandelten Thema identifizieren,
desto intensiver beschaftigen sie sich mit dem Thema und desto starker ist ihr
Anliegen, dieses Thema anderen Gleichaltrigen bzw. Gleichgesinnten
nahezubringen. Die Lebensweltrelevanz des Themas muss von vornherein gegeben
sein. Daruber hinaus erleichtert eine offene Formulierung dieses Themas und die
Anpassung an die Winsche und BedUrfnisse der Jugendlichen im Projektverlauf die
Identifikation der Jugendlichen mit dem Thema zuséatzlich, was wiederum den
Erfolg des Projekts zusatzlich erhoht.

- Partizipationsmaéglichkeiten sind entscheidend fur die Nachhaltigkeit des Projekts:
Wenn Jugendliche mit ihren Fragen und Bedurfnissen ernst genommen werden,
haben sie eine groBe Bereitschaft, sich mit ihren Interessen und Kompetenzen
einzubringen. Je intensiver Jugendliche in den Gesamtprozess eingebunden sind
und sich als eigenverantwortliche Expertinnen und Experten in ihrem sozialen
Umfeld erleben, desto wahrscheinlicher ist es, dass die Peer-to-Peer-Aktivitaten
gelingen und fur die Jugendlichen ein Erfolg sind, der sie Selbstwirksamkeit
erfahren lasst. Je eigenstandiger Heranwachsende Projektideen entwickeln und
nach ihren BedUrfnissen umsetzen kénnen, desto gréBer ist ihre Bindung an das
Projekt und damit steigt die Wahrscheinlichkeit, dass sie ihre Aktivitaten ausweiten
und nachhaltig aktiv sein wollen.

- Ein groBes Methodenrepertoire erweitert die Handlungsmdéglichkeiten der
Jugendlichen: Die Aktivitaten von Jugendlichen fur Jugendliche missen so geplant
werden, dass sie abwechslungsreich sind. Zentral ist, dass die jugendlichen Peer-
Edukatorinnen und -Edukatoren tUber den gesamten Zeitraum hinweg die
maBgeblichen Akteurinnen und Akteure sind. Daflr benétigen sie ein Repertoire an
Methoden. Gerade auch mediale Methoden wie Quiz, Fotos etc. werden gerne
genutzt. FUr produktive Medienarbeit fehlen ihnen aber oft die Zeit und die
Vorbilder, hierfur sind den Jugendlichen mehr Ideen und Tools bereitzustellen.

- Medienbezogene Handlungsfahigkeit bei Fachkraften wie Jugendlichen braucht
fachliche Begleitung: Medienthemen sind besonders geeignet fur Peer-to-Peer-
Aktivitaten, da Jugendliche sich in diesen Themen sicher fihlen und oft einen
Wissensvorsprung gegentber den Fachkraften haben. Dies bedeutet aber
gleichzeitig auch, dass den Fachkraften die Begleitung und gezielte Unterstiitzung
der Jugendlichen gerade bei diesen Themen nur bedingt méglich ist. In
medienbezogenen Peer-to-Peer-Aktivitaten brauchen Fachkrafte und Jugendliche
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externe Unterstlitzung bzw. missen auf Materialien zurtickgreifen kénnen, die
ihnen Methoden an die Hand geben und zur Reflexion anregen.

- Die Planung und Umsetzung des Projekts muss im gesamten Verlauf transparent
sein: Um die Jugendlichen als zentrale Akteurinnen und Akteure ernst zu nehmen
und die einzelnen MaBnahmen angemessen in ihren Sozialrdumen zu verankern,
mussen die Jugendlichen in alle Projektschritte einbezogen werden. Damit ist der
gesamte Prozess von der Konzeption Uber die Feinplanung bis hin zur Durchfiihrung
und Auswertung gemeint. Besonders sensibel sind Zeit und Umfang der einzelnen
Aktivitaten zu planen, da langere Phasen, Blockveranstaltungen oder Camps nétig
far gruppendynamische Prozesse sind, den Jugendlichen aber kiirzere Einheiten
entgegenkommen, da sie sich hier eine eigenstandige Gestaltung eher zutrauen.

- Kooperationen unterstiitzen Peer-to-Peer-Prozesse: Die Zusammenarbeit mit
anderen Institutionen und externen Fachkraften erfordert per se Offenheit fur die
Strukturen und Ideen der anderen. Damit wird den Fachkraften die Reflexion der
eigenen Rolle erleichtert und die Handlungsmaéglichkeiten der Jugendlichen werden
erweitert. Idealerweise kdnnen die Jugendlichen in den Projekten sowohl
unterschiedliche Orte fir ihre Aktivitdaten wahlen als auch punktuell Fachkrafte je
nach ihren Bedurfnissen, Winschen und Anspriichen hinzuziehen. Technische
Moglichkeiten kénnen solche Kooperationen hinsichtlich Projektorganisation und -
kommunikation erleichtern, ersetzen aber reale Treffen nicht: Auch wenn sich alle
beteiligten Jugendlichen medialer Kommunikationsmittel bedienen, ist es hilfreich,
die zentralen Projektschritte und vor allem alle Abstimmungsfragen, die das
Konzept betreffen, in realen Treffen zu besprechen. Face-to-Face-Kommunikation
erleichtert Diskussionsprozesse, garantiert eine hdhere Verbindlichkeit und wirkt
motivierend und starkend fir die Zusammenarbeit als Gruppe.

Die Verstandigung auf ein gemeinsames Thema, das originar den Interessen und
Anliegen der Jugendlichen entspringt oder fur das sie sich gezielt entschieden haben, ist
ein zentraler Dreh- und Angelpunkt fir das Gelingen eines Peer-to-Peer-Projekts. Dieses
Thema sollte aber wiederum so offen formuliert sein, dass es allen Beteiligten noch
Gestaltungsspielrdume lasst. In der ersten Forderphase von peer?wurde als
Rahmenthema Jugendmedienschutz festgelegt. Die Ausschreibung des
Férderprogramms bot zu diesem Thema bereits verschiedene Assoziationen bzw.
Fragen, die von den Jugendlichen und Fachkraften gerne aufgegriffen wurden. Im
Projektverlauf zeigte sich dann, dass insbesondere die Jugendlichen ein sehr breites
Verstandnis von Jugendmedienschutz haben, d. h. als Fragestellung des
Jugendmedienschutzes sehen sie neben Themen wie Gewalt, Pornografie oder extreme
Inhalte vor allem Themen wie Cyber-Mobbing, Happy Slapping, Privatsphare-
/Sicherheitseinstellungen oder Urheberrecht als relevant fir sich an. Die Interessen,
Bedurfnissen und Problemlagen der Jugendlichen sind also wesentlich weiter gefasst,
als die Bereiche, die der gesetzliche Jugendmedienschutz umfasst. Die Jugendlichen
thematisieren ihre Schutzbedirfnisse insbesondere im Bereich von Kommunikation und
Interaktion online. Dementsprechend scheint es wichtig, sich starker mit Konzepten von
Schutz auseinanderzusetzen, die insbesondere diese Aspekte einbeziehen (vgl. Dreyer
2011) und dabei die fur Jugendliche relevanten Aspekte und Fragestellungen
aufzugreifen und zu bearbeiten. Aus den Erfahrungen der ersten Férderphase kénnen
zum Themenkomplex Jugendmedienschutz drei Grundlinien festgehalten werden:

- Jugendliche wollen sich mit den Schutzbedirfnissen auseinandersetzen: Das Thema
Jugendmedienschutz ist fur Jugendliche dann relevant, wenn sie Uber ihre
Schutzbedurfnisse offen reden kénnen und dabei auch Fragen der Pravention

47



Zwischenbericht peer3 - fordern_vernetzen_qualifizieren

thematisiert werden kénnen. Die Auseinandersetzung mit Gleichaltrigen bzw.
Gleichgesinnten Uber ihre Schutzbedurfnisse im padagogischen Rahmen, dem an
dieser Stelle eine besondere Verantwortung zukommt, starkt sowohl die
Jugendlichen in ihren Handlungsstrategien als auch die Fachkrafte fur ihre
Argumentation.

- Das Themenfeld Interaktions- und Kommunikationsschutz bietet Potenziale fur
Peer-to-Peer-Aktivitaten: Im padagogischen Alltag ist Jugendmedienschutz als
Gesetzesinstrument ein Thema, mit dem man sich eher auf der formalen Ebene
beschaftigt; ein Jugendmedienschutz, der sich auch als Interaktions- und
Kommunikationsschutz versteht, hat dagegen eine hohe Relevanz fir padagogisch-
praktisches Handeln.

- Jugendliche haben eine Position zu Themen des Jugendmedienschutzes: Jugendliche
kénnen etwas zum Diskurs Gber Jugendmedienschutz beitragen, wenn sie die fur sie
relevanten Fragestellungen einbringen kénnen. Dieses Partizipationsinteresse
Jugendlicher muss ernst genommen werden, um den veranderten Bedingungen der
Medienwelt und des Mediengebrauchs Rechnung zu tragen.

Far die padagogische Beschaftigung mit Jugendmedienschutz bietet die Arbeit mit, in
und Uber Medien groBes Potenzial: Dies reicht von der Einarbeitung in das Thema
Jugendmedienschutz mit Hilfe von Medien Uber die Bearbeitung des Themas mit
Medien bis hin zur Veréffentlichung von Fragestellungen zum Jugendmedienschutz in
den Medien. Wenn Jugendlichen diese Moéglichkeiten geboten werden, sie sich mit
ihrem Verstandnis von Jugendmedienschutz einbringen kénnen und sie gleichzeitig ihr
Wissen Uber Jugendmedienschutzregelungen erweitern, starkt dies zunachst die
Jugendlichen selbst. Hierdurch findet die Empfehlung des Dialog Internet Eingang, dass
Kinder- und Jugendnetzpolitik die Gegensatze zwischen Eigenverantwortung und
gesetzlichem Schutz Gberwinden musse, indem sie eine am Alter und an den
Erwartungen der Zielgruppe orientierte, integrierte Struktur von Kompetenzférderung,
Starkung der Medienerziehung und Jugendmedienschutz férdert und ein intelligentes
Risikomanagement verankern hilft, in das die Nutzenden selbst einbezogen werden
(vgl. BMFSFJ 2011, S. 5). Auf einer strukturellen Ebene kann damit aber auch der
Fachdiskurs Uber das Themenfeld Jugendmedienschutz angeregt werden.
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Anhang: Aufbereitete Modellprojekte

Folgende Modellprojekte sind auf Grundlage der Abschlussberichte der jeweiligen
Projektgruppen aufbereitet.

1. Ich zeig es Dir - HOCH 2 (IZED2)
Erstellung von Lernvideos von Kids fdr Kids (mit iPads)

Projektgruppe:
13, spater zehn Kinder im Alter von neun bis zwolf Jahren

Zielgruppe:

ca. 20 Personen aller Altersschichten

Eingesetzte Medien:
Foto, Video, Web, Mobile

Checkliste:

Raumliche, zeitliche und strukturelle Rahmenbedingungen:
e Raum fur woéchentliche Treffen (Workshops/Projektarbeit bzw. Vorbereitung
Peerworkshop/Peerworkshops im Wechsel)
gute kunstliche Beleuchtung/Abdunkelung
gegebenenfalls Partner flr Peerworkshops
gegebenenfalls Raum fir Abschlussprasentation
bei mehr als acht Kindern sinnvoller Weise weitere Raume (fir ungestorte
Aufnahmen)

Expertise:
Knowhow bzw. externe Expertinnen und Experten fir Workshops far
(Lern)Videoerstellung mit iPads, technische, didaktische und rechtliche Fragestellungen

Technik:
e far Recherchen und Datenaustausch WLAN notwendig
fur je drei Teilnehmende ein iPad, Stifte, Hullen
Mehrfachstecker
Beamer, Lautsprecher
eventuell MacBook (fiirs Schneiden und Texte)
gegebenenfalls fir Greenscreen: griner Filz
mindestens ein Stativ mit Movie Mounter (Spezialhalterung fur iPad)
mindestens ein Mikrofon mit Adapter
gegebenenfalls Kopfhoérer (fir ungestortes Schneiden)
(kostenfreie) Accounts bei einem Weblog- und/oder bei einer Videoplattform

Anmerkung:
Beim iPad-Verleih darauf achten, dass die Gerate versichert sind!

Projektbeschreibung:

IZED2 ist die Abklrzung fur “Ich zeig es Dir — HOCH 20, ein medienpadagogisches
Praxisprojekt beim BIMS e.V., (teil-)finanziert von ,peer3 -
fordern_vernetzen_qualifizieren”. Im Projekt erstellten Schilerinnen und Schiler
zwischen neun und zwoélf Jahren kurze Lernvideos, die als sog. Open Educational
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Resources (OER) frei im Web zur Verfligung gestellt wurden. Die grundlegenden
rechtlichen Besonderheiten — so ist es beispielsweise verboten, dazu Inhalte aus
Schulblchern zu verwenden —, die technischen (Video und Schnitt am Tablet) und
didaktischen Kompetenzen (Drehbuch und Gestaltung) wurden mit Expertinnen und
Experten gemeinsam erarbeitet. Methodisches Kernstlick ist dabei ein Peer-to-Peer-
Ansatz, d. h. die Jugendlichen haben in einer Reihe von Miniprojekten, bei denen Filme
erstellt werden, ihre Kompetenzen und Ergebnisse mit anderen geteilt und weitere
Jugendliche einbezogen. Zudem wurden andere eingeladen, aber auch aufgesucht,
beispielsweise Jugendliche im Haus der Jugend. Das ,HOCH 2" im Namen des Projekts
bezieht sich auf diesen doppelten Ansatz: Jugendliche erstellen Lernmaterialien (und
zeigen dabei etwas) und vermitteln das Knowhow dazu auch anderen (zeigen es also
auch anderen Jugendlichen).

Medienpadagogische Zielsetzung des Projekts
Der Ausschreibung der peer3-Projekte lasst sich entnehmen: ,Schwerpunktthema des
aktuellen Forderzeitraums 2012/2013 ist ,Jugendmedienschutz'. Im Zentrum steht dabei
die Perspektive der Jugendlichen. Winschen sie sich mehr Schutz oder mehr Freiheit?
Welche Bedeutung haben Urheber- und Persénlichkeitsrechte? Wie kann man gegen
Cybermobbing aktiv werden? Neben diesen Fragen kénnen aber auch andere
Medienthemen Inhalte der Projekte sein!” Zu den Forderkriterien zdhlen: , Die Projekte
werden mit Jugendlichen entwickelt. Die Projekte sind modellhaft angelegt. Die
Jugendlichen fihren die Projekte weitgehend selbst durch. Die Medien sind sowohl
Inhalt, als auch Methode.” (www.jff.de/peerhochdrei/mitmachen/ausschreibung/). Die
Projektziele in Bezug auf Medienkompetenz lassen sich aus dem Antrag des Projekts
entnehmen. Daraus ergeben sich folgende Kompetenzbiindel, die die Teilnehmenden
laut Projektbeschreibung entwickeln sollten:
e Technische Kompetenzen (Kamera, Schnitt, App)
e Kompetenzen zur didaktischen Gestaltung der Lernvideos (Prasentation der
Lerninhalte, Gestaltung)
e Kompetenter Umgang mit relevanten rechtlichen Aspekten (Relevantes zu
Urheberrecht und Persénlichkeitsrecht, z. B. Darstellung von Personen im Bild)
Neben diesen medienbezogenen Kompetenzen ist ergdnzend ein inharentes Ziel der
Projektausschreibung die Partizipation von Jugendlichen an der Gesellschaft (z. B. durch
Peer-Trainings, ihre Rolle alle Antragstellerin bzw. Antragsteller). In der projekteigenen
Begleitforschung wurde diesem Aspekt kein besonderes Augenmerk gewidmet, weil sie
im Fokus der Begleitforschung durch die peer3-Leitung am JFF steht und auch dort
zentral entsprechend ausgewertet wird.

Projektinhalte

Jugendliche sollten in die Lage versetzt werden, kurze Lernvideos zu veréffentlichen.
Erfahrungen aus dem Ansatz ,Lernen durch Lehren” zeigen, dass hier die
Produzierenden als auch die Betrachter eines solchen Angebots Lernerfolge haben: Oft
gelingt es Jugendlichen, die gerade erst einen neuen Stoff gelernt haben, sich
verstandlicher auszudriicken als die professionelle Lehrkraft. Zwar gibt es eine Reihe
von Initiativen zu ,,Offenen Bildungsressourcen” (Open Educational Resources, kurz
OER), sie adressieren jedoch nur manchmal Lernende. Projekte und Initiativen, die sich
an Jugendliche richten, gibt es nur sehr wenige, es handelt sich dabei im Regelfall um
schulische Projekte, z. B. Projektberichte in einem Weblog.

Die Veroffentlichung der Lernvideos macht nicht nur stolz, wenn man sie Freundinnen,
Freunden oder Eltern prasentieren kann oder von anderen Lernenden im Web positive
Rickmeldungen erhalt. Sie sind nicht zuletzt auch ein sehr guter Aufhanger fur
Aufklarungsarbeit Uber rechtliche Herausforderungen im Internet. So stellen die
urheberrechtlichen Bedingungen - Schulbuchinhalte dirfen nicht eins zu eins in einem
Lernvideo abgebildet oder verwendet werden — Anforderungen, die bekannt sein
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mussen. Auch durfen Videoaufnahmen mit anderen Jugendlichen nicht ohne Erlaubnis
des Gefilmten verdffentlicht werden. Es wurde auch dartber diskutiert, was es
bedeutet, die eigenen Produkte mit einer Creative-Commons-Lizenz zu veréffentlichen.
Technisch ausgestattet wurden die Schilerinnen und Schiler mit Tablets mit einfachen
Filmschnittwerkzeugen sowie Screencast-Moglichkeiten (iPads der Firma Apple mit
entsprechenden Apps wie iMovie, Explain Everything, iMotion etc.). Dokumentiert
wurde der Projektfortschritt sowie die Filme in einem Weblog, zur Veréffentlichung
werden dazu kostenfreie Kanale genutzt (Wordpress und YouTube).

Die Wahl der Lerninhalte war den Jugendlichen freigestellt. Wie ein kurzes Lernvideo
gestaltet wird, zeigten unterschiedliche erfahrene Expertinnen und Experten, u. a. ein
lokal bekannter Radiomoderator zum Thema Sprechen.

Projektmethode

Das Projekt basiert methodisch auf einem Peer-to-Peer-Ansatz sowie der Projektarbeit
und stellt ein offenes Angebot an alle dar, die teilnehmen méchten. Jugendliche, die
von Beginn an dabei sind, erarbeiten sich dabei zum Teil mit Expertinnen und Experten
rechtliche, technische und didaktische Grundlagen und erweitern ihre Kompetenzen
und Erfahrungen im Produzieren und Veréffentlichen erster Lernvideos. Wéchentlich
gab es dazu ein Treffen im Seminarraum des BIMS e.V., in der ersten Phase wechselten
sich Workshops- und Projektarbeitstreffen ab, in der zweiten Phase Peer-Workshop-
Vorbereitungstreffen und die Peer-Workshops. Zu den regelmaBigen wéchentlichen
Treffen in den Rdumen des BIMS e.V. im Zentrum von Bad Reichenhall wird laufend
eingeladen. In der zweiten Projekthalfte wurden die Jugendlichen auch formal als Peer-
Edukatorinnen und -Edukatoren aktiv, indem sie weitere Jugendliche informierten,
zeigten wie es geht oder auch gemeinsam mit ihnen Lernvideos anfertigten. Das Haus
der Jugend war hier (und bei der Abschlussprasentation) Kooperationspartner. Zur
Vorbereitung — es handelt sich dabei ja auch um jingere Jugendliche! - wurden dazu
entsprechende Materialien angefertigt, Strategien entwickelt und auch persénliche
Unterstltzung geboten.

Ablauf des Praxisprojekts

Wie im Programm peer3 vorgesehen, hatte das Projekt zwei Phasen. In der ersten Phase
von Oktober 2012 bis Januar 2013 wurden zunachst die teilnehmenden Kinder
unterwiesen: In Workshops und Projektarbeiten wurden rechtliche, technische und
didaktische Aspekte von Lernvideos erarbeitet. Dabei wurden auch eigene Videos
erstellt und online zuganglich gemacht, auch alle weiteren Materialien werden auf der
Projektwebsite veroffentlicht.

Themen der Workshops waren dabei im Einzelnen:

e Workshop 1: Organisatorisches, was sind Lernvideos (Beispiele), Rechtliches, erstes
Filmen, Screencast-Technik

Workshop 2: Sprechen fir Lernvideos

Workshop 3: Stop Motion (Trickfilm und Zeitraffer)

Workshop 4: Schnitt und Kamera

Workshop 5: Gute Lernvideos

Workshop 6: Greenscreen-Technik

Im Wechsel mit den Workshops fanden Projektarbeitstreffen statt, bei denen die Kinder
eigene Lernvideos produzierten. In der zweiten Phase haben die Teilnehmenden
anderen Kindern (Peers), in diesem Fall auch Erwachsenen gezeigt, wie man Lernvideos
mit iPads erstellt. Dazu wurden drei Workshops geplant, beworben und durchgefihrt.
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Abbildung: Projektablauf im Uberblick

Der Abschluss des Projekts war schlieBlich eine 6ffentliche Abschlussprasentation einer
Auswahl der Lernvideos und weiterer Ergebnisse am 15. Marz 2013.

Erganzende Begleitforschung

Ziel der Begleitforschung zum Projekt ist es, Antworten auf folgende Fragen zu finden:
Mit welchen Voraussetzungen kommen die Kinder, was kdnnen sie zum Schluss gut,
was weniger? Wie entwickelt sich Medienkompetenz (in Bezug auf die Erstellung von
Lernvideos mit iPads) im Projektverlauf?

Die einzelnen Untersuchungen wurden dabei von Gerald Geier (Student an der
Technischen Universitat Graz) in Kooperation mit der Projektleiterin sowie von Dr.
Martin Ebner (Technische Universitat Graz) geplant, ausgefthrt, dokumentiert und
ausgewertet.

o
Oktober 2012 Januar 2013 Marz 2013
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Abbildung: Begleitforschung im Verlauf des Projekts im Uberblick

Schwerpunktthema Jugendmedienschutz

Die teilnehmenden Jugendlichen waren zwischen neun und elf, spater zehn und zwolf
Jahren alt. Im Vorfeld des Projekts diskutierten die Fachkrafte, ob und gegebenenfalls
wie der Zugang zum Internet kontrolliert werden muisse bzw. kénne. Anstelle eines
Filterprogramms wurden die Kinder zu Beginn Uber die Nutzungsbedingungen
informiert. Zum Schutz der Kinder war dartber hinaus mit den Eltern vereinbart
worden, dass ausschlieBlich Vornamen genannt werden, die nicht Fotos/Bildern
zugeordnet werden kénnen. Das fanden manche (anfangs) schade und es gab
entsprechende Diskussionen Uber die Hintergriinde. Die Kinder haben zwar zum Teil E-
Mail-Adressen, nutzen aber (noch) keine Social-Media-Anwendungen und haben keine
entsprechenden Profile.

Aspekte des Jugendmedienschutzes spielten insgesamt nur eine marginale Rolle. Dass
Kinder gemobbt werden kénnten, wurde immer wieder von den Eltern herangetragen -
so musste beispielsweise beim nicht-6ffentlichen Antragsvideo ein Junge
herausgeschnitten werden, der lange Haare hatte und spater mal deswegen ausgelacht

53



Zwischenbericht peer3 - fordern_vernetzen_qualifizieren

werden kénnte. (Verwandte) Rechtliche Aspekte wie Persénlichkeitsrechte und
Urheberrechte waren immer wieder Thema. So wurde bewusst jedes Video und jedes
Foto erst dann online gestellt oder anderweitig veréffentlicht (Zeitung) wenn alle
darauf Abgebildeten ihr Einverstandnis gegeben hatten. Das war manchmal
frustrierend (wenn jemand krank war und man daher ein Video nicht online stellen
konnte, d. h. auch den eigenen Eltern zu Hause nicht vorfihren konnte), wurde aber
von allen im Laufe der Zeit als selbstverstandlich betrachtet. Es gab auch im Laufe des
Projekts immer seltener Diskussionen, wenn jemand (was regelmaBig vorkam) sich selbst
,bléd’ oder ,peinlich’ fand und daher eine Szene oder auch ein ganzes Video nicht
veroffentlichen wollte.

Peer-to-Peer-Involvement

Methodisches Kernstlick bei ,IZED2" ist ein Peer-to-Peer-Ansatz, d. h. die Jugendlichen
werden in einer Reihe von Miniprojekten, bei denen Filme erstellt werden, ihre
Kompetenzen und Ergebnisse mit anderen teilen und weitere Jugendliche einbeziehen.
Dazu werden andere eingeladen, aber auch aufgesucht, beispielsweise Jugendliche im
Haus der Jugend. Das ,,HOCH 2” im Namen des Projekts bezieht sich auf diesen
doppelten Ansatz: Jugendliche erstellen Lernmaterialien (und zeigen dabei etwas) und
vermitteln das Knowhow dazu auch anderen (zeigen es also auch anderen
Jugendlichen).

In der zweiten Phase des Projekts wurden die Teilnehmenden also zu Peer-
Edukatorinnen und —-Edukatoren. Im Projekt wurden dazu Workshops fur andere
geplant, beworben und durchgeflhrt.

Beim ersten Peer-Workshop wurde mit den Teilnehmenden am ,Kids' Day” im Haus der
Jugend gemeinsam ein Video zu diesen offenen Angeboten fur alle Reichenhaller
Kinder angefertigt. Drei Jungen im Alter von zehn bis zwolf Jahren waren die ganze
Zeit dabei und waren auch extra angemeldet worden, dartber hinaus schauten bis zu
funf jingere Besucherinnen und Besucher immer wieder zu, halfen da und dort und
freuten sich schlieBlich bei der abschlieBenden Vorfiihrung der einzelnen
Videosequenzen, dass sie auch als Urheber aufgefihrt wurden. Programm am (parallel
stattfindenden) ,Kids' Day” war gemeinsames Pizzabacken, so dass die ,,IZED2"-Kids
noch zum gemeinsamen Essen eingeladen wurden. Der Ablauf des Workshops war im
Detail vorbereitet, d. h. es gab eine Rollen- und Aufgabenverteilung, Zeit- und
Aufnahmeplane. Wahrend die jingeren Kinder ihre Texte von den Notizen ablasen -
was die Teilnehmenden geduldig hinnahmen und aufmerksam zuhérten, gelang dies
den Alteren relativ frei. Beim Beobachten hatte die Projektleiterin den Eindruck, dass
die teilnehmenden Kinder auch ein wenig erstaunt waren, dass nicht sie, als einzige
Erwachsene im Raum, etwas sagte oder eingriff.

Der zweite Workshop fand im Seminarraum des BIMS e.V. statt, also einer Umgebung,
die alle ,1ZED2"-Kids gut kennen und ihnen vertraut ist. Teilgenommen haben z. T.
Mutter und Bekannte, aber mit einer Mitarbeiterin des Salzburger Bildungswerks auch
mindestens eine Person, die die Kinder nicht kannten. In beiden Workshops des BIMS
wurden einige Techniken und Apps erklart, gemeinsam wurde ein Screencast-Lernvideo
erstellt, die Green-Screen-Technik vorgeflihrt und kurze Trickfilme erarbeitet.

Beide Workshops waren zunachst noch holprig und auch fir Teilnehmende war es
sichtlich neu, dass die (eigenen) Kinder als Expertinnen und Experten sowie
Workshopleiterinnen und -leiter fungierten. Am Ende der Workshops wurde dies, und
auch wie beeindruckend die neuerlernten Inhalte (Greenscreen) seien sowie auch die
Kompetenz der Kinder erlebt wurden, angesprochen. Die groBe Zufriedenheit zeigt sich
auch in den Uberaus positiven Riickmeldungen der Teilnehmenden im kurzen Feedback-
Fragebogen.

Auch bei der Abschlussveranstaltung hatten die Teilnehmenden die Moderation, die
AnkUndigung der Sprecher sowie die Vorstellung von Videos in der Hand. Ein
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Hoéhepunkt war sicher, dass die Kinder den Oberbirgermeister als Ehrengast baten, fir
eine Green-Screen-Vorfihrung Modell zu stehen. Er durfte sich einen Hintergrund
wahlen (ein Video vom Eiffelturm in Paris) und auch — das war eine spontane Idee der
Kinder — die Art und Weise, wie er explodieren méchte. Die Gaste waren sichtlich
erstaunt Gber die Green-Screen Technik, wie souveran die Kinder die Technik allgemein
im Griff haben (die Prasentation erfolgte natirlich mit einem iPad) und reagierten
entsprechend positiv und auch Uberrascht. Der Titel der Berichterstattung in der lokalen
Zeitung war am nachsten Tag: ,,Oberbirgermeister explodiert vor dem Pariser
Eiffelturm®.

Tipps & Tricks

Positive Erfahrungen

Der Projektplan und wesentliche Ablaufe im Projektverlauf konnten den Planungen

entsprechend eingehalten werden bzw. wurden Ubertroffen (z. B. Zahl der Workshops,

Anzahl der Lernvideos), die Zufriedenheit der Teilnehmenden war sehr gro3, auch die

wahrgenommenen Entwicklungen in Bezug auf die angestrebten Projektziele. In

mehrfacher Hinsicht hat dieses Projekt Neuland betreten bzw. ist jeweils das erste oder
eines von wenigen Projekten im deutschsprachigen Europa:

e Die Nutzung von iPads zur Videoerstellung (herkdbmmlich Digitalvideo oder
Mobiltelefon fur Aufnahmen)

e Die Erstellung von Lernvideos mit Kindern

e Die Erstellung von offenen Bildungsressourcen mit Kindern

Didaktisch hat sich der Aufbau der Einheiten, insbesondere der Start mit einer

Screencast-App anstelle von Realaufnahmen, als sinnvoll und gut aufeinander

aufbauend erwiesen. In der Rickschau zeigten sich besonders attraktiv fur die

Teilnehmenden an den Peerworkshops:

e Allgemein die Arbeit mit dem iPad

e Das Treffen mit ,Profis’ (Highlight war hier sicher der Workshop mit einem
Radiomoderator, der regional bekannt ist)

e Die Herstellung von Trickfilmen (relativ einfach mit einer App zu produzieren)

e Das Kennenlernen und die Arbeit mit Greenscreen

¢ Das Interesse, Aufmerksamkeit und die Anerkennung von anderen, die die
Teilnehmenden fur ihre Kompetenzen und Produkte erhalten.

e Einige Kinder durften v. a. deshalb teilnehmen, weil es um ,Lernvideos’ ging, d. h.
das Projekt von den Eltern als sinnvoll wahrgenommen wurde.

e Das Erstaunen darUber, dass Kinder nicht nur ein wenig ,Videos produziert haben’,
sondern auch relativ unbekannte Techniken kennen und anwenden kénnen
(Greenscreen).

Gerade letzteres ist insbesondere erwahnenswert, da die Lage von Bad Reichenhall in

Bezug auf medienpadagogische Ausbildungsmaéglichkeiten bislang bescheiden ist. So

gibt es zwar ein Kinderkino, das von einer Medienpadagogin betreut wird. Techniken

wie Blue-/Greenscreen waren aber bislang nicht vorzufthren. Sowohl das Bavaria

Filmstudio oder das Deutsche Museum oder entsprechende Einrichtungen in Miinchen

sind weit entfernt, erst seit Neuestem gibt es in Salzburg ein Filmstudio mit

medienpadagogischer Zielsetzung.

Schwierigkeiten und Grenzen

Es gab insbesondere vier Schwierigkeiten im Projektverlauf:

e Eswar sehr herausfordernd, im Vorfeld Eltern verstandlich und angemessen zu
beraten, weil so vieles in der Projektbeschreibung fur Unsicherheiten sorgte (sogar
der Begriff ,,Workshops”, aber natirlich v. a. Videos im Internet sowie iPads. Gleich
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in Folge an die Einladung waren nach dem Starttermin die notwendigen
ausfuhrlichen Nutzungserklarungen eine weitere Hirde und sorgte fur Gesprachs-
und Aufklarungsbedarf. Die Unsicherheiten und Unklarheiten — trotz oder eventuell
auch wegen der ausfuhrlichen schriftlichen Informationen - sorgten wohl auch
dafur, dass Kinder (nicht) mehr teilnehmen konnten. Die Entwicklung aller
einflhrenden Unterlagen, sowie auch die Gesprache mit den Eltern waren zudem
(zeitlich) sehr aufwandig. Alternativ ist eventuell bei dieser Altersgruppe der Kinder
ein ,Elternabend’ sinnvoll, auch wenn er der Konzeption von offener Jugendarbeit
widerspricht. Zudem ware es schén, wenn entsprechende Formulare und
Formulierungsvorschlage vom JFF (oder anderen) angeboten waren.

e Eine weitere Herausforderung, die auch frustrierte, war die geringe Resonanz der
Pressemitteilungen in der regionalen Presse sowie die Unterstitzung der lokalen
Schulleitungen. So wurde nur ein Teil der Pressemitteilungen zum Projekt,
gegebenenfalls nur verkirzt, in der Zeitung gedruckt (auch in dieser Hinsicht haben
die Teilnehmenden Medienerfahrung gesammelt!). Auch die Einladungen, die mit
einem erklarenden Anschreiben und der freundlichen Bitte des Aushangs der
beiliegenden Einladung an die Schulen gingen, wurden u. W. nicht aufgehangt. Fur
die Teilnehmenden selbst war es frustrierend, dass nicht ihr kostenloser Workshop,
aber ein kostenpflichtiger Kurs fur Digitalfotografie an ihrer Schule beworben
wurde.

Es war also mUhsam, auf das Projekt und auch die Peer-Workshops aufmerksam zu
machen. Auch bei der Abschlussprasentation war die Herausforderung, Gaste ins
Haus der Jugend zu bringen, es wollte ja niemand nur vor ,ein paar Gasten’ stehen.
Daher luden die Teilnehmenden dann handschriftlich Ehrengaste ein, u. a. den
Oberblrgermeister, der auch kam. Die Pressemitteilung zur Abschlussprasentation
fuhrte dann Ubrigens (Uberraschender Weise) zu groB3er Resonanz.

e Es war die Idee der Teilnehmenden, die Peer-Workshops auch fur Eltern zu 6ffnen.
Leider war es fur die Kinder erstaunlich schwierig — neben den Muttern — weitere
Familienmitglieder oder auch (gleichaltrige) Freundinnen und Freunde einzuladen
bzw. zum Kommen zu motivieren. Das Angebot ,von Kindern’ wurde offensichtlich
unterschatzt, was den eigenen Wissenszuwachs anging, sondern als ,Vorfilhrung von
Kindern’ — die man ja auch von Musikschulen mit zweifelhaftem Genuss kennt -
eingeschatzt. So kam kein einziger Vater, obwohl (auch) ein Termin am
Freitagnachmittag gewahlt wurde und die Kinder berichteten, dass es i. d.R. die
Vater sind, die zu Hause Familienvideos erstellen. Teilnehmende an den
Peerworkshops, aber auch an der Abschlussprasentation waren anfangs sichtlich
irritiert, dass die Kinder ,alles’ in der Hand hatten und riefen, sobald (kleine)
Schwierigkeiten auftraten nach der Projektleitung. Die Erwachsenen und Eltern
mussten Uberzeugt werden von den Kompetenzen und Fahigkeiten ihrer Kinder -
und wurden es auch.

e SchlieBlich wurde wahrend der Projekttreffen das Spielen am iPad von ca. drei
Teilnehmenden mehr und zunehmend lastig, Gbrigens auch anderen
Teilnehmenden: Im Laufe des Projektverlaufs sprach es sich herum, dass ohne
Anmeldung einige Spiele zu installieren waren, und schnell waren einige (nicht alle)
anstatt mit der Vorbereitung der Peer-Workshops mit Spielen beschaftigt. Allerdings
war das Problem in den Griff zu kriegen: Die iPads wurden benétigt, und wenn nicht
blieben sie eben liegen.

Gerade die beiden mittleren Herausforderungen werden sich bei zukiinftigen ahnlichen
Projekten des BIMS e.V. in Bad Reichenhall wohl weniger schwierig gestalten.
Zumindest besteht die Hoffnung, hier zukiinftig auf mehr regionales mediales Echo und
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auf Kooperationsbereitschaft zu stoBen. Hierzu ist zu erganzen, dass ,,IZED2" das erste
medienpadagogische Projekt des BIMS e.V. in dieser Altersgruppe war und dass der
Verein sonst in der Regel Uberregional agiert.

Varianten, Erweiterungen, Modulationen

Mit iPads Videos zu erstellen, hat sich als eine sehr gute Idee erwiesen: Das iPad ist
attraktiv und ,zieht’ (nicht die Allgemeinheit, aber bei allen, die dann kamen), und die
Moglichkeiten der Videoerstellung sind erstaunlich und tGberraschen auch Expertinnen
und Experten (insbesondere Greenscreen, Stop Motion). Hier die iPads (oder
gegebenenfalls andere Tablets oder Mobiltelefone) in (kleinen) medienpadagogischen
Projekten von nur wenigen Stunden Dauer einzusetzen, kann nur empfohlen werden!
Es gibt Ubrigens zahlreiche weitere Apps, die bei ,IZED2” nicht zum Einsatz kamen, die
aber fur die (Lern-) Videoproduktion hilfreich sind.

Ubrigens ist das iPad (oder andere Tablets) nicht nur ein sehr praktisches, sondern auch
ein vergleichsweise glinstiges Gerat fur die Videoproduktion (von eher kurzen Videos
fur das Internet). Man benétigt nur EIN Gerat — und gegebenenfalls Zusatzmaterialien,
aber nicht notwendigerweise einen weiteren Computer.

Materialien und Medienprodukte
Medienprodukte, die im Projekt entstanden sind:
e Videos
Drehbucher fur die Workshops
Pressemitteilungen
Einladungen
Artikel
Fragebdgen etc.
inden sich im Weblog zum Projekt http://ized2.wordpress.com

-~ o o o o o

DarUber hinaus sind folgende Prasentationen erfolgt und Publikationen zum Projekt

erschienen bzw. sind bereits geplant (URL etc. jeweils im Weblog):

e Sandra Schén (2012). Englischsprachige Online-Prasentation

e Martin Ebner (2012). Prasentation ,,Social Media Learning"” (Folie 44), prasentiert am
15.12.2012 in Luzern im Rahmen des CAS elLearning Zertifikatkurses

e Martin Ebner (2012). Keynote ,Kooperation durch Medien - Alte Methoden neu
gedacht?" auf der Fachtagung , Die Gruppe als Potenzial fiir gelungenes Lernen -
Impulse fur Lernsettings" am 14.11.2012 in Wien

e Schon, Sandra (2012). Ankiindigung und Projektbeschreibung: Ich zeig es Dir - HOCH
2.Kinder produzieren Lernvideos mit Tablet-PCs. In: Medienimpulse, Ausgabe 4/2012,
URL: http://www.medienimpulse.at/articles/view/467

e Schoén, Sandra & Ebner, Martin (2013). Lernvideo-Erstellung mit iPads. In:
Medienpadagogik PRAXISBLOG, 11.2.2013, URL: http://www.medienpaedagogik-
praxis.de/2013/02/11/lernvideo-erstellung-mit-ipads/

e Schén, Sandra (2013). Das Schulbuch der Zukunft. Keynotes auf den EDU|days in
Krems, 3. April 2013.

e Schoén, Sandra und Ebner, Martin (2013). Gute Lernvideos ... so gelingen Web-Videos
zum Lernen! Norderstedt: Book on Demand, Softcover, 48 Seiten, ISBN
9783732233168

e Gerald Geier, Sandra Schén & Martin Ebner (2013). Bargermeister vor dem
Eiffelturm explodiert? — Greenscreen-Technik mit Mobilgeraten. In:
Medienpadagogik Praxisblog, 15.4.2013. URL: http://www.medienpaedagogik-
praxis.de/2013/04/15/burgermeister-vor-dem-eiffelturm-explodiert-greenscreen-
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technik-mit-mobilgeraten/#more-3397

e Schon, Sandra (2013). Klappe zu! Film ab! — Gute Lernvideos kinderleicht erstellt.
Keynotes auf dem 12. E-Learning Tag der FH Joanneum, 18.9.2013 in Graz.

Steckbrief

Name: Dr. Sandra Schon
Institution: BIMS e.V.

E-Mail-Adresse: sandra.schoen@I3t.eu Homepage: http://sandra-schoen.de,
http://bimsev.de, http://ized2.wordpress.com

58



Zwischenbericht peer3 - fordern_vernetzen_qualifizieren

2. JuMeX - Junge Medienexpertinnen und -experten in der Peer-
Arbeit
Training zum , Youthexpert Social Media”

Projektgruppe:
Sechs Jugendliche im Alter von 14 bis 15 Jahren

Zielgruppe:

Schilerinnen und Schuler der siebten bis zehnten Jahrgangsstufe

Eingesetzte Medien:
Foto, Video, Audio, Web

Checkliste:
e Raume: zwei Seminarrdume mit WLAN
e Hardware: sechs Laptops, drei Digitalkameras, drei Videokameras, zwei Beamer
e Software: Office, Bild- und Videobearbeitung
e Zeitlicher Rahmen:
- mindestens zwei Wochen fir Workshops/Projekttreffen
- mindestens vier Wochen fiur Test/Implementierung im aktiven
Schulbetrieb
e Finanzen: Honorare 2500 €, Technikmiete 500 €, Unterkunft und Verpflegung
1500 €, Sachmittel 100 €, Offentlichkeitsarbeit 400 €
e Verbrauchsmaterialien: Flipchart, Moderationszubehér, Methodenkoffer
¢ Anforderungen an begleitende padagogische Fachkrafte: Qualifizierung im
Bereich Medienpadagogik (Erfahrung in den Bereichen Social Media, Web 2.0,
Audio- und Videoproduktion, Digitale Bildbearbeitung), Methoden-,
Moderations- und technische Kompetenzen
¢ Anforderungen an jugendliche Teilnehmende: regelmaBige Nutzung sozialer
Online-Medien, Bereitschaft zu ehrenamtlichem Engagement

Projektbeschreibung
Ausbildung von Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren, Implementierung des Konzepts
durch Youthexperts an Schulen:

1. Vorbereitungsphase/Training (in vier Blécken)

Im Rahmen eines Workshops erfolgt die medienpadagogische Qualifizierung zur Peer-
Edukatorin bzw. zum Peer-Edukator im Bereich Social Media/Soziale Online-
Medien/Jugendmedienschutz fur die siebten bis zehnten Klassenstufen an Berliner
Integrierten Sekundarschulen (ISS).

2. Implementierungsphase

In Kooperation mit den Schulen der Teilnehmenden startet ein dreimonatiger
Modellversuch zur Umsetzung des Peer-to-Peer-Konzepts in den jeweiligen Schulen. Die
. Youthexperts Social Media” fuhren eigenstandig medienpadagogische
Veranstaltungen zur Information und Beratung fir Gleichaltrige oder jiingere Kinder
und Jugendliche durch.

Schwerpunktthema Jugendmedienschutz
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Da es Ziel des Projekts ist, Gleichaltrige fur den sicheren und kompetenten Umgang mit
dem Internet zu sensibilisieren und das Thema Jugendmedienschutz bereits elementarer
Bestandteil im eingereichten Rahmenkonzept war, stand dieses Thema ebenfalls im
Fokus der Qualifizierung der jugendlichen Teilnehmenden. Zudem widmete sich ein
gesamter Themenblock dem Thema, innerhalb dessen die Peer-Edukatorinnen und -
Edukatoren moégliche Problemfelder im Umgang mit neuen Medien zunachst
zusammentrugen und spater einzelne Bereiche (z. B. Cyber-Mobbing, Altersfreigabe
von Computerspielen, Sexualisierung des Webs) in der Diskussion vertieften.

Peer-to-Peer-Involvement

Peer-to-Peer ist in jedem Fall eine Herausforderung — auch in unserem Projekt gab es
diesbezlglich Erfolge, aber auch an einigen Stellen Schwierigkeiten. Zum einen fiel uns
die positive Wirkung auf die gegenseitige Motivation zum Lernen innerhalb der
Peergroup auf. Unsere Jugendlichen kannten sich allerdings auch vor dem Projekt schon
gut, da sie alle aus einer Klasse kommen. Allerdings hatte das eben auch zur Folge, dass
die Stimmung innerhalb der Gruppe ahnlich schnell kippen konnte. In der
Nachbetrachtung unseres Projekts zeigt sich, dass es gut ist, die beteiligten
Jugendlichen gut kennenzulernen und Vertrauen aufzubauen. Auf dieser Grundlage
lieB sich ein Rahmen schaffen, der zum einen die Kompetenzen und Winsche der
Jugendlichen einbezog und zum anderen eine bestimmte padagogische Steuerung der
Arbeitsprozesse durch das Projektteam zulieB. Trotz des wiederholten Versuchs Peer-to-
Peer Prozesse so frei und offen wie moglich zu gestalten, war dies fur die
Teilnehmenden gerade in Phasen, in denen konzentriertes und gruppenbezogenes
Arbeiten erforderlich ist, nicht wirklich gewinnbringend. Die Jugendlichen verlangten
zudem nach einer Struktur bzw. einem klaren Projekt-/Tagesplan. Vielleicht dauert es
aber auch eine gewisse Zeit, bis die Jugendlichen diese, doch sehr schulischen Wiinsche,
etwas anders betrachten und sich freiere Arbeitsformen etablieren.

Tipps & Tricks

Positive Erfahrungen

Der Verlauf des Projekts ,JuMeX" ist, wie bereits beschrieben, in zwei Phasen
gegliedert. Wahrend das , Training zum Youthexpert Social Media” als ein gut im Block
durchfuhrbares Teilstlick des Projekts erscheint, ist die Implementierung der
ausgebildeten Peer-Edukatorinnen und —-Edukatoren im aktiven Schulbetrieb eine kleine
Herausforderung. Dennoch ist der Weg als solcher weiterzuempfehlen, insofern alle
Projektbeteiligten (Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren und Schule) hinter dem
Projekt stehen. Als Gberaus erfolgreich und auch auf zwischenmenschlicher Ebene
gewinnbringend, erwies sich die Qualifizierung der Jugendlichen in dem
,Winterferiencamp (Bad Muskau). Hier gelang es, alle Teilnehmenden zu einem
wirklichen Projektteam zusammenzuschweiBen und fir das Ziel des Projekts bzw. die
ihnen bevorstehenden Aufgaben als ,Peer-Leader” zu motivieren. Ein Vorteil war
hierbei sicherlich die geringe GruppengréBe und der gute Betreuungsschlissel. Zum
anderen ist aber auch der Veranstaltungsrahmen (Vorbereitung der padagogischen
Fachkrafte, Angemessenheit der Methoden fur die Zielgruppe, Qualitat der Unterkunft
& Verpflegung, andere Freizeitangebote/Abendgestaltung, die technische Ausstattung
bzw. das reibungslose Funktionieren dieser) stets mitverantwortlich fir die Stimmung
innerhalb der Gruppe. Ein besonderer Erfolg waren die verwendeten Seminarmethoden
(siehe Projektblog), die von der Zielgruppe fast alle mit viel Freude ausprobiert und
umgesetzt wurden.

Schwierigkeiten und Grenzen
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Der Versuch die Teilnehmenden zunachst in woéchentlichen Projekttreffen mit dem
Themenkomplex und den Projektzielen vertraut zu machen, war wenig
gewinnbringend. Zum einen schlossen sich diese Treffen unmittelbar an einen Schultag
an, der in der Regel schon das vorhandene Kontingent an Aufmerksamkeit und
Motivation der Jugendlichen verbraucht hatte. Zum anderen war es innerhalb dieser
zwei oder dreistiindigen Treffen sehr schwierig einen roten Faden aufzubauen bzw.
methodisch-didaktisch so zu interagieren, dass es zu einem produktiven Bildungsprozess
kommen konnte. Es ist daher zu empfehlen, das Projekt tatsachlich, wie spater auch von
uns getan, als eine Art, Klassen- oder Klausurfahrt’ zu organisieren, die einen
Ortswechsel und genlgend Zeit mit sich bringt. Andererseits erhéht dies nattrlich den
Organisationsaufwand und beansprucht relativ viele finanzielle Mittel, insofern das
Camp kein ,Zeltlager’ ist, was allerdings gerade fur jugendliche Teilnehmenden auch
gut vorstellbar ware.

Varianten, Erweiterungen, Modulationen

Die Qualifizierungsphase lasst sich gut auch als langeres ,Bildungscamp’ anlegen und
umsetzen, da das Arbeiten in dieser Atmosphare allen Beteiligten Spaf3 und nebenbei
auch tolle Ergebnisse bringt. Des Weiteren lassen sich die einzelnen Workshop-Blocke
erweitern bzw. neue Blécke hinzufigen und natirlich auch das Methodenrepertoire
beliebig anpassen. Die Implementierungsphase kann zeitlich verkirzt werden und sollte
tatsachlich unmittelbar nach Abschluss der Qualifizierung beginnen, um den
thematischen Bezug innerhalb des Projektrahmens nicht allzu locker werden zu lassen.
Um eventuelle Schwierigkeiten im Peer-to-Peer-Bildungsprozess zu umgehen, kénnte
die Alterspanne zwischen Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren und den spateren Peers
vergroBert werden - sprich 13- bis 15-jahrige Jugendliche geben ihr Wissen spater an
Grundschulerinnen und Grundschiler weiter.

Materialien und Medienprodukte

Medienprodukte, die im Projekt entstanden sind:
e Projektblog (http://youthexperts-socialmedia.blogspot.com)
e Cyber-Mobbing Clip (http:/youtu.be/RhYNIOvzZRM)

Steckbrief

Name: Kulasza, Julian

Institution: Medienkompetenzzentrum Pankow/WeTeK Berlin gGmbH
E-Mail-Adresse: kulasza@wetek.de

Homepage: www.mezen-berlin.de
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3. ,Medienscouts” im Niurnberger Land

Projektgruppe:
18 Jugendliche im Alter von 13 bis 15 Jahren

Zielgruppe:
Circa 100 Kinder und Jugendliche

Eingesetzte Medien:
Foto, Video, Audio, Web

Checkliste:

e Raume: Gruppenraum und Computerraum mit Zugangsmoéglichkeiten zu den
gangigen Plattformen (Facebook, YouTube, Wordpress etc.)

e Technik:

e Hardware: Laptops (offline), Digitalkamera mit Videofunktion,
Postkartendrucker, Webcam, Mikrofone, zusatzlich, falls vorhanden,
Whiteboards

e Software: Audacity, Videopad, Comic Studio Deluxe (kostenpflichtig)

e Zeitlicher Rahmen: 90 Minuten pro Woche Uber ein ganzes Schuljahr hinweg

e Struktureller Rahmen: feste Bezugsperson an der Schule und auBerschulischer
Partner

e Finanzieller Rahmen: Die vom KJR kalkulierten 5.000 € fur die
Projektdurchfiihrung wurden lediglich zur Halfte ausgeschépft. Das lag
hauptsachlich daran, dass es der KJR nicht geschafft hat, Honorarkrafte zur
Begleitung der Medienscout-Gruppen zu gewinnen und auszubilden. Generell
mussten hierfir aber Gelder zur Verfligung gestellt werden.

Projektbeschreibung

Schulerinnen und Schuler einer Mittelschule und eines sonderpadagogischen
Foérderzentrums wurden zu ,Medienscouts” ausgebildet. Einsatz der ,Medienscouts” im
Rahmen einer wochentlich jeweils 90 Minuten umfassenden Nachmittags-AG in den
beiden Partnerschulen. Umsetzung von konkreten Praxis-Aktionen mit Mitschilerinnen
und Mitschulern, Lehrkraften und Eltern.

Vorbereitung

Die Suche nach Partnerschulen war an zwei Bedingung geknipft: Die entsprechende
Schule musste bereit sein, die im Projekt von Schilerinnen und Schilern konzipierten
Praxisaktivitaten auch wirklich zuzulassen, sprich Raum fir die Medienstunden zu
gewahren. AuBerdem war ein schulischer Ansprechpartner fir den Kreisjugendring
Nurnberg (KJR) als auBerschulischer Partner unabdingbar, der sich mindestens
organisatorisch mitverantwortlich zeichnet. Durch die thematische Brisanz aber
naturlich auch wegen der schon vorab geklarten Projektfinanzierung war es auch mit
diesen Forderungen nicht sonderlich schwer, Partnerschulen zu finden. Die als
Ansprechpartnerinnen und -partner benannten Lehrkrafte suchten dann in Absprache
mit der Schulleitung Schiilerinnen und Schiler, die sich fir die Ausbildung als
~Medienscouts” interessierten. Da es fir den KJR inhaltlich ein komplett neues Projekt
war und bisher keine Erfahrungswerte vorlagen, wurde die Auswahl der Schilerinnen
und Schuler nicht an umfassende Vorkenntnisse gebunden. Die Zielgruppe wurde
lediglich durch ihr Alter (8. Jahrgangsstufe) und durch ihr schlichtes Interesse (an
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Facebook, Youtube, Internet etc.) eingegrenzt. Es gab also kein wirkliches
Auswahlverfahren, jeder der motiviert war, Freizeit nach dem Unterricht far die
Ausbildung aufzubringen, war dabei. Im Anschluss daran wurde ein méglicher
Nachmittagstermin ausgewahlt und es konnte losgehen.

Schritt 1: Rollenklarung

In den ersten Nachmittags-AG-Stunden wurde der Begriff Medienscout genauer
analysiert. Der Scout wurde mit einem Pfadfinder in Verbindung gebracht, der
beobachtet (anschlieBende Frage: Was wird beobachtet?), erkundet (anschlieBende
Frage: Mit was setzt er sich auseinander?) und informiert (anschlieBende Frage: Wen
informiert er?). Unter dem Schlagwort ,Medien’ sammelten die Peer-Edukatorinnen und
-Edukatoren alles, was ihnen dazu einfiel in einer Mindmap. Die dazugehorigen
Impulsfragen lauteten: ,Welche Medien gibt es?” und , Welche Themen fallen dir dazu
ein?” AnschlieBend wurden die drei Fragen zum Pfadfinder auf den Medienscout
umgemuinzt und die Teilnehmenden widmeten sich der Frage, was ein solcher
Medienscout an der eigenen Schule machen kénnte. In einer angeleiteten Diskussion
wurde sich auf die Zielgruppe ,,(Mit-)Schilerinnen und -schiler” geeinigt.

Schritt 2: Themenauswahl

Die in der Mindmap gesammelten Themen wurden inhaltlich unter die Komplexe
.soziale Netzwerke"”, ,Einkaufen/Abzocke/Werbung”, , Cybermobbing”, ,,Medien &
Gewalt”, ,Medien & Sucht” sowie ,Urheberrecht” zusammengefasst. Nun wurden
Praxismodule, also Bearbeitungsmoglichkeiten zu den entsprechenden Bereichen,
eruiert. Dies geschah ohne die Teilnehmenden, in Zusammenarbeit mit dem
Referierenden fir den Basisworkshop. Die Komplexe in Verbindung mit einer jeweiligen
Variante der praktischen/spielerischen Auseinandersetzung wurden wiederum in der
nachsten AG-Sitzung vorgestellt: Der Bereich ,soziale Netzwerke” kénnte mit Hilfe
eines Infovideos, ,Abzocke” mit der Analyse einer Beispielseite, ,Cybermobbing” durch
eine Fotogeschichte etc. thematisiert werden. Die angehenden ,Medienscouts” wahlten
drei Themen samt Praxismodul aus. In Altdorf waren es die Themen ,soziale
Netzwerke”, ,,Abzocke” und , Cybermobbing”. In Lauf ,soziale Netzwerke” (was sich
auf Facebook beschréankte), ,,Abzocke” sowie ,Medien & Gewalt”.

Schritt 3: Basisworkshop

Die ausgewahlten Themen samt deren Bearbeitungsmoéglichkeiten wurden im Rahmen
eines Basisworkshops auf der EdelweiBBhitte in Deckersberg/Happurg, eine
Jugendfreizeitstatte als auBerschulischer Lernraum, durchgefihrt. Der Workshop
dauerte von 09:00 bis 16:00 Uhr inklusive langerer Mittagspause. Die Gruppen aus
Altdorf und Lauf waren getrennt vor Ort, was sich als gute Entscheidung herausstellte.
Es hatte viel der insgesamt sehr knapp bemessenen Zeit gekostet, die Gruppen
zueinander zu fuhren und entsprechend Raum fir gruppendynamische Prozesse zu
lassen. Zum einen hatte die Vermittlung des Inhaltes darunter gelitten, zum anderen
stellte sich ein unerwartet unterschiedliches Lerntempo heraus. Wahrend des
Basisworkshops lernten die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren praktisch die
Bearbeitung der jeweiligen Themen kennen, wodurch sie sich selbst einen guten
Uberblick tber die zur Verfugung stehenden Methoden verschaffen konnten: Kénnten
wir das fur unsere Mitschllerinnen und -schiler nutzen? Passt diese Methode fur uns
Uberhaupt? Trauen wir uns das selbst so zu? Hier nahmen die Peer-Edukatorinnen und -
Edukatoren die Rolle ihrer eigentlichen Zielgruppe ein. Sie durchliefen und reflektierten
alle Ubungen selbst, hérten sich Vortrage an, die sie dann eventuell selbst halten
sollten, sahen sich Videos an und besprachen diese nach, erstellten Bildergeschichten
(zum Thema Cybermobbing) eigenstandig etc. Aus diesem Markt der methodischen
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Méglichkeiten sollten sich die Jugendlichen nun bedienen und sich pro Thema ein
Modul selbst zusammenstellen. So waren am Ende des Tages jeweils drei mogliche (zu
konkretisierende) Module zusammengesetzt. Dies war nun die Grundlage fir das
weitere Arbeiten in den AG-Stunden.

Schritt 4: Vorbereitung der Praxismodule als Medienstunde in den AG-Stunden
Die auf dem Basisworkshop gereiften grundlegenden Vorstellungen der Praxismodule
wurden in den AG-Stunden weiter konkretisiert. Dazu einigten sich die Gruppen zu aller
erst einmal, zu welchen Komplexen die ersten Medienstunden konzipiert und
vorbereitet werden sollten. Sowohl in Altdorf als auch in Lauf fiel die Wahl auf ,soziale
Netzwerke”, was aufgrund der Aktualitat von den Schulen sehr begruft wurde. Es war
nun notwendig, die verschiedenen Elemente des Praxismoduls ,soziale Netzwerke”
noch einmal einzeln zu besprechen und zu wiederholen. Dies geschah in
Gruppendiskussionen und -arbeiten.

In Altdorf sah der Ablauf der Medienstunde zum Thema ,,soziale Netzwerke” nun
folgendermafen aus: Part I: Facebook-Quiz und Erklarung von Garys Social Media
Counts (zahlt User-Aktivitaten im Web 2.0); Part II: Film ,, Klaus erklart Facebook” mit
anschlieBender Bearbeitung durch vorbereitete Fragen in der gesamten Klasse; Part IlI:
Powerpoint-Prasentation zu den Privatsphare-/Kontoeinstellungen in Facebook.

In Lauf war der Ablauf der Medienstunde zum Thema ,soziale Netzwerke” wie folgt
geplant: Part I: Film , Klaus erklart Facebook”; Part II: Betreute Arbeit in Kleingruppen
zu den Inhalten des Films/Sortierung der Ergebnisse unter vorher festgelegten aber
verdeckten Themen; Part lll: Fragen zu den entsprechenden Themen.

Sowie das erste Modul fertig konzipiert war, wurde gemeinsam entschieden wie man in
die Klassen geht: In einzelnen Teams oder in der Gesamtgruppe. In Altdorf entschieden
sich die Scouts als neunkdpfige Gruppe in die Klassen zu gehen und teilten sich die drei
Parts untereinander auf. In Lauf wurden - allerdings auf vorherige Absprache zwischen
KJR und Lehrkraften — drei Teams gegriindet, die dann getrennte Einsatze hatten. Sonst
ware zu viel Unruhe in die Klassen gekommen. AuBerdem wurde noch einmal das Ziel
der Medienstunden besprochen: Es ging nicht um die Belehrung der Mitschilerinnen
und -schiler, sondern um das Anregen zum Nachdenken Uber die eigenen Einstellungen
auf Facebook bzw. das kritische Hinterfragen der eigenen Offenherzigkeit im Netz.
Bevor der erste Einsatz in einer Klasse durchgefiihrt wurde, probten die Peer-
Edukatorinnen und -Edukatoren auch den Umgang mit eventuell auftretenden
schwierigen Situationen. Die Auswahl der Situationen erfolgte aus der Erfahrung der
padagogischen Begleitung heraus und umfasste folgende Szenarien: Szenario I: Ich
stelle eine Frage und keiner antwortet; Szenario Il: Mir wird eine Frage gestellt, die ich
nicht beantworten kann; Szenario lll: Mir wird selbst vorgeworfen, mich friher ,falsch’
verhalten zu haben; Szenario IV: Ich merke, dass sich keiner fir unser Modul interessiert;
Szenario V: Eine Schilerin bzw. ein Schiler wird von einer anderen Schilerin bzw.
einem Schuler bloBgestellt; Szenario VI: Jemand wirft den ,,Medienscouts” vor, nicht
recht zu haben.

In Altdorf wurde zudem jede AG-Stunde mit einem Presseartikel zu aktuellen
Geschehnissen rund um das Web 2.0 begonnen. Dadurch wurden auf der einen Seite
hitzige Diskussionen angeregt, auf der anderen Seite brachte dies auch Stoff zum
Unterflttern der Medienstunden.

Schritt 5: Durchfiihrung der Praxismodule als Medienstunden in Schulklassen

Die Medienstunden fanden wahrend des Unterrichts statt. In Altdorf waren 60 Minuten,
in Lauf 45 Minuten angepeilt. Zur Unterstitzung der ,Medienscouts” bei der
Durchfihrung kam die padagogische Begleitung der Ausbildung und AG-Stunden an
die Schule. Die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren riefen vor den Klassen nun genau
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das ab, was sie vorher in den AG-Stunden gelibt hatten und konnten bei Bedarf den
~Padagogenjoker” (ist nur ein Arbeitstitel, wurde in der praktischen Umsetzung nicht so
genannt) ziehen: Fir Fragen, die sprachlos machten oder Situationen, in denen alles ins
Stocken geriet oder zu eskalieren drohte, gab es somit eine Notbremse. Die musste aber
nur selten gezogen werden. Die ,Medienscouts” filhrten am sonderpadagogischen
Forderzentrum Lauf die Medienstunde in insgesamt funf Klassen durch, an der
Mittelschule Altdorf wurden bisher drei Klassen erreicht.

In Altdorf kimmerten sich die ,Medienscouts” tatsachlich ab dem zweiten praktischen
Einsatz selbststandig um alles Wichtige: Organisation des Medienwagens, Absprachen
mit der eigenen Klassenleitung, Absprachen mit der Klassenleitung der Peer-
Edukatorinnen und -Edukatoren, Absprachen mit dem KJR.

In Lauf waren einige Absprachen des zustandigen Ansprechpartners notwendig. Hier
organisierte der KJR in Kooperation mit der Schule die Einsatze.

Schritt 6: Reflexion der Praxismodule

Wichtig war im Anschluss an die Medienstunde auch die Auswertung. So hatten die
~Medienscouts” teilweise enormen Redebedarf, da sie mit einigen der vorher
geprobten Szenarien tatsachlich konfrontiert wurden. Dazu konnten eventuelle
Schwachpunkte optimiert und Unklarheiten ausgeraumt werden. Auch war es aus
padagogischer Sicht noch einmal an der Zeit, den Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren
durch positive Rickmeldungen die wichtige und verdiente Anerkennung zu geben.
Diese erfuhren sie auch dadurch, dass sie von den beteiligten Peer-Edukatorinnen und -
Edukatoren und Lehrkraften ernst genommen wurden.

Schritt 7: Vorbereitung weiterer Medienstunden (optional)

Wie bereits erwahnt, kostete die Vorbereitung einer Medienstunde im Rahmen einer
Nachmittags-AG viel Zeit und die Zeit verstrich zu schnell. An dieser Stelle ist durchaus
eine Beendigung des Projekts in Erwagung zu ziehen, da bei einigen Teilnehmenden
nach dem Erreichen des bisherigen H6hepunktes (der Durchfiihrung von
Medienstunden), auf die nun mehrere Wochen hingearbeitet wurde, ein
Motivationsabfall zu bemerken ist. Hier bietet es sich an, die Rufe nach dem Ende
entweder komplett zu Gberhéren oder erst gar keine Abschlussstimmung aufkommen
zu lassen, indem prophylaktisch der Hinweis auf das neue Thema schon wahrend der
anderen Einheiten eingestreut wird, beispielsweise durch einen Ablauf-/Zeitplan, der
die darauffolgenden Themen immer prasent erscheinen lasst. Von Vorteil war
beispielsweise auch in Altdorf, dass Lehrkrafte selbst auf die ,Medienscouts” zugingen
und um eine Medienstunde fur ihre Klasse baten, was natirlich eine wahnsinnige
Bestatigung der Arbeit der Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren war. Unglaublich
motivierend! Eine solche ,Nachfrage’ lieBe sich auch gut und unauffallig inszenieren.

Schwerpunktthema Jugendmedienschutz

Das Schwerpunktthema Jugendmedienschutz — verstanden als Vermittlung von
Handlungskompetenz zum selbststandigen Erkennen von Chancen/Risiken medialer
Angebote und Inhalte — wurde nicht gezielt umgesetzt, sondern war ununterbrochen
prasent. Die Befahigung zum Selbstschutz stand beispielsweise beim Thema ,soziale
Netzwerke” ganz zentral auf der Agenda: Welche Bilder sollte man (nicht)
veroffentlichen? Was sollte man lieber erst gar nicht posten? Kann man allen seinen
Facebook-Freunden uneingeschrankt vertrauen? Wieso ist die Gesichtserkennung
problematisch? Wer hat Gberhaupt Interesse an meinen Daten und warum? Was sind
eigentlich meine Daten? Warum sollte ich sie schitzen? — Alles Fragen, mit denen sich
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sowohl die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren als auch alle beteiligten Schilerinnen
und Schuler auseinandersetzten, da sie fester und geplanter Bestandteil der
durchgefihrten Medienstunden waren.

Peer-to-Peer-Involvement

Begleiter, Zuarbeiter, HiWi, Assistent — das sind Bezeichnungen, die mir als erstes
einfallen, wenn ich meine Rolle als Sozialpddagoge im Rahmen des Projekts beschreiben
soll. Und zwar ein Begleiter, Zuarbeiter, HiWi, Assistent far die ,Medienscouts”. So
wurden die Peer-Edukatorinnen und -Eduaktoren an eigentlich allen relevanten
Entscheidungen beteiligt — sei es die Themenwahl, die Aufgabenverteilung, die Wahl
der ersten Klassen, mit denen gearbeitet werden sollte oder die Pizzasorte beim
Motivationsessen. Am Forderzentrum in Lauf musste der Entscheidungsrahmen
allerdings etwas enger gesetzt werden, das wurde mir nach einigen Wochen klar: Eine
zu groBe Auswahl verwirrt. Auch musste am Forderzentrum viel starker vermittelt oder
schlichtend eingegriffen werden, als an der Mittelschule. Insgesamt konnte durch die
vielen Partizipationsmdéglichkeiten in Altdorf eine Meta-Ebene erreicht werden, die
hochst erfreulich ist: Die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren nahmen sich als solche
wahr und setzten sich in ernsten Diskussionen mit ihrer Rolle und der damit
verbundenen Verantwortung fir die Mitschllerinnen und -schiler auseinander. Mit der
Zeit war es tatsachlich so, dass die Jugendlichen schlicht und ergreifend einen Raum,
einen Anlass bzw. einen Themenkomplex sowie eine (mal mehr, mal weniger
eingreifende) Moderatorin bzw. Moderator benétigten, um zu konstruktiven
Ergebnissen zu kommen. Dabei geht es zwar teilweise laut und chaotisch zu, die eigene
Regulierung lasst jedoch nicht lange auf sich warten. Auch in Lauf war es verbltffend,
wie die ,Medienscouts” auf den Punkt genau — namlich wahrend ihrer Einsatze in den
Klassen — konzentriert arbeiteten, obwohl es in den Vorbereitungsstunden des Ofteren
an Aufmerksamkeit mangelte. Ich glaube, erst mit dem Einsatz in den Klassen, konnten
sie sich richtig in der Rolle des ,Medienscouts” wiederfinden. Einige sind dabei weit
Uber ihre Schatten gesprungen, da sie sich das im Vorfeld eigentlich selbst nicht
zugetraut hatten und konnten hier hoffentlich ihr eigenes, teilweise erschreckend
schwaches Selbstvertrauen aufwerten.

Tipps & Tricks

Positive Erfahrungen

Eine Besonderheit war zum einen, dass es sowohl eine Medienscout-Gruppe in Lauf als
auch in Altdorf gab. Das Projekt lief somit parallel an zwei Schulen. Dabei handelte es
sich um ein Férderzentrum sowie um eine Mittelschule — wahrscheinlich nicht immer die
ersten Adressen fur Peer-to-Peer Projekte. Allerdings lautet das zentrale, positive Fazit
nun: Es funktioniert. Sowohl an der Mittelschule, als auch am Férderzentrum sind Peer-
to-Peer-Aktivitaten mit unterschiedlich intensiver Begleitung méglich. Es bedarf einer
guten Vorbereitung der einzelnen AG-Stunden und einen langen Atem der Beteiligten
nach dem Motto: Es braucht einfach so viel Zeit wie es braucht. Neben den durchgangig
positiven Effekten fur die teilnehmenden Jugendlichen ist es noch wichtig zu
erwahnen, dass ein solches Projekt die Partizipations-Kultur an Schulen in einem Bereich
wiederbelebt, in dem sie wunderbar aufgehoben ist: Medien. Wo sonst sind Jugendliche
noch mehr Expertinnen und Experten als hier und haben gegeniber Erwachsenen
teilweise einen enormen Wissensvorsprung: Voten, Liken, Zocken auf Handys, in
Videospielen oder im Web 2.0. Daneben ist aus struktureller Sicht als positiv zu
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bewerten, dass die Projekte an beiden Schulen weiterlaufen sollen. Weitere Schulen
haben bereits Interesse bekundet, weshalb man sagen kann: Das Projekt hat im
Landkreis NUrnberger Land mindestens Staub aufgewirbelt, wenn nicht sogar Steine ins
Rollen gebracht.

Der Basisworkshop war ein Highlight des Projekts. Es ist ratsam eine externe Referentin
oder einen externen Referenten flr den Basisworkshop zu engagieren (auch relevant
fir einen eventuellen Elternabend). Es ist zudem sinnvoll, diesen Basisworkshop — bei
dem die gewahlten Themen schon einmal praktisch bearbeitet werden — an einem
auBerschulischen Lernort durchzufthren. Dieser Workshop blieb bei den Jugendlichen
bis zum Ende haften.

Schwierigkeiten und Grenzen

Im Nachhinein hatte es allerdings eine Bedingung sein mussen, dass eine Lehrkraft nicht
nur Anlaufstelle bezlglich organisatorischer Angelegenheiten sein muss, sondern in den
Nachmittags-AG-Stunden ebenfalls anwesend ist und den Prozess gemeinsam mit dem
KJR begleitet. Genauso hatten bei der Wahl der Themen (Schritt 2) die Komplexe
ganzlich weggelassen werden mussen, die (nach padagogischer Einschatzung der
Begleitpersonen) von den Schilerinnen und Schiiler selbst schwer praktisch umsetzbar
sind. Sonst kann es — wie beim Thema ,Abzocke” passiert — zu einer Entscheidung
kommen, die das Projekt insgesamt in Schwierigkeiten bringt. Die Wahl von zwei
Themen pro Schuljahr reicht wahrscheinlich aus, sodass im ersten Halbjahr das eine, im
zweiten Halbjahr das nachste Thema vorbereitet und praktisch umgesetzt werden kann.
Dabei kann es jedoch auch zu Unmut fihren, dass die Einsatze in den Klassen so lange
auf sich warten lassen. Man muss also schon versuchen, das Projekt so kompakt wie
maoglich zu halten. Aber anders geht es, sofern die Ausbildung im Rahmen einer AG
stattfinden soll, nicht wirklich: Denn erst kommt die Vermittlung des Inhaltes und
anschlieBend die Vermittlung der Weitergabe des gelernten Inhaltes. Darauf sollte sich
gegenilber den Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren auch immer bezogen werden.

In der padagogischen Praxis war am Férderzentrum die Fokussierung aufs Thema
schwierig — darauf sollte man eingestellt sein. So ist es von Termin zu Termin
unterschiedlich, wie gut und ob man inhaltlich arbeiten kann. Das ist hinsichtlich der
Projektplanung naturlich schwierig. Medienpadagogik sollte hier insgesamt mehr als
eine Methode zum Erlernen sozialer Kompetenzen betrachtet werden. Da einige der
Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren am Férderzentrum auch eine schwach
ausgepragte Frustrationstoleranz haben und generell viele Misserfolge hinnehmen
mussen, sollte hier auch wenig dem Zufall Gberlassen und gut darauf geachtet werden,
dass nichts komplett schief geht oder der Karren an die Wand gefahren wird.

Varianten, Erweiterungen, Modulationen

Wenn man es darauf ankommen lasst und eine offene Schulleitung hat, kénnen
naturlich auch exotische Vorschlage der ,Medienscouts” zur Durchfihrung an ihrer
Schule realisiert werden. Das spannende am Peer-to-Peer-Ansatz ist ja die
Prozessoffenheit, weshalb mit anderen Gruppen natirlich andere Wege eingeschlagen
werden. Toll und sicherlich auch sehr motivierend waren Praxisaktivitaten von
Schilerinnen und Schilern far Lehrkrafte und Eltern, von denen nicht wenige im
Bereich Web 2.0 sicherlich Fortbildungsbedarf hatten.

Steckbrief

Name: Fabian Muller

Institution: Kreisjugendring Nurnberger Land
E-Mail-Adresse: f.mueller@nuernberger-land.de
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4. Medientrainerinnen der Leonardo-da-Vinci-Gesamtschule

Projektgruppe:
Sechs Jugendliche im Alter von zwolf bis 13 Jahren

Zielgruppe:
Circa 25 Jugendliche

Eingesetzte Medien:
Video, Web, Games

Checkliste:
e Medienraum mit PCs, Internetzugang, Fotokameras, Smartboard (alternativ
Beamer)

e Audiohardware
e GruppengroBBe maximal zehn Teilnehmende
e Kooperationspartnerinnen und -partner aus dem medienpadagogischen Bereich

Projektbeschreibung

Ziel des Projekts ist es, die Qualitat der Medienbildung und
Medienkompetenzentwicklung am Lernort Schule zu verbessern. Da Medienkompetenz
ein wichtiger Indikator fur selbststandiges Lernen ist. Die Schilerinnen und Schiler
sollen innerhalb des Projektverlaufs einen kritisch- reflexiven und bewussten Umgang
mit Medien erwerben und dabei Gefahren erkennen und Chancen nutzen lernen. Die
Vermittlung der Inhalte ist modular aufgebaut und wird in Workshop-Einheiten
durchgefihrt. Die Module beinhalten stets einen theoretischen wie praktischen Teil,
wobei der praktische Uberwiegt, jedes Modul wird mit einem kleinen Praxisszenario und
Handlungsleitfaden zur Weitergabe fir folgende Medientrainerinnen und -trainer
abgeschlossen. Hierbei entscheiden die Jugendlichen selbst mit welchen Medien sie den
Praxisteil umsetzen mdéchten. Bei der Realisierung des Praxisprojekts wird auch die
technische Kompetenz der Teilnehmenden geschult, hierbei sind dem kreativen Prozess
der Schiilerinnen und Schuler keine Grenzen gesetzt. Ob das Modul mit einem kleinen
Videobeitrag, Podcast, Fotogeschichte oder mit einer Web 2.0 Anwendung
abgeschlossen wird, bleibt den Schilerinnen und Schilern tberlassen. Die Ergebnisse
aus den bereits behandelten Modulen werden regelmaBig auf einem Weblog oder
einer Internetseite (jimdo.de) veroéffentlicht und somit fur Interessierte zur Verfiigung
gestellt.

Modul 1. Teamtraining , Wie funktionieren wir als Gruppe?”
Methode & Vorgehen:
Kennenlern- und Aktivierungsmethoden

Modul/ 2. Die kleine Mediengeschichte ,Vom Papyrus zum Web 2.0"
Methode & Vorgehen:

e Recherche zum Thema Mediengeschichte (online)

e Anlegen/Zeichnen des Zeitstrahls auf Leinwand-Rahmen (Edding o. a.)

¢ relevante Daten einzeichnen und mit Zeichnungen und Bildern gestalten

Modul 3. Personlichkeitsrechte & Datenschutz in den Medien ,,Welche Rechte
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habe ich? Was passiert mit meinen Daten?”

Methode & Vorgehen:

e Smartboardeinheiten ,Glasener Schiler” und ,Datenklau” von ,Du bist smart!* —
kostenlos abrufbar unter http:/du-bist-smart.vcat.de

e Reflexion, Auswertung und Ergebnisse Uber Entwurf von eigenen Smartboard-
Tafelbildern

Modul 4. Computerspiele - ,Spielen, Bewerten & selber machen”

Methode & Vorgehen:

e Besuch im Computerspielemuseum (hier kann die Einflhrungsphase sicher auch auf
anderem Wege erfolgen)

e Interview mit einer Expertin oder einem Experten der USK (Unterhaltungssoftware
Selbstkontrolle), dieses auditiv festhalten und gemeinsam auswerten

e Kodu-Workshop, unterstutzt durch ,,game labor” (gamelabor.de) (Kodu ist eine
Gamedesign-Software die kostenlos zur Verfligung steht und Nutzenden erméglicht
Uber eine grafische Oberflache auch ohne Programmierkenntnisse ein
Computerspiel zu entwerfen.)

Modul 5. Fotografie

Methode & Vorgehen:

e EinfUhrung in die Fotografie, Input zu den Grundlagen der Bildgestaltung

o fotografische Ubungen: Goldener Schnitt, Totale, Halb-Totale, Nah-Aufnahme,
Detail-Aufnahme

e Anfertigen von Steckbriefen mit Textverarbeitungssoftware, hierzu werden im
Vorfeld Portraitaufnahmen erstellt

Modul 6. Beraten & Vermitteln ,,Wie gebe ich Wissen weiter?”
Methode & Vorgehen:
Rollenspiele zu einem Thema, das vermittelt werden soll

Schwerpunktthema Jugendmedienschutz

Das Thema wurde mit Hilfe des Angebots von ,,Du bist smart!” durchgefihrt. In
Gruppendiskussionen wurden Fallbeispiele zum Thema Jugendmedienschutz
besprochen und Ergebnisse auf Smartboard-Tafelbildern festgehalten.

Peer-to-Peer-Involvement

Leider wurde auf Grund des zeitlichen Rahmens das Ziel, die Vermittlung von Wissen an
Mitschilerinnen und -schiiler auBerhalb der Projektgruppe, bis heute nicht erreicht.
Dies erfolgt jedoch in den nachsten Wochen. Dennoch wurde der Peer-Ansatz innerhalb
der Gruppe erreicht, beispielsweise bei der Entwicklung der Computerspiele
unterstitzten sich die Teilnehmenden gegenseitig, vorhandenes Wissen Einzelner
wurde an andere Schilerinnen und Schiler weitergegeben. Auch bei der Auswahl von
Inhalten in weiteren Modulen brachten die Jugendlichen eigene Ideen ein, welche sie
als wichtig fur ihre Mitschilerinnen und -schiler beurteilten.

Tipps & Tricks

Positive Erfahrungen
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Bei dem Projekt stehen Themen im Vordergrund, welche bei der Zielgruppe
(Jugendliche zwischen zwolf und 16 Jahren) auf groBes Interesse stoBen. Falls die
Moglichkeit besteht (zeitlicher Rahmen) mehrere Projekttage durchzufihren, kénnen
samtliche Inhalte im Prozess einer Medienproduktion thematisiert und bearbeitet
werden, dies hat zum Vorteil, dass die Inhalte dynamisch und ,lebhaft’ vermittelt
werden kénnen.

Schwierigkeiten und Grenzen

Wichtig bei der Umsetzung ist, dass die raumlichen und technischen
Rahmenbedingungen geklart sind. Leider kam es immer wieder durch Probleme mit der
Technik zur zeitlichen Verschiebung. Die Umsetzung der Module sollte eventuell an
zusammenhangenden Projekttagen erfolgen.

Varianten, Erweiterungen, Modulationen

Die Realisierung des Projekts kénnte auch innerhalb einer Projektwoche mit einer
gréBeren Gruppenanzahl, jedoch ebenfalls mit einer héheren Anzahl an Peer-
Edukatorinnen und -Edukatoren erfolgen.

Materialien und Medienprodukte
e http://mediatraining4you.jimdo.com
e Computerspiele (Kodu)

e Audiobeitrage

e Medien-Zeitstrahl

Steckbrief

Name: Chris Hoppner, Kristin Ehlert

Institution: Medienwerkstatt Potsdam
E-Mail-Adresse: like@medienwerkstatt-potsdam.de
Homepage: like.medienwerkstatt-potsdam.de
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5. NetzwerkScouts 3.0 im Landkreis Emsland

Projektgruppe:
14 Jugendliche im Alter von 13 bis 17 Jahren

Zielgruppe:
19 Schulklassen

Eingesetzte Medien:
Foto, Video, Web

Checkliste:
e Raumliche Ausstattung: groBer Gruppenraum, EDV-Raum, Raum fir Prasentation
(bspw. Aula)

e Zeitliche Ressourcen: zwei Wochenenden, weitere Stunden fiur die Ausbildung
der neuen Scouts und die Durchfihrung der Peer-to-Peer-Aktivitaten, viel
Vorbereitungszeit

e Strukturelle Rahmenbedingungen: gute Zusammenarbeit mit den Schulen,
ahnliches Projekt im Vorfeld, damit die Scouts eine Vorbildung zum Thema
~NetzwerkScouts” haben

e Kooperationspartnerinnen und -partner gewinnen

e Gruppengrofe: bis zu 20 interessierte ,NetzwerkScouts”

e Hard- und Software: Laptops fur alle Schilerinnen und Schiiler, Internetzugang,
Beamer, Kameraausristung, Schnittprogramm

Projektbeschreibung

Im Rahmen von peer3 wurde das ,,NetzwerkScout”-Projekt auf den Prifstand gestellt.
An zwei Wochenenden im Januar und Februar 2013 wurden die bisherigen Scouts
eingeladen, die Methoden des Projekts zu Uberarbeiten. Die Teilnehmerzahl war auf 18
Schilerinnen und Schiler begrenzt. Teilgenommen haben 14 Schilerinnen und Schiler
im Alter von 13 bis 17 Jahren aus unterschiedlichen Schulen im Landkreis Emsland.

Die Werbung fir das Projekt lief Gber die Ansprechpartnerinnen und -partner
(Beratungslehrkrafte, Schulleitung usw.) der Schulen, die das ,NetzwerkScout”-Projekt
auch zuvor organisiert haben. Teilweise wurde das Projekt , NetzwerkScouts 3.0
persénlich von einer Mitarbeiterin des Landkreises Emsland in den Klassen vorgestellt.
Dies erwies sich als besonders erfolgreich, da sich die persénliche Ansprache positiv auf
die Teilnehmerzahlen auswirkt.

Schwerpunktthema Jugendmedienschutz

Der Jugendmedienschutz war bei uns im Projekt immer wieder Thema. Bei allen
unseren Themenschwerpunkten im ,,NetzwerkScout”-Projekt spielte der
Jugendmedienschutz eine Rolle. Gerade im Internet ist der Schutz der Kinder und
Jugendlichen nicht umfassend gewahrleistet. Im Rahmen des Projekts wurden
unterschiedliche Problematiken angesprochen und die Ursachen diskutiert.

Peer-to-Peer-Involvement

An einigen Schulen wurden Vertreterinnen und Vertreter der achten Klassen zu Scouts
ausgebildet. AnschlieBend haben diese ihr Wissen in ihrer Klasse weitergegeben. Dies ist
bei den Scouts nicht gut angekommen. Sie flhlten sich von ihren Klassenkameradinnen
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und -kameraden nicht ernst genommen und bewerteten die Wissensvermittlung als
nicht so effektiv, wie eine Weitergabe an die jingeren Jahrgangstufen. Viele Scouts
mochten nur mit jingeren Klassen arbeiten.

Ansonsten ist die Wissensvermittlung der Scouts sehr gut angekommen. Auch die
Lehrkrafte lobten das System und konnten sich im Anschluss des Projekts vorstellen,
haufiger nach diesem System zu arbeiten.

Tipps & Tricks

Positive Erfahrungen

Uberarbeitung der Methoden:

Im Vergleich zu den anderen Projektgruppen hatten unsere Scouts eine mediale
Vorbildung. Sie wurden bereits zu ,,NetzwerkScouts” ausgebildet und konnten
demnach auf Ihren Erfahrungen aufbauen. Sie konnten schon ein Gefuhl dafir
entwickeln, welche Methoden gut funktionieren und welche vielleicht weniger
geeignet sind. Fur die Uberarbeitung der Methoden war ebenfalls positiv, dass die
Scouts von unterschiedlichen Schulen kamen und das ,,NetzwerkScout”-Projekt von
allen unterschiedlich erlebt wurde. Dadurch konnten alle Beteiligten auch von den
Erfahrungen der anderen Scouts profitieren. Die Scouts haben die Schwéachen des
Projekts gut benannt und konstruktive Ideen erarbeitet.

Scout-Ausbildung:

Die Ausbildung von sechs Schulstunden ist Gberschaubar und lasst sich gut in den
Schulalltag integrieren. Die Scouts bekommen eine Vielzahl an Themen und Inhalten
vermittelt und kénnen selbst entscheiden, welche Inhalte sie an die jingeren
Schilerinnen und Schiler weitergeben méchten. Besonders die Arbeit mit den
Facebookprofilen kommt in der Ausbildung der Scouts gut an. Die neue Erarbeitung des
Themas Cybermobbing hat den Scouts auch gut gefallen.

Wissensvermittlung:

Die jungeren Schilerinnen und Schiler finden die Arbeit mit den Scouts sehr toll. Im
Schulalltag haben sie eher weniger mit den alteren Schilerinnen und Schilern zu tun.
Sie genieBBen den Austausch und bewerten den Kontakt zu den alteren Schilerinnen
und Schulern positiv. Die Ratschlage und Informationen der Scouts finden sie spannend
und die Scouts glauben, dass sie Hinweise eher annehmen, als von den Lehrern. Die
Informationen kommen authentisch hertber, weil die Scouts die Medien ebenfalls
nutzen und die Chancen, Faszination aber auch Risiken der Netzwerke kennen.

Lehrer bewerten die Wissensvermittlung auch sehr positiv. Viele Lehrkrafte haben
rickgemeldet, dass sie im Schulalltag viel haufiger mit dem Peer-to-Peer-Ansatz
arbeiten sollten. Sie hatten den Scouts die Wissensvermittlung nicht zugetraut und
waren Uberrascht, wie gut das Konzept funktioniert.

Die Scouts lernen bei der Wissensvermittlung ebenfalls. Das Anleiten der jingeren
Schilerinnen und Schiler empfinden sie als spannende und interessante Erfahrung. Die
Scouts haben ihre persénlichen Erfahrungen mit den Themenbausteinen gut
eingebracht.

Schwierigkeiten und Grenzen

Allgemein:

Es steht und fallt immer mit den Handlungskompetenzen der Schilerinnen und Schiler.
Sowohl bei der Methodenerarbeitung, der Ausbildung als auch der Wissensvermittlung.
Die Bereitschaft der Scouts ist Grundvoraussetzung fir das Gelingen des Projekts.

73



Zwischenbericht peer3 - fordern_vernetzen_qualifizieren

Uberarbeitung der Methoden:

Die persénliche Ansprache und ein passender Termin tragen wesentlich zum Erfolg des
Projekts bei. Die Teilnehmerzahlen sind stark davon abhangig.

Die Scouts kénnen nicht alle Themen umfassend bearbeiten. Die Starken liegen bei
einzelnen Themenbereichen, haufig interessengelagert. Die Erwartungen dirfen nicht
zu hoch gesteckt werden. AuBerdem hatten alle unsere Scouts eine mediale Vorbildung.
Sie haben das ,NetzwerkScout”-Projekt schon einmal mitgemacht und haben bei der
Uberarbeitung der Methoden darauf aufgebaut und ihre persénlichen Erfahrungen mit
in das Projekt eingebracht. Ohne diese Vorbildung ist die Methodenerarbeitung
wahrscheinlich viel aufwendiger.

Scout-Ausbildung:
Ein sehr knappes Zeitfenster fir Praventionsprojekte. Die Scout-Ausbildung ist mit sechs
Schulstunden sehr knapp berechnet.

Wissensvermittlung:

Die Klassenlehrerinnen und -lehrer sollten bei der Wissensvermittlung im
Klassenverband dabei sein, um fir Ruhe und einem geordneten Ablauf zu sorgen.
AuBerdem kénnen auch die Lehrkrafte bei der Wissensvermittlung einiges mitnehmen.
Die ,, Ausbildenden” sollten bei der Wissensvermittlung nicht anwesend sein, um die
Scouts nicht zu verunsichern. Wenn Fragen oder Probleme auftreten, kénnen die Scouts
die ,Ausbildenden” immer noch um Hilfe bitten. Zunachst sollten sie es aber alleine
probieren.

Varianten, Erweiterungen, Modulationen

Das Projekt sollte immer spezifisch auf die Ressourcen vor Ort angepasst sein.
Abwandlungen sind sinnvoll und tragen zum Erfolg bei. Im Rahmen unseres Projekts
wurde bereits mit unterschiedlichen Zielgruppen und Konzepten gearbeitet;
beispielsweise bei der Wissensvermittlung mit dem Stationslauf oder im Klassenverband.
Vorteile fur den Stationslauf sind, dass die Schulerinnen und Schiler die Themen in
kleineren Gruppen erarbeiten. Ein Nachteil ist, dass die Scouts nur einen kleinen
Themenbereich vermitteln und dies dann in insgesamt neun Durchgangen. Dadurch ist
der Stationslauf fur die NetzwerkScouts sehr mihselig. AuBerdem mussen die jingeren
Schulerinnen und Schiler nach zehn Minuten die Station wechseln. Die Themen kénnen
nicht nach Bedarf und Interesse langer oder kirzer bearbeitet werden. Dafur ist es fur
die jungeren Schilerinnen und Schuler sehr abwechslungsreich.

Die Vorteile bei der Wissensvermittlung im Klassenverband sind, dass die Themen je
nach Interesse unterschiedlich intensiv behandelt werden kénnen und die Scouts mehr
Themenbereiche haben, auf die sie sich vorbereiten mussen. Es ist fur die Scouts daher
eine groBere Herausforderung. Ein weiterer Vorteil ist, dass man mit weniger Scouts im
Klassenverband mehr jiingere Schilerinnen und Schuler erreicht. Die Scouts arbeiten im
Klassenverband mit vierer oder sechser Teams von Schilerinnen und Schilern. Beim
Stationslauf sind insgesamt mindestens 18 Scouts fir zwei Klassen mit der
Wissensvermittlung beschaftigt. Es ist also besonders wichtig, die Methoden auf die
Zielgruppen, Voraussetzungen und Umstande anzupassen und nicht unkritisch zu
Ubernehmen.

Materialien und Medienprodukte
Die entstandenen Materialien wurden bisher auf keiner Internetseite veréffentlicht.
Interessierte kdnnen aber gerne Kontakt aufnehmen.
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Steckbrief

Name: Carolin Kleene

Institution: Landkreis Emsland
E-Mail-Adresse: carolin.kleene@emsland.de
Homepage: www.emside.de
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6. peer2peer - Onlinemobbing Guide Neu-Isenburg

Projektgruppe:
Sechs Jugendliche im Alter von 16 bis 18 Jahren

Zielgruppe:

Circa 1000 Kinder, Jugendliche und Erwachsene

Eingesetzte Medien:
Foto, Video, Audio, Web, Mobile, Reader

Checkliste fir die Erarbeitung des Guides:

Inhaltliche Gliederung (Was soll gesagt werden?)

Stilistische Ausrichtung (Wie soll was gesagt werden?)

Sprachliche Ausrichtung (fachlich korrekt, jugendlich) und optischer Eindruck der
Broschiire

Redaktionsplan (Wann soll was gemacht werden?)

Raumlichkeiten/Workstations flr die Textbearbeitung

Unterstltzung bei der Redaktionsarbeit, technischen Aspekte eines Print-Projekts
und mediengestalterisches Fachwissen (Seitenzahlen festlegen, Druckdaten
aufarbeiten, methodisches Vorgehen, gestalterische Konzepte etc.) (Bis auf das
rein Handwerkliche/Gestalterische kann viel vom Projektdurchfihrenden
Ubernommen werden, sofern dieser sich damit auskennt)

Fachwissen fur den Inhalt der Broschlre (Expertenwissen), sofern nicht durch den
Projektdurchfihrenden gestellt

Recherche-Materialien (Flyer, Broschiiren, Informationen, Fachliteratur zu
Onlinemobbing)

Kosten: Druckkosten (je nach Auflage/Qualitat ca. 800 €), Honorargelder ( ca. 400
€ Mediengestallter, ca. 250 € Expertenhonorar) und Personalkosten
padagogische Betretung (Im Falle der Peer-to-Peer-Praventionsprojekts getragen
durch die Stadt Neu-Isenburg)

Checkliste fir das Peer-to-Peer-Projekt:

Kooperation mit den Schulorganen sicherstellen, damit sind in der Regel
Raumlichkeiten, Strukturen, Teile des Finanzrahmens und groBe Materialteile
abgedeckt

Empfohlener Betreuungsschlissel: nicht Gber 1:6

Projektdurchfihrende mit Erfahrung in Gruppen- und/oder Peer-Arbeit
Projektdurchfiihrende sollten das thematische Fachwissen im Bereich
Onlinemobbing haben (oder es sollten finanzielle Mittel zum Einkauf dessen zur
Verflgung stehen (ca. 250 €))

PC mit Internetzugang und Office Suite fir Recherche, Vorbereitung, Beratung
etc.

Personalkosten fir Projektdurchfliihrende -Projektstelle

Projektbeschreibung

In Kooperation mit der Schulsozialarbeit der Goetheschule Neu-Isenburg wurden junge
Heranwachsende zu Peer-Edukatorinnen bzw. -Edukatoren ausgebildet. GemaB3 dem
Motto , Schilerinnen und Schilern helfen sich gegenseitig”, haben Jugendliche, mit
sehr guten Kenntnissen im virtuellen Raum, eine héhere Akzeptanz bei jingeren
Userinnen und Usern. Aufgrund der Altersstruktur sowie einer ahnlichen Lebenswelt
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bringen die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren ein besseres Verstandnis fur die
Belange und Probleme der jingeren Mitschilerinnen und -schiler auf. Die Peer-
Edukatorinnen und -Edukatoren vermitteln zwischen der virtuellen und realen Welt und
den sich darin befindlichen Schilerinnen und Schilern. Sie helfen und unterstitzen
dabei, Veranderungen zuerst in der virtuellen und dann in der realen Welt umzusetzen.
Da die Erstellung des Readers in ein gréBeres Projekt eingebunden war, war es eine von
vielen Aufgaben der ausgebildeten Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren, den
entstandenen Reader zu entwerfen.

Rahmenbedingungen

Das Projekt ,peer2peer” wird gemeinsam vom Infocafe Neu-Isenburg und der
Schulsozialarbeit der Goetheschule konzipiert, durchgefthrt und evaluiert. Die
Verantwortlichkeit zu Fragen der Ausbildung und der Durchfiihrung obliegt dem
Infocafe. Organisatorisches und Einsatzplanung ist nach Absprache mit der Schule bzw.
jeweiligen Einrichtungen zu klaren. Die Verantwortlichkeit der jeweiligen
Einsatzgebiete liegt bei den Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren selbst. Mogliche
Finanzierungen der Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren verlaufen nach Einsatzort
getrennt.

Ausbildung der Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren

Die Ausbildung der Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren, jeweils drei bis neun
Jugendliche pro Kurs, basiert auf einer Grundschulung von neun Stunden. Hier werden
die Jugendlichen geschult und fit gemacht in allen Belangen des taglichen (Online)-
Lebens sowie mit den theoretischen Grundlagen im Bereich Onlinemobbing und des No
Blame Approachs vertraut gemacht. Einmal im Monat findet ein verpflichtendes Treffen
statt. Hier werden die Einsatzmdglichkeiten geplant, anfallende Probleme besprochen
und aktuelle Themen erértert. Einmal im Quartal findet eine weiterfihrende Schulung
fir ca. drei Stunden statt. Auch diese ist verpflichtend. Je nach Bedarf kénnen
zusatzliche Beratungsstunden oder Schulungen anberaumt werden.

Ausbildungsinhalte

Die Inhalte der Ausbildung sind wie folgt:

¢ Vermittlung der aktuellen Jugendschutzbestimmungen

Datenschutz und Urheberrecht

Gefahren im Internet

Onlinemobbing

Mobbing und Onlinemobbing als Teile der Adoleszenz

rechtlich relevante Aspekte um Mobbing und Onlinemobbing
Deeskalationsstrategien

No Blame Approach (Grundlagen)

Social Networking

Umgang mit Suchmaschinen im Internet (insbesondere fir Kinder und Jugendliche)
Richtige Recherche im Internet

Kenntnisse von Spielen, Kommunikationswegen und Maoglichkeiten

¢ lllegale sowie legale Anwendungen

Die Ausbildungsinhalte orientieren sich immer an den aktuellen Geschehnissen der
virtuellen Welt und sind kontinuierlich zu Gberprifen und zu erweitern.

peer2peer - Onlinemobbing Guide

Dank der Finanzierung durch peer3? kdnnen die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren
einen Leitfaden zum Thema Onlinemobbing selbst erstellen. Dieser — fur Schilerinnen
und Schuler sowie Lehrkrafte verstandliche — Leitfaden ist unter CC Lizenz frei verflgbar
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(Auflage von 1000 im Print, online unter infocafe.org). Er wird damit eine groB3e Hilfe in
der Aufklarungs- und Praventionsarbeit an anderen Schulen sein. Der Leitfaden soll
Schilerinnen und Schilern, Lehrkraften sowie Multiplikatorinnen und Multiplikatoren
einen guten Einblick in das Feld Onlinemobbing gewahren. Besonderer Wert wird dabei
darauf gelegt, dass die Inhalte fir die Zielgruppe verstandlich formuliert sind ohne
dabei Fachlichkeit einzubiBen. Ein solcher Leitfaden konnte daher nur von
Jugendlichen selbst verfasst werden, die selbst entschieden haben, wie sehr bei den
einzelnen Punkten in die Tiefe gegangen wird. Dies war den Peer-Edukatorinnen und -
Edukatoren im Projekt insbesondere nach dem Studium bereits vorhandener
Infomaterialien zum Thema Onlinemobbing besonders wichtig. Die Peer-Edukatorinnen
und -Edukatoren sind der Meinung, dass die Gberragende Mehrheit der bereits
vorhandenen Infomaterialien und Broschiren zum Thema Onlinemobbing grof3e
Mangel haben. Diese sind zum Beispiel: unverstandliche Sprache, unrealistische
Beispiele/Behauptungen und vor allem das Problem, dass die meisten ,Anleitungen’ wie
man etwas einstellt bereits kurze Zeit nach dem Erscheinen nicht mehr zu verwenden
sind, da die Websiten/Einstellungen gedandert wurden. Es war daher ein klares Ziel eine
Borschiire herauszubringen, die keine dieser Mangel vorweist.

Schwerpunktthema Jugendmedienschutz

In einem Peer-to-Peer-Beratungs- und Betreuungsangebot wie diesem Projekt ist
Jugendmedienschutz ein wichtiges Thema, das sich jedoch selten in den Vordergrund
drangt. Grundlegende Fragen im Bereich Jugendmedienschutz mussen im Projekt
umfangreich besprochen werden. Das Thema Jugendmedienschutz wurde aber nicht
aktiv in die Info-Broschiire eingebaut. Die Jugendmedienschutz-Themen sollten die
Fragen zu (Online-)Mobbing nicht verwassern oder tUberlagern. Die Peer-Edukatorinnen
und -Edukatoren im Projekt selbst sind jedoch geschult, Jugendmedienschutz relevante
Fragen zu erkennen und, bis zu einem gewissen Punkt, auch beantworten zu kénnen.
Jugendmedienschutz ist ein Themenbereich, der im Hintergrund oft eine Rolle spielt
und viele Fragen bei Kindern und Jugendlichen aufwirft — nicht aber im Kontext des
Mobbings, sondern vielmehr im Kontext der allgemeinen Mediennutzung. Dabei
verhalt es sich mit dem Themenbereich Jugendmedienschutz ahnlich wie dem
Themenkomplex um Urheberrecht.

Es ist wichtig, dass die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren auf solche Fragen
angemessen reagieren kénnen und genug darltber wissen, um bei ,Schlisselbegriffen”
hellhérig zu werden und den Kontext zum Thema Jugendmedienschutz herstellen.
Jugendmedienschutz ist ein unverzichtbares Nebenprodukt, wenn man sich mit dem
Themenschwerpunkt (Online-)Mobbing beschaftigt.

Peer-to-Peer-Involvement

Die Grundidee als padagogische Leitung war es, den Jugendlichen méglichst freie Hand
zu lassen. Das bedeutete, es ihnen zu Gberlassen wer sich um was kiimmert und in
welchem Tempo oder welcher Reihenfolge sie Aufgaben angehen wollten. Die Planung
sah vor, den Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren helfend zur Seite zu stehen, aber
ihnen nicht die Leitung zu entreiBen. Die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren waren
und sind in fast alle Entscheidungsprozesse mit eingebunden. Das heift, sie dirfen und
sollen ihre Meinung, Erfahrung und Wuinsche einbringen. Der Leitsatz , Hilfe zur
Selbsthilfe” ist also fir das Konzept im Umgang mit den Jugendlichen durchaus
reprasentativ.

Es stellte sich jedoch heraus, dass die Jugendlichen an manchen Stellen unabsichtlich
Uberfordert wurden. Die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren hatten teilweise
durchaus Probleme, selbststéandig organisiert zu arbeiten. Aus Sicht der padagogischen
Leitung war das Kernproblem, dass von Anfang an feste und klare
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Kommunikationswege hatten festgelegt werden sollen. Die Peer-Edukatorinnen und -
Edukatoren selbst fanden sich von der Informationsmenge, mit der sie konfrontiert
wurden, Uberfordert. Dabei kamen Schule, Privatleben, Schilervertretung, Peer-to-Peer-
Projekt und Freizeit zusammen.

An einem gewissen Punkt im Projekt wurde dieses Kernproblem auch gut reflektiert von
den Peer-Edukatorinnen und Edukatoren selbst angesprochen. Sie baten im Zuge
dessen um deutlich aktivere Unterstitzung seitens der padagogischen Leitung. Seitdem
wurde fur Aufgaben immer eine Verantwortliche bzw. ein Verantwortlicher festgelegt,
Uber den die Kommunikation lauft — was deutlich besser funktioniert.

Konkret auf die Info-Broschiire bezogen hatten die Peer-Edukatorinnen und
Edukatoren auf alles Einfluss. Der erste Teil der Broschiire besteht aus Texten
(Textbausteinen), die urspringlich fur die Ausbildung der Peer-Edukatorinnen und -
Edukatoren benutzt wurden. Diese wurden durch die Peer-Edukatorinnen und
Edukatoren Uber mehrere Etappen umgeschrieben. Ziel war es, dabei den Fachtext in
einen fur Kinder- und Jugendliche verstandlichen Text umzuwandeln.

Der zweite Teil der Broschire sind Texte und Inputs, die direkt von den Peer-
Edukatorinnen und Edukatoren selbst erarbeitet wurden. Was ihnen dabei besonders
wichtig war und welche Informationen sie wie weitergeben wollten, war die
Entscheidung der Peer-Edukatorinnen und Edukatoren selbst.

Durch mehrfache Korrekturschleifen durch Stadt sowie Kolleginnen und Kollegen
entstand am Ende aus beiden ,Abschnitten’ der Broschure ein sprachlich weitgehend
einheitlicher Text der fachlich-serids, aber dennoch gut verstandlich fir jeden ist.

Die Entscheidung in welche Richtung das Designkonzept des Readers gehen sollte, war
ebenfalls den Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren Uberlassen. Die Idee der Peer-
Edukatorinnen und Edukatoren einen fachlich-seriéses ,Look&Feel’ anzustreben wurde
von der padagogischen Leitung dabei voll und ganz unterstitzt. Die Peer-
Edukatorinnen und Edukatoren wollten sich deutlich vom Image eines ,fotokopierten
Schulerflyers in Comic Sans’ distanzieren.

Tipps & Tricks

Positive Erfahrungen

Trotz sehr fundierter Berufspraxis auch und vor allem im Bereich der modernen Medien
und Onlinemobbing hat auch das Team (und Expertinnen und Experten des Infocafes
Neu-lsenburg) neue Perspektiven aus dem Projekt mitnehmen kénnen. Die Peers
konnten auf vieles ein neues Licht werfen, das einem oft eine neue, bis dahin eher
unbekannte, Facette der Materie er6ffnete. Besonders gut hat das Zusammenfihren
von Fach- und Jugendsprache geklappt. Das Ergebnis ist ein fachlich praziser Text, der
verstandlich und glaubwirdig daherkommt — und daher von Kind, Jugendlichem,
Lehrkraft, Eltern und Co. angenommen werden kann.

Es war aus der Perspektive der padagogischen Fachkrafte durchaus faszinierend zu
betrachten, wie angestoBen durch Reflexion, sich reines Alltagswissen der Peers in
praktisch orientiertes Fachwissen umwandelte.

Durch die Prasentation in einer Broschlire konnte darlber hinaus eine besondere
Anerkennung fur die Arbeit der Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren gegeben werden.
Sie sehen, dass ihre Texte nicht nur fur sich selbst oder das Projekt produziert werden,
sondern dass sich die Arbeit lohnt und fir andere zuganglich gemacht wird. Dies starkt
das Selbstvertrauen der Teilnehmenden. Durch die Prasentation fiir andere wiederrum
findet eine vertiefte Auseinandersetzung mit der Materie statt. Da die Ergebnisse
offentlich zuganglich sind, wurde besonderer Wert auf die Richtigkeit und
Verstandlichkeit der Informationen gelegt. Die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren
wurden dazu befahigt, sich in die Rolle anderer, unterschiedlicher Zielgruppen
hineinzudenken und die Thematik aus Sicht von Lehrern, anderen Schilerinnen und
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Schilern und Sozialpadagoginnen und -padagogen kennenzulernen. Dies starkt vor
allem das Verstandnis fur die Rolle und das Handeln der Erwachsenen. Sie sind
zukUnftig in der Lage die Handlungen dieser nicht pauschal einzuordnen, sondern
kénnen diese in einen gréBeren Zusammenhang stellen. Die Zwénge und
Aufgabenbereiche der Erwachsenenwelt werden so fir sie greifbar.

Schwierigkeiten und Grenzen

Projekte, die an einer Schule angegliedert sind, befinden sich zudem aber in einer
besonderen Situation. Damit Gberhaupt irgendetwas getan werden kann, muss die
Schule das Projekt unterstitzen bzw. genehmigen. Gemeint ist vor allem, aber nicht
ausschlieBlich, die Schulleitung. Hinzukommen der Lehrkérper, Schulsozialarbeit,
Vertrauenslehrer, Schulervertretung, Schulelternbeirat und sogar die Hausverwaltung.
All diese Personenkreise kdnnen zum Gelingen des Projekts beitragen oder das Projekt
sogar massiv behindern. Die Zurverfigungstellung eines Raumes und eines Computers
mit Internetzugang fir die Beratung waren in diesem Fall mit erhéhtem
Verwaltungsaufwand versehen. Geldst wurde dies durch die Unterstitzung von
Lehrern, die gebeten wurden den Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren den Raum
aufzuschlieBen. In diesem Raum findet sich ein Computer, welcher der Stadt gehért und
Uber einen Surfstick, getrennt und unabhdngig vom Schulnetzwerk, mit dem Internet
verbunden ist.

Um mit einer Broschire (oder sonstigem) in den Druck zu gehen, ist es sehr
empfehlenswert Expertinnen und Experten um Hilfe zu bitten. Obwohl es heute
durchaus technisch moglich ist, vieles selbst zu [6sen, ist dies nicht empfehlenswert. Das
Projektteam Neu-Isenburg wurde im Verlauf der Erstellung der Broschire sehr oft mit
technischen/fachlichen Hirden und Problematiken konfrontiert, die ohne Beratung
nicht zufriedenstellend hatten gelést werden kénnen.

Es kann nicht sichergestellt werden, dass die Schilerinnen und Schiiler ein
Beratungsangebot wahrnehmen. Es empfiehlt sich als padagogische Leitung einen
,Notfallplan’ parat zu haben, um méglichen Frustrationsmomenten den Wind aus den
Segeln zu nehmen.

Die strukturelle Trennung von geférderter Info-Broschire und dem, von der Stadt Neu-
Isenburg getragenem, Peer-to-Peer-Praventionsprojekts war stellenweise kompliziert.

Varianten, Erweiterungen, Modulationen

Die Erstellung einer Info-Broschire ist, unabhangig zum Inhalt, vor allem
Redaktionsarbeit. Solange sichergestellt werden kann, dass fachliche Inhalte stimmen
(Expertinnen- und Expertenwissen), kann quasi zu jedem Themenbereich eine Broschire
erarbeitet werden.

FUr das Peer-to-Peer-Projekt an sich gilt derselbe Grundsatz: Die Vorteile eines Peer-to-
Peer-Ansatzes sind nicht an das Thema gebunden. In der Konstellation an der
Goetheschule Neu-Isenburg ware es ebenso méglich gewesen, die Praventionsarbeit
und thematische Ausrichtung auf Suchtpravention, Drogen, Alkohol und Rauchen oder
auch Sexualaufklarung zu richten. In all diesen Themenfeldern ist der Zugang auf
,/Augenhohe’, der in Peer-Konstellationen besteht, ein unbeschreiblich wertvolles
Werkzeug, das Padagoginnen und Padagogen selbst nicht zur Verfiigung steht. Diese
Methodik kann sogar von Themen-AGs oder Hobby-AGs innerhalb der Schule genutzt
werden, die durch Eigeninteresse und Eigenengagement der Schilerinnen und Schiler
betrieben werden.

Dies alles gilt naturlich unter der Pramisse, dass Expertinnen- und Expertenwissen sowie
ein fundiertes thematisches Fundament vorhanden sind. Ebenfalls ist es unabdingbar,
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dass bei einem schulischen Projekt die Schulleitung dahintersteht. Ansonsten ist es quasi
nicht umzusetzen.

Materialien und Medienprodukte

Die Info-Broschire ,, peer2peer Guide — Onlinemobbing” wurde in einer Auflage von
1000 Stuck gedruckt. Zusatzlich zum beiliegenden Rezensionsexemplar kdnnen gerne
weitere Kopien Ubersandt werden (solange noch vorhanden).

Seit Ende Mai 2013 steht die Broschlre auch als PDF gegebenenfalls ePub/mobi zum
Download zur Verfiigung. Aktuell ist geplant, der Onlineversion noch ein paar
Arbeitsmaterialien und weitere Verweise beizuftigen.

Verfugbar wird die Onlineversion dann Gber www.infocafe.org sein sowie (nach Plan)
aber auch Uber die Seite der Goetheschule Neu-Isenburg (www.goetheschule-neu-
isenburg.de).

Steckbrief

Name: Stephan Schélzel

Institution: Infocafe Neu-Isenburg

E-Mail-Adresse: stephan.schoelzel@stadt-neu-isenburg.de
Homepage: www.infocafe.org
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7. Online Scouts am stadtischen Gymnasium Ahlen
Scout-Ausbildung fir Achtkldsslerinnen und Projekttage fir
die finften Klassen

Projektgruppe:
Sechs Jugendliche im Alter von 13 bis 14 Jahren

Zielgruppe:
Circa 90 Kinder, Jugendliche

Eingesetzte Medien:
Foto, Web

Checkliste
e (PC-)Raum fur regelmaBige Treffen
Aula (o. a. groBer Raum) fur Projekttage
RegelmaBige Projekttreffen (wochentlich fir ein bis zwei Stunden)
Sechs bis zehn Teilnehmende
Zwei (medien-)padagogische Fachkrafte
PCs mit Internetanschluss, Textverarbeitung, Drucker
(Unterrichts-)Materialien von klicksafe.de, Internet-ABC, saferinternet.at,
schalerVz, Surf Fair — Schluss mit Cybermobbing
e Bastelmaterialien
e Prasentationsmaterialien (Flipchart, Stellwande)
e Beamer
e Digi-Cam

Projektbeschreibung

Das Projekt ,, Online Scouts” ist am stadtischen Gymnasium Ahlen Teil eines neuen,
jahrgangsstufentbergreifenden Gesamtkonzeptes zur Erweiterung der
Schiulerkompetenzen im Umgang mit neuen Medien. Vor dem Hintergrund, dass
Medien — und ganz speziell das Internet — fester Bestandteil der Lebenswelt von
Heranwachsenden und somit auch aus dem Kontext Schule nicht mehr wegzudenken
sind, wurde von Schulleitung, Lehrkraften und Schulsozialarbeit in Kooperation mit
dem stadtischen Jugendamt ein Medienkonzept erarbeitet, das nach und nach realisiert
und dauerhaft im Schulprogramm verankert werden soll. Dieses enthalt neben dem
»,Online Scout”-Projekt, mit dem die finften und achten Klassen angesprochen werden,
auch noch Bausteine fur die anderen Jahrgangsstufen der Sek I. Die Grundidee des
»Online Scout”-Projekts ist, dass altere Schilerinnen und Schuler (8. Klasse) zu Profis im
Medienbereich ausgebildet werden, sie in einem nachsten Schritt ihr Wissen im Sinne
eines Peer-to-Peer-Ansatzes an jingere Schilerinnen und Schiler weitergeben und
ihnen anschlieBend ein Jahr lang als Ansprechpartnerinnen und -partner bei Fragen und
Problemen im Bereich Medien zur Verfliigung stehen.

Schwerpunktthema Jugendmedienschutz

Das Thema Jugendmedienschutz war eines der Grundsteine des Projekts. Medien
bestimmen in immer starkerem MaBe den Alltag von Jugendlichen. Dementsprechend
sind sie auch aus der Schule nicht mehr wegzudenken. Das Internet wird inzwischen von
vielen Schilerinnen und Schuler sowie Lehrkraften produktiv fir den Unterricht
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genutzt. Recherchen flr Referate bei Google oder Wikipedia sowie die Bildersuche zur
Gestaltung von Plakaten stehen auf der Tagesordnung. Und selbst soziale Netzwerke
werden mittlerweile als addquates Kommunikationsmittel zwischen Schiilerinnen und
Schulern sowie Lehrkraften genutzt. Allerdings haben vor allem Letztere auch ihre
Schattenseiten, die im schulischen Alltag an unterschiedlicher Stelle zum Tragen
kommen. Nicht nur Cybermobbing ist seit geraumer Zeit ein Thema am stadtischen
Gymnasium. Ebenso gibt es Schilerinnen und Schiiler (sowie mitunter auch Lehrkrafte),
die im Netz leichtfertig sowohl mit eigenen aber auch mit fremden Daten umgehen und
sich der Folgen, die ein solches untberlegtes Verhalten im Internet haben kann, oftmals
scheinbar nicht bewusst sind. Beziglich Datenschutz, Privatsphare-Einstellungen sowie
AGBs und Urheberrechten herrschen sowohl Unwissen als auch Unsicherheit. An dieser
Stelle setzt das Projekt an. Die ,Online Scouts” werden wahrend der Ausbildung zu den
genannten Themen geschult. Sie beschaftigen sich mit den Méglichkeiten und Gefahren
des Internets und gehen den Risiken auf den Grund, die das weltweite Netz vor allem
fur Kinder und Jugendliche birgt. Ihr neu erworbenes bzw. vertieftes Wissen geben sie
anschlieBend, in der zweiten Projektphase, an ihre jingeren Mitschilerinnen und -
schaler weiter, so dass auch diese zu einem kritischen Umgang mit dem Web 2.0
angeregt werden.

Peer-to-Peer-Involvement

Wie oben bereits erwahnt, wurden sowohl das Konzept zum Projekt als auch der Ablauf
der Scout-Ausbildung im Wesentlichen von padagogischen Fachkraften entwickelt. Die
Jugendlichen und ihre Interessen wurden bei der Ausbildung aber insofern einbezogen,
als dass sie eigene Themen einbringen und dadurch das Programm mitgestalten
konnten. Einen weitaus héheren Stellenwert hatte der Peer-to-Peer-Ansatz dann jedoch
bei der Entwicklung und Durchfiihrung der Projekttage fur die finften Klassen. Im
Folgenden werden Vor- und Nachteile hinsichtlich des Peer-to-Peer-Ansatzes
aufgeflhrt, die bei dem bereits erwahnten Projektbesuch von Karen Schénherr
(medien+bildung.com) herausgearbeitet wurden.

Far die Eignung des Projektsettings fur Peer-to-Peer-Aktivitaten sprechen folgende

Punkte:

e Der Altersunterschied zwischen Vermittelnden und Lernenden ist ausreichend groB.
Die ,,Online Scouts” sind der Meinung, dass die Schilerinnen und Schiler der
funften Klassen sie respektvoll betrachtet und als Mitschilerinnen und -schiler
wahrgenommen haben, die ihnen etwas vermitteln konnten. Sie haben alle den
Eindruck, die jingeren Schilerinnen und Schiler hatten etwas gelernt.

e FUr die , Online Scouts” stand zu Beginn der Ausbildung fest, dass es Projekttage mit
den funften Klassen geben wird, die sie ausrichten. Sie hatten damit ein klares Ziel,
das fur sie als extrinsische Motivation wirkte. Mit diesem Setting wurden die
Ausbildungsinhalte wahrend der Schulungsphase besser verinnerlicht, weil schon
deren Weitervermittlung mitgedacht werden konnte.

e Die hohe Anzahl an Durchfihrungen brachte fur die , Online Scouts” ein hohes Maf3
an Erfahrung. Statt mit einer einzelnen Durchfihrung konnten sie so Unterschiede
zwischen verschiedenen Gruppen erkennen und entsprechend darauf reagieren.

e Die Unterstitzung durch peer3 brachte eine zusatzliche extrinsische Motivation
durch die besondere Wertschatzung der Qualitat des Projekts. Die Identifizierung
mit dem Projekt konnte so gesteigert werden. Den Madchen war die Wertschatzung
des Projekts durch die Férderung bewusst und sie haben sich sehr Gber den externen
Input und die Aufmerksamkeit gefreut.

e Die Einbindung in die Schulstruktur war insofern gut, als dass die ,,Online Scouts”
fur die drei Projekttage vom Unterricht befreit wurden. Dies wurde erleichtert durch
die Tatsache, dass alle Madchen aus einer Klasse kamen.
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Die , Online Scouts” probierten ihre Stationen vor der Umsetzung aneinander aus.
Das hatte a) den Vorteil, dass mit den richtigen Projekttagen alles schon bekannt
war und b) schulten sich die ,Online Scouts” in ihren Expertenbereichen
gegenseitig.

Die Presseberichterstattung Uber die , Online Scouts” und deren Projekttage hat die
Identifikation der , Online Scouts” mit dem Projekt nochmals gesteigert. Die Presse
war zum zweiten Tag eingeladen.

Negative Aspekte:

Wie bereits angedeutet, war die Integration des Projekts in die Schule zu weiten
Teilen forderlich. Problematisch war sie jedoch zwischenzeitlich in der Hinsicht, dass
es Probleme mit der Raumbelegung gab oder andere schulische Termine
(Wandertag, andere Projekttage) in die Projektzeit fielen.

Der Zeitfaktor war generell ein groBBes Problem wahrend des Projekts. Zusatzliche
Projekttreffen im Nachmittagsbereich waren an anderen Tagen kaum méglich, da
die Schilerinnen aufgrund diverser (sowohl Schul- als auch Freizeit-)Aktivitaten stark
eingebunden waren und es keinen anderen Zeitpunkt gab, an dem alle konnten.
Die hohe Anzahl an Durchfihrungen der Stationen (an drei Tagen insgesamt
zwolfmal) fihrte teils zum ,Runterrattern’ der Inhalte durch die ,Online Scouts”.
Dies konnte dadurch verhindert werden, dass die Jugendlichen im Vorfeld starker
auf diesen Effekt vorbereitet werden.

Tipps & Tricks

Positive Erfahrungen

Beziglich der Methoden fur den Stationenlauf:

Nachdem die Themen fir die einzelnen Stationen gewahlt waren, konnten sich die
Madchen jeweils zu zweit fir eine Station entscheiden, zu der sie die Inhalte mit
entsprechenden Methoden vorbereiten sollten.

Die Ideenvielfalt war gro3 und der nachste Schritt bestand darin, herauszuarbeiten,
welche Methoden sich innerhalb eines Projekttages mit den zeitlichen und
raumlichen Rahmenbedingungen am besten umsetzen lieBen. So lieBen z. B. zwei
Gruppen (,Soziale Netzwerke” und , Bilder und Videos”) ihre erste Wahl, namlich
ein Theaterstick aufzufihren, wieder fallen und entschieden sich stattdessen dazu,
eine kurze Geschichte zu schreiben. Bei den Geschichten konnten sie ihrer Fantasie
freien Lauf lassen, hatten viel SpaB3 dabei und die passenden Ideen, wie sie diese an
den Stationen mit einbinden konnten. AuBerdem entwickelten die Madchen an der
Station ,Bilder und Videos” eigene Beispiele zu den Themen Urheberrecht und
Recht am eigenen Bild. Die Madchen, die die Station ,, Cybermobbing”
vorbereiteten, wandelten selbststandig fertige Materialien fir ihre Station um.
Bezlglich der Rolle als Scout beim Stationenlauf:

Es war deutlich zu beobachten, dass die ,,Online Scouts” bei den Projekttagen, die
sie mit den Schulerinnen und Schilern des 5. Jahrganges durchfihrten, von Tag zu
Tag immer sicherer geworden sind. Das Selbstbewusstsein der ,,Online Scouts” ist
schon bei der Vorstellung der eigenen Person und Funktion von Durchgang zu
Durchgang gestiegen. Auch die Inhalte, die sie vermittelten, verfestigten sich mit
der Anzahl der Durchfihrungen. So konnten sie immer besser auf die einzelnen
Gruppen, die an ihrer Station waren, eingehen und entsprechend auch reagieren. Es
war sehr positiv mit anzusehen, mit welchem SpaB sie zum Teil in der Rolle der
Lehrenden, der Scouts, agierten und damit auch spielten. Sie waren sich alle ihrer
Rolle bewusst und konnten sie, neben der Anstrengung, auch genieBen.

Im Rahmen der Zukunftswerkstatt:
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Nach der Durchfihrung der Projekttage wurde bei dem oben erwahnten Treffen mit
Karen Schénherr u. a. eine halbe Stunde lang gemeinsam mit den Schilerinnen eine
~Zukunftswerkstatt” durchgefihrt. In zwei Gruppen geteilt haben sich die Madchen
Gedanken Uber die mégliche Weiterarbeit der ,,Online Scouts” gemacht. Auch hier
sprudelten die Ideen, die danach entsprechend auf einem groB3en Plakat
zusammengetragen wurden. RegelmaBige Sprechstunden, Veranstaltungen fir
Lehrkrafte, Unterstlitzung der nachsten Scouts, Elternabende — dies sind nur ein
paar von vielen Ideen, die die ,,Online Scouts” gerne umsetzen wirden.

Schwierigkeiten und Grenzen

Bezlglich der durch die Schule vorgegebenen Rahmenbedingungen
(Terminplanung):

Wie schon an anderer Stelle beschrieben, war die Integration des Projekts in der
Schule sehr willkommen, auch weil es Teil eines neuen,
jahrgangsstufentbergreifenden Gesamtkonzeptes zur Erweiterung der
Schilerinnen- und Schillerkompetenzen im Umgang mit neuen Medien ist. Bei der
praktischen Umsetzung kam es manchmal zu Uberschneidungen mit anderen
schulischen Terminen, die kurzfristig gesetzt worden sind, so dass ein Teil der
Projekttreffen ausfallen musste.

Bezuglich der Raumlichkeiten und technischen Méglichkeiten:

Schwierig gestaltete sich zum Teil auch die Raumbelegung der PC-Raume, da diese
oft viel besetzt sind und gerne auch spontan von Lehrkraften genutzt werden.
Weiter sollte bedacht werden, auf jeden Fall eine Ansprechperson zu haben, die far
die Technik in den PC-Rdumen zustandig ist und bei Fragen behilflich sein kann.
Meistens sind die Schul-PC-Raume mit Filter-Software ausgestattet, die fur die
Recherche im Rahmen von Scout-Projekten nicht geeignet ist, da zu viele ,wichtige’
Seiten nicht erreichbar sind. Seiten wie youtube.de, facebook.de, watchyourweb.de
etc. sollten funktionieren, um sich z. B. Spots und Clips anschauen zu kénnen.
Ebenfalls sollte es méglich sein, einen Blick auf die AGBs,
Privatsphareneinstellungen, auf spezielle Facebook-Seiten oder Seiten von anderen
sozialen Netzwerken werfen zu kénnen. Hilfreich ist ein fest installierter Beamer im
PC-Raum. Die Login-Daten fur die Schiiler- und den Lehrer-PC sollten fir den
Zeitraum des Projekts bekannt sein.

BezUglich der Freiwilligkeit:

Die Ausbildung der ,,Online Scouts” war nicht in die Schulunterrichtszeiten
eingebettet, sondern fur die Schilerinnen waren es zusatzliche Zeiten, die sie in die
Scout-Ausbildung eingebracht haben. Die sechs an dem Projekt beteiligten
Schilerinnen waren hoch motiviert und bleiben die ganze Zeit dabei. Dies ist aber
mit Sicherheit keine Selbstverstandlichkeit und es ware beispielsweise einfacher, die
Ausbildung als Wahlpflichtfach anzubieten.

Steckbrief

Name: Lena Timmer

Institution: Stadtisches Gymnasium Ahlen (Schulsozialarbeit)
E-Mail-Adresse schulsozialarbeit@staedtischesgymnasiumahlen.de
Homepage www.staedtischesgymnasiumahlen.de

Name: Ulrike Gerhards

Institution: Stadt Ahlen, Fachbereich Jugend und Soziales, Jugendmedienschutz
E-Mail-Adresse: gerhardsu@stadt.ahlen.de

Homepage: www.ahlen.de
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8. Placity

Projektgruppe:
Finf Schiler im Alter von 17 bis 19 Jahren

Zielgruppe:

Circa 50 Kinder, Jugendliche, Erwachsene

Eingesetzte Medien:
Foto, Video, Audio, Web, Mobile, Games

Checkliste
¢ Computer mit Internetzugang mit der neuesten Firefox-Version (Version 18+)
e Evtl. Bildbearbeitungssoftware (z. B. Gimp)

¢ Android-Smartphones mit Kamera und Internetzugang (mindestens am
Arbeitsort)

Projektbeschreibung

Das , Kaiserdom APP Project” besteht aus einer finfképfigen Gruppe von
Oberstufenschilern, die mit ,Placity” eine individuell einsetzbare App, welche zum
Beispiel als Stadtfuhrung, Schnitzeljagd, Erlebnistour, Audioguide oder Informationsapp
zum Einsatz kommen kann, geschrieben haben. Mit Hilfe des — ebenfalls selbst
geschriebenen - webbasierten Programms ,,QuestionEditor” ist es méglich, die Inhalte
selbst zu gestalten. Hierbei kdnnen Text, Single- und Multiple-Choice-Fragen, Input-
Fragen, jedoch auch Medien wie Bilder, Videos, Audiodaten und Waypoints in die App
eingeflugt werden.

Im Laufe des peer3-Férderungszeitraumes wurde auch eine kostenlose 20-seitige
Broschure verfasst, welche fur Projektdurchfihrende konzipiert wurde. Darin wird
Schritt-fur-Schritt erklart, wie ein Workshop ablaufen kann, welche Vorbereitung nétig
ist und welche Voraussetzungen erfillt werden sollten. Bei der Broschure selbst, jedoch
auch beim ,QuestionEditor” wurde darauf geachtet, es so einfach und verstandlich wie
maoglich zu halten, damit auch technische Laien gut damit zurechtkommen.

Schwerpunktthema Jugendmedienschutz

Jugendliche entwickelten fur andere Jugendliche Spiele fur die App ,Placity” und
schlUpften dabei selbst in eine Rolle, in der sie sich Gedanken dartber machen mussten
und feststellten, wieso Jugendmedienschutz wichtig ist. Bei der Konzepterstellung fur
ein neues Spiel machten sich die Workshop-Teilnehmenden Gedanken, wie Jugendliche
erreicht werden kénnen und was schadlich sein kénnte. Da bei der App eher ,trockene’
Inhalte, die eigentlich fir Erwachsene bestimmt sind fur Jugendliche aufbereitet
werden, mussen die Spiele nicht nur besonders ansprechend fir junge Personen sein,
sondern auch inhaltlich so ,gefiltert’ werden, dass Themen, die in Konflikt zum
Jugendmedienschutz stehen, nicht vorkommen. Auch bei der privaten Spielerstellung
mit dem ,,QuestionEditor” mussen sich die Autorinnen und Autoren mit
Jugendmedienschutz beschaftigen und auf seine Einhaltung achten. Dass in der App
keine gewaltverherrlichenden, pornografischen und menschenverachtenden Inhalte
verwendet werden dirfen, versteht sich von selbst.

Peer-to-Peer-Involvement
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Zum Kernkonzept vom ,Kaiserdom APP Project” gehért die Spielerstellung in
Workshops von Jugendlichen fir Jugendliche. Sowohl bei den Workshops, als auch bei
der eigenen Spielerstellung ist es Aufgabe, sich Gedanken darlUber zu machen, wie die
Inhalte so dargestellt werden kénnen, dass andere Jugendliche Interesse daran zeigen.
Da die Schilerinnen und Schiiler aus eigener Erfahrung wissen, was fir ihre
Altersgruppe ansprechend ist und der Gedankengang meist sehr ahnlich ist, kdnnen
andere Jugendliche besser angesprochen werden, als wenn nur Erwachsene, die nicht
die Nahe zur Zielgruppe haben die Themen erarbeiten wirden. Die jungen Workshop-
Teilnehmenden hatten meist eine klare Vorstellung von der geplanten Umsetzung und
konnten ihre Plane ohne gréBere Probleme umsetzen.

Tipps & Tricks

Positive Erfahrungen

Konzepte zu Apps, mit denen man Stadtfihrungen machen kann, gibt es schon. Doch
beim , Kaiserdom App Project” gibt es zwei wesentliche Unterschiede: Zum einen sind
Jugendliche im Wesentlichen die Zielgruppe und mit einer spielerischen Storyline
kénnen auch fir sie eher trockene Themen interessant gestaltet werden. Das andere
Unterscheidungsmerkmal ist, dass die Spiele sehr einfach selbst erstellt werden kénnen.
Daraus ergibt sich auch ein weiterer Aspekt, namlich die Spielerstellung von
Jugendlichen fur Jugendliche, wodurch die App auch gepragt wird. Jugendliche kdnnen
so auf einfachem Wege ihre eigene App erstellen, was in der heutigen Zeit mit
Smartphones und Tablets nicht nur auf reges Interesse st6Bt, sondern auch die
Funktionsweise etwas naher bringen kann. Hier geht es zwar nicht um die
Programmierung einer App durch die Jugendlichen, jedoch werden die Inhalte, die eine
App ausmachen hier nahergebracht und man erfahrt, was hinter dem inhaltlichen Teil
einer App steckt. Durch die einfache Handhabung lasst sich auch im Unterricht der
Einsatz und die Verwendung moderner Medien erproben ohne neues Material
anschaffen zu mussen, da mittlerweile fast jede und jeder Jugendliche ein Smartphone
besitzt. Ist ein Thema gegeben, kann fast aus dem Stand heraus eine eigene App
entwickelt werden, der Unterricht wird interessanter gestaltet und durch die andere
Denkweise, namlich mit der Fragestellung ,,Wie erklare ich einen Sachverhalt moglichst
einfach, leicht verstandlich und gleichzeitig interessant?” werden auf neue Art Dinge
gelernt und mit der App direkt fir andere Jugendliche nutzbar gemacht. Aber auch
auBerhalb der Schule Iasst sich so etwas umsetzen, auch als Einzelperson.

Schwierigkeiten und Grenzen

Schwierigkeiten gab es zu Beginn auf Seiten der Technik. Dies beschrankte sich
allerdings in der Regel auf kleine Bugs, die behoben werden konnten. Problematisch
war dabei aber, dass in Schulen mit eingeschrankten Nutzungsrechten am Computer
Netzwerkprobleme bei der Verwendung des ,, QuestionEditors” auftraten. Im Moment
gibt es leider noch relativ wenige Gruppen, die mit ,,Placity” und dem , QuestionEditor”
arbeiten, was sich allerdings durch die Broschiire voraussichtlich andern wird.

Varianten, Erweiterungen, Modulationen

Die App kann in einem breiten Bereich eingesetzt werden. Dabei kann z. B. auf die
spielerische Komponente verzichtet werden und eine sachliche Museumstour oder ein
Audioguide erstellt werden. Der Gestaltung eines Spiels sind eigentlich keine Grenzen
gesetzt. Die Medientypen, also Fragen, Texte (auch unter Verwendung eines Avatars),
Bilder, Videos und Sounds kénnen beliebig eingesetzt werden. Allerdings sieht das
aktuelle Konzept vor, Nutzerinnen und Nutzer anhand einer festgelegten Abfolge von
Stationen durch die Storyline oder eben Ausstellungen zu fihren. Hier kénnte eine
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variable Reihenfolge durchaus sinnvoll sein, weil so in Museen einzelne Stationen, von
der Reihenfolge unabhangig besichtigt werden kénnen und tGber den Scan eines QR-
Codes der Nutzer den Weg selbst auswahlt. Das Design ist aktuell auch noch festgelegt
und bis auf das Bild des Avatars kénnen Dinge wie Farbschema, Logos etc. nicht
verandert werden. Hier ist es denkbar verschiedene Designs, die sich in Farbe und Form
unterscheiden, anzubieten, die der Autor des Spiels dann passend zu seinem Inhalt
auswahlen kann. Und dann kann die App mit neuen technischen Funktionen
ausgestattet werden. Dies kdnnte z. B. die Einbindung von Kartendiensten wie Google
Maps sein. Aktuell ist ,Placity” nur auf Android-Geraten lauffahig. Hier ist eine iOS
Version in Zukunft geplant.

Materialien und Medienprodukte

Wahrend des Projekts ist in erster Linie die App ,Placity” (www.kaiserdom-app.de) und
der ,QuestionEditor”
(http://kaiserdomapp.medienundbildung.com/homepage/questioneditor/) entstanden,
welche den Kern des Projekts bilden. Daraus ergab sich dann die Erstellung einer 20-
seitigen Broschire, die als Leitfaden und Bedienungsanleitung fir die Benutzung beider
im Rahmen eines eigenen Projekts dienen soll (http://www.kaiserdom-
app.de/materials/guide_web/index.html). Auch sind bestickte Poloshirts, Visitenkarten
und ein Roll-Up entstanden.

Steckbrief

Name: Benedikt Dassler, Niels Mlinzenberger, Fabian Kégel, Leonard Nirnberg,
Johannes Schantz

Institution: Kaiserdom App Project

E-Mail-Adresse: info@kaiserdom-app.de

Homepage: www.kaiserdom-app.de
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9. Reflect! Medien gemeinsam nutzen, analysieren und bewerten

Projektgruppe:

Vier Studierende der HAW, drei Ehrenamtliche des Jugendrotkreuz im DRK
Landesverband Hamburg

im Alter von 16 bis 29 Jahren

Zielgruppe:
Circa 30 Kinder und Jugendliche

Eingesetzte Medien:
Foto, Video, Web, Mobile, freie Medienwahl in den Teilprojekten der Studierenden

Checkliste

Raumliche, zeitliche und strukturelle Rahmenbedingungen

e Projektplanung fir ca. ein halbes Jahr anvisieren, Vorlaufzeit mindestens zwei
Monate durch Abstimmungsprozesse besonders in der Hochschule (insbesondere
Abrechnungsverfahren durch Kooperation/Drittmittel)

e Raumkapazitaten der beteiligten Einrichtungen nutzen, insbesondere
Medienzentrum der Hochschule(n)

¢ RegelmaBige Projekttreffen einplanen, allerdings auBerhalb der
Kernarbeitszeiten

e GUnstige Rahmenbedingungen schaffen, wie die Anerkennung des Engagements
in den Hochschulen durch Credit Points oder andere spezifische Modelle zur
Anrechnung und die Wirdigung des ehrenamtlichen Engagements in den
beteiligten Einrichtungen

GruppengréBe
e Die Planung des Projekts sieht eine maximale Teilnehmerzahl von 18 vor
e Pro Teilprojekt sollten mindestens eine Ehrenamtliche oder ein Ehrenamtlicher
und eine Studierende oder ein Studierender interagieren, héchstens insgesamt
vier Teilnehmende pro Gruppe

Notige Vorkenntnisse und Anforderungen an die Projektdurchfiihrenden
e Vorkenntnisse bei den Teilnehmenden:
- Fahigkeiten in der Selbstorganisation (insbesondere Gruppenarbeit,
Zeitplanung, Kommunikation)
- Interesse an der Auseinandersetzung mit und Gber Medien
e Vorkenntnisse bei den padagogischen Fachkraften:
- Medienwissen (insbesondere Medienvielfalt, Sozialisationsbedingungen)
- Wissen Uber beteiligte Institutionen und daraus resultierende
Herausforderungen in der Kooperation

Bendtigte Hard- und Software

Computer/Laptop

Beamer/Interactive Whiteboard

iPad/Tablet

Fotoapparat

Videokamera

Projektblog (oder vergleichbares Kommunikationsangebot mit Maglichkeiten
der Veroffentlichung)

e Generell galt das Motto: ,,BYOD - Bring Your Own Device” (im Fall fehlender
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Medienausstattung hatte die HAW als Back-up unterstitzt)

Projektbeschreibung

Grundidee und Ziele des Projekts ,Reflect!”

Das Projekt ,Reflect! Medien gemeinsam nutzen, analysieren und bewerten” sucht nach
Moglichkeiten, Medienkompetenzen von Jugendlichen mithilfe eines Peer-Coaching-
Ansatzes in der Jugendbildung zu férdern. Neben dem gemeinsamen Gebrauch von
Medien ist vor allem die strukturierte Analyse sowie die gemeinsame Nutzung und
Bewertung von Medien im Sinne des Jugendmedienschutzes wichtig, um alltagliche
Routinen im Umgang mit Medien zu hinterfragen und Medien im Sinne des Projektziels
zu reflektieren. Die Teilprojekte kdnnen laut Ausschreibung im Bereich digitale
Spaltung, Fragen des Medienrechts (Urheberrecht, Lizensierung), bargerschaftliches
Engagement mit Medien, Herausforderungen intergenerationeller Medienarbeit etc.
liegen, wobei den Beteiligten keine weiteren Vorgaben in der Wahl des Themas tber
die Rahmung ,, Jugendmedienschutz” hinaus gemacht werden.

~Reflect!” fuBt auf einer Kooperation zwischen dem Jugendrotkreuz im DRK
Landesverband Hamburg e.V. und der Hochschule fir Angewandte Wissenschaften
Hamburg (HAW). Es richtet sich an Jugendliche, die ehrenamtlich beim Jugendrotkreuz
tatig sind und regelméaBige Treffen fir Jugendgruppen anleiten und begleiten. Die
durch das Projekt initiierte Verknipfung von formellen und non-formalen Lernorten
stellt fur Ehrenamtliche und Studierende ein relevantes Erfahrungsfeld dar, mit dem sie
in spateren sozialen wie auch beruflichen Handlungsfeldern konfrontiert sein werden.
Daruber hinaus kénnen sie Praxiserfahrungen ausbauen, denen sie in ihrer persénlichen
und beruflichen Entwicklung hohe Relevanz beimessen.

Die primaren Ziele des Projekts sind daher die selbstverantwortliche Konzeption,
Gestaltung und Implementierung eines eigenen Medienprojekts in einer Peer-Gruppe
zum Thema ,,Medien und Jugendmedienschutz” sowie die Entwicklung von
medienpadagogischer Kompetenz durch Peer-Coaching. Daneben werden weitere Ziele
verfolgt, z. B. die Entwicklung von Wissen Uber Medien, Fahigkeiten in der kreativen
Gestaltung von Medien sowie die Forderung eines selbstbestimmten Umgangs mit
(digitalen) Medien.
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Phase 0: Phase I: Phase II: Phase IlI: Phase IV:
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Abbildung 1: Aufbau des Projekts ,,Reflect!”

Zum didaktischen Konzept von ,Reflect!” gehoért die handlungsorientierte
Herangehensweise: Die Ehrenamtlichen und Studierenden arbeiten selbstorganisiert,
mussen sich in der Projektlaufzeit eigene Ziele setzen und im Team Antworten auf
offene Fragen im Bereich Medien und Jugendmedienschutz suchen. Die eigenen
Medien(Teil-)Projekte werden durch die Tandems selbstverantwortlich in den
verschiedenen Projektphasen konzipiert (Abbildung 1).

VORBEREITUNG | ORGANISATION
(Jugendrotkreuz, HAW)
MULTIPLIKATOREN-PROJEKTE
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Die Prasenztreffen werden um virtuelle Lernrdume (,,virtueller Klassenraum”, Adobe
Connect) erganzt. Auch wird eine Abschlussprasentation im Audiovisuellen
Medienzentrum der HAW in das Projekt integriert. Die verschiedenen Treffen
ermoglichen einen Austausch Uber die Teilprojekte und eine Rickmeldung durch die
Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren. Die Realisierung der Projekte mit den
Jugendlichen vor Ort stellt die letzte Phase des Gesamtprojekts dar.
Lernprozessbegleitend werden digitale Werkzeuge eingesetzt, als deren Dreh- und
Angelpunkt der Projektblog gilt (siehe unten). Die erstmalige Durchfihrung von
J~Reflect!” wird durch weitere Studierende der HAW evaluiert.

Ablauf und Phasen des Projekts , Reflect!”

Im Folgenden werden die einzelnen Phasen von ,Reflect!” naher betrachtet. Grob
lassen sich finf Phasen ausmachen, wobei die Vorbereitungsphase nicht in den
geforderten Projektrahmen fallt und daher als Phase 0 beschrieben wird. Die nachsten
drei Phasen (Phase | bis Phase Ill) umfassen den Kern des Projekts ,Reflect!”. Sie
zeichnen sich durch die Fokussierung auf mediale Fragen sowie durch Interaktion
zwischen den Beteiligten aus. Phase IV umfasst die Implementierung der innerhalb von
~Reflect!” generierten Teilprojektideen in den Jugendgruppen des Jugendrotkreuzes.

e Phase 0| Vorbereitung, Planung und Organisation
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Ausgehend von der Grundidee und den Zielen des Projekts stehen in der Phase 0
inhaltliche, aber auch organisatorische Fragen im Vordergrund. Die inhaltlichen
Fragen werden in ein Vorbereitungsdokument tberfahrt und nach folgenden
Bereichen sortiert: Jugendmedienschutz, Partizipation (férdern), Rollen der
Teilnehmenden, Funktionen der Evaluation. Zu den organisatorischen Fragen zdhlen
folgende: Wie kann das Projekt vor Ort umgesetzt werden? Wer médchte sich am
Projekt beteiligten? Welche Férderer und Unterstltzer braucht das Projekt vor Ort?
Wie werden Projektausgaben abgerechnet? Welche Aspekte des Projekts missen
frihzeitig vorbereitet werden? Wer lbernimmt — ausgehend von einer
arbeitsteiligen Idee der Projektleitung — die Verantwortung fir einzelne Bereiche?
Die Fragen, die in der Vorbereitungsphase aufkommen, sind demnach vielfaltig und
stellen eine Herausforderung bei der inhaltlichen Konzeption und praktischen
Ausgestaltung von ,Reflect!” dar. Dem Projekt kommt zugute, dass beide
Institutionen (Jugendrotkreuz sowie HAW) auf ein breites Erfahrungsspektrum in
der Jugendbildung zurtickgreifen kdnnen und durch die Zusammenarbeit auf
Akteursebene auch Medienexpertise im Projekt integriert ist. Diese verteilte
Expertise (inhaltlich, methodisch, organisatorisch) wirkt sich positiv auf ,Reflect!”
aus — eine Erkenntnis, die sich auch in den weiteren Phasen bestatigen wird.

Phase | | Projektauftakt

Mit Phase | beginnt das Projekt ,Reflect!” fur die teilnehmenden Ehrenamtlichen
und Studierenden. Es wird eingeladen zu einem ersten gemeinsamen Termin mit
den Tagesordnungspunkten: Ankommen und informelles Kennenlernen, BegriiBung
und EinfUhrung in das Projekt ,Reflect!”, Entwicklung eigener Teilprojektideen und
Bildung der Teams sowie Klarung organisatorischer Fragen und Abschluss. Mithilfe
dieses Auftakts in der HAW lernen sich alle Teilnehmenden am 9. November 2012
kennen. Die Veranstaltung wird von den drei projektleitenden Mitarbeiterinnen
vorbereitet, da es fur die Einladung fester Verantwortlichkeiten bedarf, der Termin
selbst wird aber vom Engagement aller Beteiligten getragen. Inhaltlich erfolgt eine
Annaherung an das Thema (durch Impulsvortrag mit/iber Medien) und eine
Verstandigung Uber Wege der Projektarbeit. Diese inhaltsorientierte
Auseinandersetzung dient der Qualifizierung der Teilnehmenden, um die
Projektarbeit spater zu meistern. Die Qualifizierung wird fortlaufend mithilfe des
Weblogs unterstitzt, Gber dessen Nutzung sich in der Auftaktveranstaltung
grundlegend verstandigt wird. Die Ausgestaltung des Projektauftakts wird bestimmt
von den Fragen und Problemen, die die Ehrenamtlichen und Studierenden bei der
Veranstaltung identifizieren. Als besonders hilfreich erweist sich eine Mindmap, die
mit den Beteiligten wahrend der Auftaktveranstaltung am Interactive Whiteboard
entstanden ist (Abbildung 2). Am Ende des Projektauftakts werden Peer-Tandems
gebildet, die mit einer Projektidee zum Thema , Medien und Jugendmedienschutz”,
einem Projektplan und technischen Fahigkeiten zur Nutzung des Weblogs in die
selbstorganisierte Projektphase starten.

Die wahrend des Auftakts formulierten Anforderungen erweisen sich fur die
Beteiligten als hoch, werden aber seitens der Ehrenamtlichen und der Studierenden
zu diesem frihen Projektzeitpunkt eher als motivierend angesehen, da sie, bezogen
auf Fahigkeiten in der Selbstorganisation sowie hinsichtlich umfassender
Medienkompetenzen, dahnliche Entwicklungsbedarfe aufweisen. Der Projektauftakt
endet mit Entwicklungsfragen sowie mit dem konkreten Interesse am Peer-
Austausch ,auf'm Blog” (Zitat Teilnehmerin).

Phase Il | Peer-Coaching

Phase Il steht ganz im Zeichen von Selbstorganisation und Zusammenarbeit der
Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren. Ausgehend von den beim Projektauftakt
formulierten Interessen haben die Gruppen die Aufgabe, ihren Entwicklungsfragen
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gemeinsam und institutionsibergreifend nachzugehen. Die Coaching-ldee greift das
unterschiedliche Erfahrungsspektrum der Beteiligten auf, so dass ein gegenseitiges
Unterstltzen — je nach Interesse, Fragestellung und Ziel — méglich ist. Dadurch, dass
in der Phase Il das Peer-Coaching in den Mittelpunkt rickt, werden inhaltliche
Impulse durch die Projektleitung zurickgenommen und auf zwei Termine im
virtuellen Klassenzimmer (siehe oben) beschrankt. Die Nutzung des Weblogs wird
minimal angeleitet, indem die Projektleitung Anregungen zur vertiefenden
Auseinandersetzung mit der Thematik und zur Projektgestaltung gibt. Ansonsten
soll dieser als Austauschmedium dienen, z. B. um den Projektstand der Teilprojekt-
Tandems an Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren und Projektleitung zu
kommunizieren, um Einblicke in die Gruppenarbeit der anderen Tandems zu
erhalten oder um darauf Feedback zu geben. Die Peer-Coaching-Phase ist allerdings
auch die Phase, in der sich die Gruppen erstmals selbst organisieren und sich damit
einer konkreten Beobachtung durch die Projektleitung entziehen. Entsprechend
herausfordernd ist diese Phase fur die Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren, die sich
im Team zurechtfinden mussen, und fir die projektleitenden padagogischen
Fachkrafte, die , loslassen” missen, um der partizipativen Grundidee des Projekts
Folge zu leisten. Als besonders hilfreich erweist sich hier die formative Evaluation,
die Einblicke in den Projektverlauf erméglicht und Schwachstellen in der Konzeption
noch im Prozess offenlegt. Bezogen auf den ersten Durchlauf sind bspw. zu nennen:
die eigenstandige Koordination der Teams, die Konkretisierung des Teilprojekt-
Themas, die Nutzung bzw. der Austausch auf dem Projektblog. Entsprechend
werden die Termine im virtuellen Klassenraum kurzfristig umfunktioniert zur
Prasentation aktueller Projektstéande sowie zur Darstellung medienpadagogischer
Projektideen. Erganzend hinzu kommt ein zusatzlich anberaumtes Prasenztreffen,
das einen Wunsch der Teilnehmenden darstellt und daher in dieser Phase
auBerplanmaBig integriert wird. Bei diesem Treffen wird auch sichtbar, wer noch im
Projekt aktiv ist und das eigene Teilprojekt umsetzen wird. Uberhaupt lernen die
Teilnehmenden den Wert der Prédsenzdiskussion erst durch die Abwesenheit realer
Treffen kennen, was flr weitere Projektdurchfiihrungen ambivalente Folgen haben
kann: So kédnnte man grundsatzlich mehr Prasenztermine einplanen. Aber
Erfahrungen, wie die Zusammenarbeit ,iber das Netz’, kdnnten auf diese Weise
nicht erworben werden.

Phase Il | Projektprasentation

Der kreative Entwicklungsprozess mindet in eine teiléffentliche Projektprdsentation
am 6. Marz 2013 im Audiovisuellen Medienzentrum der HAW, die den Beteiligten
die Moglichkeit bieten soll, ihr Projekt darzustellen und ein konstruktives Feedback
von Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren und Expertinnen und -Experten im
Bereich Medien/medienpadagogische Projektarbeit zu erhalten, bevor sie es in ihren
Jugendgruppen umsetzen. Als projektexterne Expertinnen und Experten sind
vertreten: Ralf Appelt (Universitat Hamburg), Marianne Wefelnberg (HAW),
Christina Schwalbe (Universitat Hamburg). Ebenfalls anwesend sind der
ehrenamtliche Landesleiter und der stellvertretende Landesleiter des
Jugendrotzkreuzes. Im Fokus steht das Teilprojekt ,WWW"* (siehe oben), das als
einziges Teilprojekt der Teilnehmenden ,zu Ende’ konzipiert wurde und Uber das
hier berichtet werden kann. Es setzt sich als Theaterprojekt (medien-)kritisch mit der
Unterscheidung zwischen realer und virtueller Welt auseinander. In der
zusammenfassenden Reflexion von Christian Kleinhanf3, der nicht beim
Projektabschluss als Mentor zugegen sein konnte, hei3t es zum verbliebenen
Teilprojekt:

.Die Gruppe besuchte ein zum Thema passendes Theaterstick im Schauspielhaus
Hamburg. Direkt danach fand ein philosophischer Tag statt, zu dem das Stlick die
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ersten Gesprachsimpulse lieferte. Fir viele der Teilnehmenden ist es eher
ungewdhnlich ein Theater zu besuchen und auch das Philosophieren war ein
ungewdhnliches Erlebnis. [...] In den philosophischen Gesprachen wurde dber
Medien [und] den Einfluss von Medien gesprochen — einzelne Erkenntnisse wurden
mit Medien festgehalten, indem per Tablet kurze Statements verfilmt wurden. [...]
Es wird derzeit dariber nachgedacht, wie dies ohne den Besuch des Theaterstlckes
(lauft nicht mehr) méglich sein wird.” (KleinhanB 2013, S. 1)

Der Projektabschluss wirkt auf alle Beteiligten motivierend. Man freut sich, das
Teilprojekt bis zu diesem Termin so weit konzipiert und entwickelt zu haben, dass es
Uberhaupt vor einem gréBeren Rahmen vorgestellt werden kann. Auch stellt sich
der Termin als informelle Runde dar, in der man sich auf Augenhéhe begegnet und
ungezwungen Uber Medien bzw. Mediennutzungsverhalten spricht. Wie bei
anderen (Medien-)Projekten auch, ist dieser gemeinsame und ,wertige’ Abschluss fir
alle Beteiligten unverzichtbar. Er relativiert den Aufwand der Projektlaufzeit und
hilft dabei, Perspektiven fir ein Weitermachen zu entwickeln — sei es in den
Jugendgruppen vor Ort oder sei es fur ,Reflect!” generell.

e Phase IV | Implementierung der Teilprojekte in den Jugendgruppen
Wahrend die Entwicklung der Teilprojekte in Zusammenarbeit von Ehrenamtlichen
und Studierenden im Sinne der Peer-Coaching-ldee erfolgte, findet die
Implementierung in den Jugendgruppen nach Abschluss von ,Reflect!” statt. Diese
Unterscheidung ist wichtig, denn: Die gemeinsame Entwicklung der Projektidee
stellt sich derart herausfordernd flr die Beteiligten dar, dass man der gemeinsamen
Entwicklung (inklusive notwendiger, koordinativer Leistungen) entsprechenden
Vorlauf gewahren muss. Auch endet an dieser Stelle das Peer-Coaching und die
involvierten Ehrenamtlichen sind nun daftr verantwortlich, das entwickelte Projekt
als Multiplikatorinnen und Multiplikatoren in ihre Jugendgruppen zu
transportieren. In dieser letzten Projektphase kénnen die Studierenden als Tandem-
Partnerinnen und -Partner weiterhin zur Verfigung stehen, sofern sich die
Ehrenamtlichen und Studierenden auf die weitergehende Begleitung einigen.
Inwieweit diese Zusammenarbeit erfolgt, kann zum Zeitpunkt des vorliegenden
Abschlussberichts nicht gesagt werden, da sie Uber den eigentlichen Férderzeitraum
hinausgeht.

Schwerpunktthema Jugendmedienschutz

«Reflect!” kntpft an den medialen Alltagserfahrungen von Jugendlichen an, férdert die
peergeleitete Auseinandersetzung mit und Uber Medien und vernetzt unterschiedliche
Peer-Gruppen mit dem Ziel der gemeinsamen Reflexion medialen Handelns
miteinander. Es wird auf die Bedeutung des Jugendmedienschutzes geschlossen, indem
sich die Ehrenamtlichen und Studierenden zunéchst ihres eigenen Medienhandelns
bewusst werden und daraus Konsequenzen fir moégliche Fragestellungen aus dem
Bereich Jugendmedienschutz ableiten. Bei ,Reflect!” steht so die Férderung eines
reflexiv-kritischen Umgangs mit Medien im Sinne von Selbstbestimmung und
Empowerment und nicht der bis dato dominierende Schutzgedanke des
Jugendmedienschutzes im Vordergrund.

Die folgende Mindmap (Abbildung 2) bietet Aufschluss Gber das gesamte Spektrum
anfangs diskutierter Themen.
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Abbildung 2: Gemeinsam entwickelte und getragene Mindmap zum Jugendmedienschutz

Setzt man Projektziele und kollaborativ entwickelte Ideen der Beteiligten laut Mindmap
zueinander in Beziehung, ist es erstaunlich, dass das einzig verbliebene Teilprojekt
~WWW* Uber die Gefahren einer virtuellen Welt Zugang zum Jugendmedienschutz
findet, wo der Projektrahmen von ,Reflect!” auf den ersten Blick eher andere Zugange
zur reflektierten Mediennutzung und -produktion zulassen wirde. Der im Teilprojekt
sowie in den (wenigen) Blogposts ersichtliche bewahrpadagogische Zugang der
Beteiligten deutet daher auf zweierlei hin: £rstens wird Jugendmedienschutz aus der
Peer-Gruppe selbst nach wie vor als Gefahrenpravention angesehen. Zweijtens lassen
sich beide Seiten der Kooperation, d. h. Ehrenamtliche und Studierende, auf eine
bewahrpadagogische Sichtweise als Grundlage des eigenen Teilprojekts ein. Ein solcher
.Verfall in alte Muster” deutet den eigenen Férderbedarf hinsichtlich umfassender
Medienkompetenzen an, denn in der padagogischen Praxis wird haufig dann auf
bestehende Muster zuriickgegriffen, wenn es an eigenen Erfahrungen hierzu mangelt.
Entsprechend unterstreicht die Auspragung des hier vorgestellten Teilprojekts , WWW*
die Bedeutung von Peer-Medien-Projekten wie ,Reflect!” mit Nachdruck.

Peer-to-Peer-Involvement

Die inhaltliche und methodische Ausgestaltung von ,Reflect!” erfolgt durch eine
(erweiterte) Peer-Gruppe, die folgende Personen(-gruppen) umfasst und kennzeichnet:
Die involvierten Ehrenamtlichen im Jugendrotkreuz sind durch ihre regelmaBige Arbeit
mit den Jugendlichen vor Ort mit Interessen und Fragen der Jugendlichen sehr vertraut,
an denen sie das Projekt anknUpfen kénnen. Sie sind Multiplikatorinnen und
Multiplikatoren, indem sie ihr Wissen mit oder ohne Bezug zu ,den Medien’ an die
Jugendlichen weitergeben. Studierende bringen aus ihrem Hochschulstudium
Erfahrungen in der Gruppenarbeit sowie aus kollegialen Beratungsprozessen mit. Sie
stellen die zweite Tandem-Partnerin oder -Partner innerhalb des Peer-Coaching-
Konstrukts dar. Bei ihnen knUpft ,,Reflect!” an den Studieninhalten des
sozialpadagogisch orientierten Studiengangs ,,Bildung und Erziehung in der Kindheit”
an, zu denen die Gestaltung formeller und non-formaler Bildungsprozesse, die
Evaluation von bildungspraktischen Projekten oder MaBnahmen, die Entwicklung von
Medienkompetenzen etc. zahlen. Zu den direkt ins Projekt involvierten Studierenden
werden zwei Studentinnen fur die Evaluation und die Betreuung des Weblogs fiir den
Zeitraum von sechs Monaten als studentische Mitarbeiterinnen angestellt (siehe oben).
Diese kooperative und auf Peer-Lernen basierende Grundidee hat sich grundsatzlich
bewahrt und wird - im Falle einer Fortfihrung von ,Reflect!”- beibehalten.
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Pddagogisch finden zwei Ansatze im Peer-Coaching bei ,Reflect!” ihre Bricke: So lasst
sich das Projekt im auBerschulischen Bereich als aktive Medienarbeit mit Jugendlichen
einordnen, im Hochschulbereich als Service Learning mit Studierenden.

Diese theoretisch-konzeptionelle Verortung ist vor allem fiir die Planung und
Organisation des Projekts sowie als argumentative Basis in den beteiligten Institutionen
von Bedeutung. So steht ,,Reflect!” als Medienprojekt in der Tradition
handlungsorientierter Medienpddagogik, die ihrerseits wieder Urspriinge in der
Sozialpadagogik aufweist und damit Bezilige zur Jugendbildung sowie zu entsprechend
orientierten Studiengangen aufweist.

Auch das Service Learning weist diesen doppelten Charakter auf: Es soll speziell
Bachelorstudierende mit gesellschaftlichen Herausforderungen (hier: Medien)
konfrontieren und sie dazu motivieren, mit (fachwissenschaftlichen) Ansatzen,
Konzepten und Theorien diese Probleme in der Praxis zu I6sen. Partnerinnen und
Partner der Kooperationen sind stets andere Organisationen oder Kontexte, in diesem
Fall die Jugendbildung. Wéhrend zur aktiven Medienarbeit bereits umfassende
Erkenntnisse bestehen, dient , Reflect!” zur Fundierung des Service Learning-Ansatzes
mit der speziellen Zielrichtung ,Medien”. Diese ist in aktuellen Konzeptionen von
Service Learning selten bis gar nicht an Hochschulen zu finden und kénnte daher
ausgebaut werden.

Tipps & Tricks
Zur grundlegenden Einschdtzung des Projekts ,Reflect!” dient das Feedback der
Teilnehmenden bei der Abschlussveranstaltung (Abbildung 3).

Abbildung 3: Feedback zum Projekt , Reflect!” bei der Projektprasentation

Positive Erfahrungen

Insgesamt wird ,,Reflect!” von den Teilnehmenden, von den involvierten Expertinnen
und Experten sowie von der Projektleitung positiv bewertet. Greift man das bei der
Projektprasentation an der HAW gegebene Feedback auf, Iasst es sich in zwei Bereiche
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untergliedern: a) nach den positiv zu bewertenden Projektelementen und b) nach den
antizipierten Lernerfolgen.

Bezogen auf die didaktische Gestaltung des Projekts wird die Kooperation zwischen
Jugendrotkreuz und HAW hervorgehoben. Besonders betont werden die Erfahrungen
in der Zusammenarbeit auf Akteursebene, die Unterhaltungen , auf gleicher Ebene”
bzw. , auf gleicher Stufe” und der Peer-to-Peer-Gedanke, der in kleine Teams mindet
und Zusammenarbeit zwischen den Beteiligten férdert. Ebenfalls positiv ins Gewicht
fallt die offene Grundkonzeption, die den Beteiligten die Gestaltung ihres , Reflect!”-
Teilprojekts ermdglicht und auch Chancen zur Mitgestaltung des gesamten
Projektverlaufs bietet. Die Beteiligten melden selbst zurick, ,Reflect!” sei ,,offen” bzw.
~unverbindlich”, man kénne ,noch Ideen einbringen” und vom , Wissen der Studenten”
profitieren. Auch die Praxis-Theorie-Integration, die mit , Reflect!” angestrebt wird,
wird hervorgehoben, wenn auch eher mit Bezug auf Medien und Medienkompetenzen
und weniger auf Jugendmedienschutz. Die Auseinandersetzung mit und Gber Medien
wird folglich durch ,Reflect!” erreicht, wenn auch in der konkreten Ausgestaltung des
verbliebenen Teilprojekts anders als seitens der Projektleitung erwartet. So bietet
~Reflect!” echte Anlasse zur Partizipation an Bildungsprozessen, die im Kern positiv
bewertet werden, flr die Beteiligten aber auch gréBere Herausforderungen der Mit-
Gestaltung bergen (siehe unten).

Bezogen auf die Wirkungen des Projektengagements geben die Teilnehmenden an,
nach Beendigung des Projekts ,mehr Uber die Mediennutzung” nachzudenken.
Allgemein sei ein ,kritisches Bewusstsein Uber Medien” entstanden und Anlasse zur
vertiefenden Reflexion waren geboten; ebenfalls wird die Entwicklung eigener
Medienkompetenzen (technisch-instrumentell verstanden) attestiert. Insbesondere von
den angehenden padagogischen Fachkraften wird eingebracht, jetzt mehr und anders
Uber etwaige Lernumgebungen zur Férderung von Medienkompetenzen
nachzudenken, da ,Reflect!” durch die Konzeption selbst als Umsetzungsvorschlag
diente. Wahrend in der didaktischen Gestaltung das Thema Medien noch sehr allgemein
eingeschatzt und bewertet wurde, werden in der Betrachtung eigener Lernerfolge
Medien oft erwahnt. Obschon der Effekt sozialer Erwiinschtheit nicht ganz
auszuschlieBen ist, deutet sich hier ein Defizit in der aktuellen Auseinandersetzung mit
und Gber Medien in der Jugendbildung und der Hochschulbildung an. Etwas seltener,
aber ebenso als Lernerfolge formuliert, werden positive und negative Erfahrungen in
der Projektarbeit (u. a. mangelnde Planbarkeit, dynamische Prozesse,
Verantwortungsibernahme, Koordination) sowie die Mdglichkeit, ein Projekt
ausgehend von (vagen) Fragestellungen umzusetzen. Dies macht, ebenso wie erstmals
erprobte methodische Zugange (z. B. gemeinsames Philosophieren), ,Lust auf mehr
Praxis”, wie es ein externer Experte abschlieBend formuliert.

Schwierigkeiten und Grenzen

Legt man die Sicht der Teilnehmenden zugrunde, misste man bei ,Reflect!”
Veranderungen an der didaktischen Struktur vornehmen. Einerseits ist es die offene
Struktur, die den Teilnehmenden SpaB3 macht und sie herausfordert, andererseits ist sie
ungewohnt und fordert Fahigkeiten der Selbstorganisation von den Teilnehmenden
ein.

Da die Offenheit zum Kern von ,Reflect!” gehért, sind Hinweise dazu als ambivalent
einzuschatzen: Geschlossene Strukturen fihren gegentber offenen zu weniger
Partizipation, vermehrte Prasenztreffen schranken Erfahrungen in der
Selbstorganisation ein, vermehrte Planung durch die Projektleitung nimmt den
Teilnehmenden Verantwortung ab usw. Vorgeschlagen werden z. B. vermehrte
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Prasenztreffen, da die (Termin-)Koordination Uber das Internet fur viele Teilnehmende
eine groBe Hurde ist. Ebenso gewiinscht werden Impulse hinsichtlich wichtiger
Fachbegriffe und Konzepte, die bei der Arbeit an den Projekten auffallen, sowie eine
Ubersicht an digitalen Werkzeugen, wie man diese zu Zwecken der Kommunikation
und Kollaboration einsetzt.

Auch kénnten sich die Teilnehmenden andere Austauschmedien vorstellen als den
Projektblog. Der Projektblog wird nicht als Mittel der Prozessbegleitung geschatzt und
eingesetzt, sondern lediglich zur 6ffentlichen Information und Kommunikation tber
das Projekt. Aber selbst im Hinblick auf die Darstellung des Projekts ,nach auBen’ sehen
die Teilnehmenden noch Nachholbedarf — eine Perspektive, die aus Sicht der
Projektleitung gestlitzt werden kann. Die offensichtlichen Schwierigkeiten beim
Bloggen boten bereits zwischendurch den Anlass zur Intervention durch die
Projektleitung, mithilfe eines erlauternden Blogposts (siehe http:/reflect-
project.de/2012/12/24/bloggen/). Der Eintrag fuhrte allerdings nicht dazu, dass die
Teilnehmenden die Hiirden der Blognutzung Uberwinden konnten. Wohl aber wurde
bei Treffen oder in Flurgesprachen intensiv Gber sie diskutiert — ein ebenso wichtiger
Nebeneffekt im Sinne der Grundidee von ,Reflect!"”.

Auch winschen sich die Teilnehmenden des ersten , Reflect!“-Durchlaufs, dass das
Projekt mehr Interessenten findet und mehr Teilprojekte realisiert werden bzw. der
Austausch zwischen den Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren intensiviert wird. Dieser
wird insgesamt positiv bewertet (siehe oben).

Inwieweit der Wunsch nach einer ,Reflect!”-App realistisch ist, sei dahingestellt; aber
diese kreative Idee zur Weiterentwicklung deutet an, dass sich die Medienwelt
bestandig wandelt und auch Medienprojekte wie ,Reflect!” fir diesen Wandel offen
sein sollten — mit allen Schwierigkeiten, die durch Vielfalt, Dynamik und Unsicherheit
fur die permanente Rekonzeptionvon Medienprojekten einhergehen (man fangt
gewissermafBen, wenn auch auf hoherem Niveau, stets bei ,Null’ an).

Varianten, Erweiterungen, Modulationen

Insgesamt sind alle Beteiligten zufrieden mit dem Projektverlauf und allenfalls lieBen
sich kleinere Anpassungen vornehmen, um einer Uberforderung der Beteiligten
entgegenzuwirken. Denn ,Reflect!” in der derzeitigen Konzeption ist anspruchsvoll und
fordert Engagement von allen Gruppenmitgliedern ein. Nimmt man die oben
angedeuteten Anpassungen hinsichtlich einer starkeren Strukturierung des
Lernprozesses vor, lieBe sich das Projekt gegebenenfalls auch in schulischer Bildung
integrieren, insbesondere um dort die Auseinandersetzung mit und Uber Medien in
offenen Formaten zu starken. Diese mdgliche, co-curriculare Anbindung an Unterricht
und Schule deutet bereits darauf hin, dass unter Umstanden auch andere Partnerinnen
und Partnerin das Projekt einbezogen werden kénnten als die bisherigen, denn: Die
Zusammenarbeit zwischen Jugendbildung und Hochschule kann als exemplarisch
beschrieben werden und auf andere Institutionen transferiert werden. Grundlegend
sollte sein, die Interessen der Kooperationspartnerinnen und -partner vorab zu klaren,
sich Gber wichtige Aspekte des Projekts zu verstandigen, die notwendig oder
hinreichend fir sein Gelingen sind und Fdrderer frihzeitig zu involvieren, wenn diese
nicht operativ in die Gestaltung des Projekts eingebunden sind. Durch ein Mehr an
institutionentbergreifender Kooperation lieBe sich die Methode aktiver Medienarbeit
unter Bedingungen des Social Web starken.

Interessant ware es auch, anstelle mit Fachhochschulen mit Universitdten zu
kooperieren, da diese wissenschaftliche Erkenntnisse vermehrt zur Gestaltung und
Entwicklung von Gesellschaft nutzen sollten. Bisher werden ,die Medien’ allerdings in
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dortigen Service Learning-Konzeptionen deutlich vernachlassigt, wenn man sie als eine
der wenigen akademischen Méglichkeiten betrachtet, medienpadagogische (vs. -
didaktische) Ansatze an Hochschulen umzusetzen. Service Learning mit Medien — wie
bei ,Reflect!” — kdnnte hier eine konzeptionelle Leerstelle insbesondere an
Hochschulen schlieBen, die es weiter zu verfolgen gilt.

Materialien und Medienprodukte
e Einen Uberblick Gber das Projekt bietet die Projektwebsite: http:/reflect-project.de

Steckbrief

Das Projekt wurde in gleichberechtigter Kooperation dreier Institutionen durchgefihrt.

Name: Anna-Sophia Jochums

Institution: Hochschule fir Angewandte Wissenschaften Hamburg
E-Mail-Adresse: Anna-Sophia.Jochums@haw-hamburg.de

Homepage: http://www.haw-hamburg.de/department-soziale-arbeit/unser-
department/beschaeftigte/name/anna-sophia-jochums.html

Name: Lisa Marie Kohrs

Institution: Deutsches Rotes Kreuz, Landesverband Hamburg e. V.
E-Mail-Adresse: kohrs@lv-hamburg.drk.de

Homepage: www.jrk-hamburg.de

Name: Vertr.-Prof. Dr. Sandra Hofhues

Institution: Padagogische Hochschule Heidelberg, Professur fur Didaktik der Neuen
Medien (Mediendidaktik)

E-Mail-Adresse: hofhues@ph-heidelberg.de

Homepage: www.sandrahofhues.de
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10. Web-Scouts fir Sachsen

Projektgruppe:
27, spater 23 Jugendliche im Alter von 13 bis 18 Jahren, drei medienpadagogische
Fachkrafte

Zielgruppe:
Circa 30 Jugendliche

Eingesetzte Medien:
Foto, Video, Audio, Web

Checkliste:

Raume:
e ein Raum fur die Vortreffen und Vorbereitungen
e im Camp: zwei Seminarrdume fur die Arbeitsphase, Ubernachtungs- und
Verpflegungsméglichkeit

Zeitrahmen:
e Vorbereitung drei bis vier Monate
e Durchfuhrung des Camps inkl. Vorbereitung in der konkreten Woche vier bis
funf Tage
e ein bis zwei Nachbereitungstreffen fir die Dokumentation und Weiterplanung

Struktur:
e interessierte Jugendliche ab 13 Jahre
e GruppengrofBe bis ca. 20 Teilnehmende
e gut vernetzte Kooperationspartnerinnen und -partner
e Peer-Eduaktorinnen und -Edukatoren sollten Interesse und Vorkenntnisse haben
¢ Organisationsteam sollte medienpadagogische Kenntnisse haben ( mindestens
Grundkenntnisse zur Durchfihrung eines Workshops und zur Planung solcher

Projekte)
Materialien:
e klicksafe.de
¢ Kamera

e Audiorecorder
Digitale Fotokamera
Digitale Videokamera
Moderationsmaterial
Flipchart, Pinnwande
Laptops
Internetzugang
Schnittsoftware

Projektbeschreibung

Mit ,,Web-Scouts fur Sachsen” wurde ein mehrtagiger Ausbildungsworkshop mit Camp-
Charakter in den Winterferien organisiert. 23 Jugendliche aus Sachsen zwischen 13 und
19 Jahren starteten im ,,Webscout-Camp” ihre Ausbildung zum ,Web-Scout”. Dabei
Ubernahmen die Teilnehmenden eigenverantwortlich einen Grofteil der inhaltlichen
Organisation und Vorbereitung, warben an ihren Schulen fur Teilnehmende, fihrten im
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Camp eigene Workshops durch und erstellten daneben im Camp noch Medienprodukte,
die sich mit dem Thema ,,Facebook und soziale Netzwerke” befassten bzw.
dokumentierten medial das Camp. Ziel war und ist es, dass die Teilnehmenden
zukUnftig an ihren Schulen oder in anderen Bildungseinrichtungen andere Schiilerinnen
und Schuler, die Fragen rund um das Thema Internet haben, beraten oder mit ihnen
Workshops durchfiihren. Deswegen werden die Jugendlichen auch nach dem Camp
weiter an regionalen Ausbildungsmodulen teilnehmen, um bestimmte Themen zu
vertiefen.

Durchfiihrung

Wichtig war es allen Beteiligten, das der Start der Peer-Edukatorinnen- und Peer-
Edukatoren-Ausbildung auBerhalb eines schulischen Kontextes stattfindet. Dies lieB sich
am besten in den Ferien bei einem mehrtagigen Treffen mit Camp-Charakter umsetzen.
DarUber hinaus war es Bestandteil der Projektkonzeption, dass die Teilnehmenden aus
unterschiedlichen Orten und Schulformen aus Sachsen kommen. Die Vorlaufzeit vor
dem Camp umfasste ca. vier Monate. In dieser Zeit fand sich ein sechsképfiges
Organisationsteam bestehend aus Jugendlichen, Medienpadagoginnen und -
padagogen und Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren zusammen, wurden
Teilnehmende geworben (unter anderem auch bei Schulveranstaltungen zum Safer
Internet Day), Kooperationspartnerinnen und -partnerinnerhalb und auBerhalb
Sachsens (juuuport.de) gesucht und gefunden, der Ablauf geplant und die gesamte
Teilnehmerorganisation und -kommunikation erledigt. Die Organisationstreffen
wurden fast immer persénlich durchgefihrt, einzelne Jugendliche (z. B. aus Bautzen
wurden z. T. per Skype dazu geschaltet). Bereits im Vorfeld richtete das
Organisationsteam eine geschlossene Facebook-Gruppe ein, mittels der die
Teilnehmenden kommunizieren und sich einander vorstellen konnten bzw. in die das
Organisationsteam wichtige organisatorische Hinweise stellen konnte. Die Facebook
Gruppe ist von fast allen Teilnehmenden gut angenommen worden. Darlber hinaus
sollten die Teilnehmenden schon vorab eigene Ideen flr das Camp mit einbringen. Auch
in der Facebook-Gruppe wurde dazu aufgerufen. Im Camp selbst wurde im ersten
Drittel vor allem darauf Wert gelegt, dass sich die Teilnehmenden kennenlernen.
Deswegen gab es vor allem am Anfang, aber auch immer wieder wahrend des Camps
Teambuilding-Elemente. Im weiteren Verlauf gestalteten zum groBen Teil die
Teilnehmenden die inhaltlichen Workshop-Angebote sowie die Freizeit selbst.

Bereits vorher festgelegte Themenschwerpunkte far das Camp waren:

e Was ist Peer-Edukation?

e Workshop , Die Arbeit des Selbsthilfeportals juuuport”

e Workshop , Cybermobbing”

Weitere Workshops, die die Teilnehmenden im Camp anboten, waren: Hilfe bei Viren
und Wirmern, Abofallen im Netz, Kreativer Umgang mit dem Thema Cybermobbing,
Datensicherheit im Netz. Die Lange der Workshops betrug durchschnittlich eineinhalb
bis zwei Stunden. Darlber hinaus hat sich eine ,Mediengruppe” damit beschaftigt, das
Thema auch medial umzusetzen. So entstand neben der visuellen Dokumentation auch
eine O-Ton-Collage, in der die Teilnehmenden Uber ihre Erfahrungen zum Thema
Facebook berichteten. Die Idee dazu, die Umsetzung und die Produktion haben die
Teilnehmenden ohne Zutun der Medienpadagoginnen und -padagogen durchgefihrt,
diese stellten lediglich sicher, dass die Medientechnik vorhanden war (Aufnahmegerate,
Schnittcomputer). Im letzten Teil des Camps ging es darum, dass die Teilnehmenden sich
damit auseinandersetzen, was sie selbst noch an Fahigkeiten und Wissen erwerben
mussen, um als ,Webscouts” andere Jugendliche beraten zu kénnen. Dazu entwickelten
sie erst jeweils allein, dann in zweier, vierer und achter Gruppen, das Modell einer
,perfekten’ Peer-Edukatorin bzw. eines Peer-Edukators. Diese Methode ermdglichte es
den Teilnehmenden, Uber einen mehrstufigen demokratischen Findungsprozess

101



Zwischenbericht peer3 - fordern_vernetzen_qualifizieren

Kriterien dafiir zu entwickeln und zu diskutieren. Ganz am Ende des Camps haben die
Teilnehmenden fur sich ganz persénliche Entwicklungsrichtungen entwickelt. Das heif3t
konkret: Was muss jede und jeder noch an Fahigkeiten entwickeln bzw. welches Wissen
zum Thema muss er/sie noch erweitern? Die Spannbreite reichte dabei von persénlichen
Eigenschaften bis zu Fachwissen rund um das Thema soziale Netzwerke und Internet.

Methoden

Die methodische Umsetzung erfolgte in einer praxisorientierten Atmosphare. Das heif3t,
die Teilnehmenden bearbeiteten selbstverantwortlich die jeweiligen Themen. Dabei
stand das interaktive Lernen auf der Basis themenzentrierter Interaktion (TZI) im
Mittelpunkt. Das heiB3t, die Teilnehmenden lernen mittels Halb- und Kleingruppen, in
Einzelarbeit oder durch Diskussions- und Reflexionsphasen im Plenum. Vorkenntnisse
wurden in den Lernprozess der Gruppe integriert.

Die Arbeit in diesen Sozialformen starkte die Teamfahigkeit und erweiterte die
Kommunikations- und Kritikfahigkeit der Teilnehmenden. Sie erforderte von den
Teilnehmenden, Absprachen zu treffen, diese einzuhalten und immer wieder neu zu
verhandeln, also Verantwortung fir den Erfolg des Projekts zu Gbernehmen.

Weitere geplante Schritte der Webscouts-Ausbildung bis Herbst 2013
1. regionale Treffen im Mai/Juni mit Themenschwerpunkten z. B. zu
- Wie arbeite ich mit Gruppen
- Soziale Netzwerke, Chat & Co - sicher im Netz
- Bilder und Videos - Recht im Internet
- Vorurteile, Ausgrenzung und Gewalt
- Cybermobbing
2. Schulung zur Online-Beraterin bzw. zum Online-Berater fur das Jugend-Web-
Selbsthilfeportal juuuport.de im Juni 2013
3. Peerloten Treffen - Wochenende flir Peer-to-Peer-Projekte aus Sachsen im Herbst

Schwerpunktthema Jugendmedienschutz

Das Thema war sowohl in der organisatorischen Vorbereitung als auch bei der
Durchfihrung des Camps immer prasent. Gerade durch die Nutzung von Facebook (Sind
alle teilnehmenden Facebook-Nutzenden mindestens zwolf Jahre alt? Woher kommen
Inhalte, die die Teilnehmenden einstellen?), beim Thema Datenschutz, Cybermobbing
und Recht am Bild war das Thema Jugendmedienschutz wichtig. Im Vorfeld sammelte
das Organisationsteam jugendmedienschutzrelevante Fragen, die bei dieser
Altersgruppe immer wieder auftauchen.

Peer-to-Peer-Involvement (siehe auch Methoden)

Grundsatzlich kann man sagen, dass das Peer-to-Peer-Involvement ein wesentlicher
Bestandteil des Projekts war. Bei der Vorbereitung haben die Medienpadagoginnen und
-padagogen bereits Jugendliche einbezogen. Ziel des Projekts ist es, dass Jugendliche als
Peer-Edukatorinnen und -Edukatoren tatig werden. Im Camp selbst Ubernahmen die
Jugendlichen Verantwortung fir die Camp-Gestaltung - sie moderierten und leiteten
einen GroBteil der themenspezifischen Workshops.

Der Ansatz der Peer-Edukation war in diesem Projekt besonders wertvoll, da in der
Lebensphase ,Jugend” Gleichaltrige als wichtige Bezugsgruppe zur Orientierung,
Sozialisation und auch Bildung fungieren.
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Tipps & Tricks

Positive Erfahrungen

Die Ausbildung sollte mindestens ein Jahr gehen mit regelmaBigen Wochenendtreffen
alle drei bis vier Monate. Das Camp kann ein Anfang sein, reicht jedoch nicht aus, um
die Jugendlichen so auszubilden, dass sie danach selbstandig beraten kénnen.

Fazit der Medienpadaginnen und -padagogen (Alter: 22-39):

“Das Camp ist ein guter Einstieq fir eine mehrmodulige Ausbildung zum Webscout.

Den Fokus auf Kennenlernen, Gruppenfindung, auf deutlich Machen ‘Was das Ganze
soll’, zu legen und die Verantwortung vor allem in die Hdnde der Teilnehmenden zu
legen, hat meiner Meinung nach gut funktioniert”

“Die Mdglichkeit, die Jugendlichen selber Verantwortung tragen und arbeiten zu
lassen, fand ich groBartig. Ihnen zu zeigen, dass sie Vorbilder und Experten sein kénnen
und dass das, was sie einbringen kénnen, etwas bewirkt und wichtig ist — das war eine
groBartige Erfahrung”

“Trotzdem muss es danach weitergehen, Treffen geben, die die Themen vertiefen — drei
Tage reichen nicht aus.”

“Die anfdngliche Sorge, dass die Gruppe nicht zueinander findet, hat sich nicht
bestdtigt”

“Dass alle weiter machen wollen, ist ein toller Erfolg” “Es sollte meiner Meinung nach
in den kommenden Monaten eine weitere Veranstaltung dieser Art geben, auf der sich
die Jugendlichen treffen, denn ich glaube gerade wegen der Gruppe haben sich viele
dazu entschieden, die Ausbildung weiter zu machen, es wdre schade, dieses Potenzial
zu verlieren”

Schwierigkeiten und Grenzen

Eine Weiterférderung zu finden, die den gesamten Zeitraum der Ausbildung und eine

nachhaltige Betreuung umfasst, stellt nun die Herausforderung dar. Dartber hinaus

wurden im Projektkontext folgende Probleme festgestellt bzw. Zweifel geduBert:

e Esist schwierig, gut ausgebildete, fachlich kompetente und erfahrende (Medien-
)Padagoginnen und Padagogen und in Peer-Edukation versierte Fachkrafte zu
finden, die fur wenig Geld Uber Wochen und Monate in diesem Projekt arbeiten
wdarden.

e Es gab Lehrkrafte, die grundsatzlich daran zweifelten, dass Jugendliche so eine
Ausbildung freiwillig machen wirden.

Materialien und Medienprodukte
Audioslide (Zugriff auch tUber YouTube)
Audio-O-Ton Collage

Filmfragment

Fotos

gemeinsame Facebook Gruppe (geschlossen)

Steckbrief

Name: Marion Nagel

Institution: Media:port e.V.
E-Mail-Adresse: info@mediaport-leipzig.de
Homepage: www.mediaportverein.de

103



